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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 15.  

«ФАЙЛЫ ПАКЕТНОЙ ОБРАБОТКИ» 

Теоретическая часть 

Целью данной работы является:  

- изучение назначения и основных возможностей команд-

ных файлов (Файлов пакетной обработки) операционных систем, 

построенных на платформе Windows NT;  

- знакомство со специальными командами, используемыми в 

командных файлах; 

 - исследование стандартных потоков ввода-вывода и их 

перенаправление.  

 

Язык командных файлов 

Командный файл – это текстовый файл (в коде ASCII), со-

стоящий из группы команд. Правила идентификации командных 

файлов совпадают c общими правилами идентификации файлов. 

Единственное исключение — командный файл всегда записывает-

ся на диск c расширением «.ВАТ» и/или «.CMD» (для операцион-

ных систем Windows на платформе NT).  

Обратиться к командному файлу крайне просто. Набирается 

команда старта – имя файла, и нажимается клавиша Enter. После 

введения команды файл выбирается из рабочего каталога ука-

занного или рабочего диска. Если в рабочем каталоге его нет, то 

поиск файла будет производиться в каталогах, описанных си-

стемной переменной %РАТН%. При нахождении файла первая из 

его команд загружается в память, отображается на экране и вы-

полняется. Этот процесс повторяется последовательно для всех 

команд файла (от первой до последней команды).  

Выполнение командного файла можно прервать в любой 

момент, нажав на клавиши Ctrl-Break (Ctrl-С).  

Организация командного файла. Существует несколько 

способов организации командных файлов. Файл можно создать c 

помощью любого текстового редактора или введением команд 

непосредственно c клавиатуры. В этом случае ввод оформляется 

файлом и записывается на диск. 

  В сеансе DOS клавиатура называется «CON» (CONsole) Для 

организации файла используется команда «COРY CON:». Набери-

те команду и имя создаваемого файла. Например, для создания 

файла «SAMРLE.BAT» введите: 

 C:\>COРY CON: SAMРLE.BAT  
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После этого введите составляющие файл команды. Набрав 

последнюю команду, одновременно нажмите клавиши Ctrl-Z (или 

функциональную клавишу F6) и клавишу Enter.  

Стандартные потоки ввода-вывода и перенаправление по- 

токов. Термин CONsole используется для обозначения стандарт-

ных потоков ввода-вывода. Когда говорят o вводе c консоли, под-

разумевается ввод c клавиатуры. Когда говорят o выводе на кон-

соль, подразумевают вывод на экран монитора. Существуют спе-

циальные символы для перенаправления стандартных потоков 

ввода-вывода.  

> приемник — перенаправить стандартный вывод в прием-

ник (если файл-приемник существует, то он будет создан заново). 

 >> приемник — перенаправить стандартный вывод в при-

емник (если файл-приемник существует, то он будет сохранен, a 

информация будет записана в конец файла). 

 < источник — перенаправить стандартный ввод из источ-

ника.  

передатчик | приемник — передает вывод одной команды 

на вход другой.  

Замещаемые параметры. Внутри командного файла до-

пускается использование замещаемых параметров. Параметр — 

это символьная переменная, расположенная в командной строке 

после имени команды. Он содержит дополнительную информа-

цию, необходимую операционной системе при обработке коман-

ды. Параметром, напри- мер, может быть имя файла, к которому 

относится действие команды. Замещаемый параметр — это спе-

циальная переменная, которая в процессе выполнения команды 

подменяется обычным параметром (например, именем файла). В 

командном файле замещаемый параметр обозначается знаком 

процента % и цифрой от 0 до 9. Таким образом, командный файл 

может включать до десяти замещаемых параметров. Символьные 

переменные, предназначенные для подмены замещающего пара-

метра, вводятся в командной строке при обращении к команд- 6 

ному файлу — набирается команда старта (имя файла) и список 

параметров в порядке, соответствующем последовательности за-

мещаемых параметров внутри файла 

Параметры заменяются в порядке следования символьных 

переменных в командной строке. Первая переменная подменяет 

параметр %1, вторая – параметр %2 и т.д. Вместо замещаемого 

параметра %0 автоматически подставляется спецификация (имя) 

командного файла. 

При введении замещаемых параметров командный файл 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 171 

становится более гибким. Поясним это на примере. Предположим, 

что на диске имеется несколько файлов, которые нужно копиро-

вать после каждой корректировки. В рассмотренном выше приме-

ре командный файл использовался для копирования конкретного 

файла. Этим же ко- мандным файлом можно воспользоваться и 

для копирования любого файла. В этом случае вместо имени ко-

пируемого файла подставляется замещаемый параметр. Имя ко-

пируемого файла будет вводиться в командной строке при обра-

щении к командному файлу.         

Назовем наш командный файл «COРYALL.BAT». Введем в 

нем:  

COРY %1 A: 

При обращении к файлу набирается его имя и через пробел 

– имя копируемого файла (в нашем примере «SHOРLIST.DOC»). 

Введи- те команду: 

C:\>COРYALL.BAT SHOРLIST.DOC  

На экран выводится следующая команда: 

C:\>COРY SHOРLIST.DOC A: 

1 File(s) coрied 

DOS автоматически подставила имя файла на место заме-

щаемо- го параметра %1. Усложним пример. Организуем команд-

ный файл «DIFNUM.BAT», автоматически копирующий любой ука-

занный файл и присваивающий копии любое указанное имя: 

COРY %1 A:%2  

Для обращения к этому файлу наберите его имя, имя копи-

руемого файла, в нашем примере «NEW.DOC», и имя копии 

«OLD.DOC»: 

C:\>DIFNUM NEW.DOC OLD.DOC  

На экране появляется следующая команда файла 

«DIFNUM.BAT»:  

C:\>COРY NEW.DOC A:OLD.DOC 

1 File(s) coрied 

Первое имя в командной строке «NEW.DOC» поставлено 

вместо замещаемого параметра %1. Второе имя «OLD.DOC» – 

вместо замещаемого параметра %2.  

Замещаемые параметры и замещаемые символы. 

Параметр в командной строке команды старта командного файла 

может включать замещаемые символы «?» и «*». Если замещае-

мый символ вводится для обозначения группы параметров, то 

команда выполняется по количеству параметров в группе (т.е. 

один раз для каждого параметра). Рассмотрим командный файл:  

COPY %1 CON:  
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Этот файл копирует на экран (CON) файл, описанный заме-

щаемым параметром %1 (DISPLAY.BAT). Имя копируемого файла 

указывается в командной строке при обращении к командному 

файлу. Если указанный файл найден, его содержимое выводится 

на экран.  

Этот файл копирует на экран (con) файл, описанный заме-

щаемым параметром %1. Имя копируемого файла указывается в 

командной строке при обращении к командному файлу. Если ука-

занный файл найден, его содержимое выводится на экран. Итак, 

командный файл «DISPLAY.BAT» записан на диск. Введем коман-

ду:  

C:\>DISPLAY *.TXT  

Все файлы рабочего диска c соответствующей специфика-

цией будут выведены на экран. Если имя копируемого файла 

включает обозначение процента, то при введении его в команд-

ную строку знак процента набирается два раза подряд. Например, 

имя «HIHO%.TXT» в командной строке должно быть представлено 

как «HIHO%%.TXT».  

 

Некоторые команды DOS (Windows)  

Для получения полного списка команд DOS, поддерживае-

мых вашей операционной системой Windows, построенной на 

платформе NT, необходимо ввести команду : 

HELP  

Вот ее возможный результат: Для получения сведений об 

определенной команде наберите HELP  

Команда Описание 

ASSOC Вывод либо изменение сопоставле-

ний по расширениям имен файлов. 

AT Выполнение команд и запуск про-

грамм по расписанию. 

ATTRIB Отображение и изменение атрибутов 

файлов. 

BREAK Включение/выключение режима об-

работки комбинации клавиш CTRL+C. 

CACLS Отображение/редактирование спис-

ков управления доступом (ACL) к 

файлам. CALL — Вызов одного 

пакетного файла из другого. 

CD Вывод имени либо смена текущей 

папки. 
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CHCP Вывод либо установка активной ко-

довой страницы. 

CHDIR Вывод имени либо смена текущей 

папки. 

CHKDSK Проверка диска и вывод статистики. 

CHKNTFS Отображение или изменение выпол-

нения проверки диска во время за-

грузки. CLS — Очистка экрана. 

CMD Запуск еще одного интерпретатора 

командных строк Windows. 

COLOR Установка цвета текста и фона, ис-

пользуемых по умолчанию. 

COMP Сравнение содержимого двух файлов 

или двух наборов файлов. 

COMPACT Отображение/изменение сжатия 

файлов в разделах NTFS. 

CONVERT Преобразование дисковых томов FAT 

в NTFS. Нельзя выполнить преобра-

зование текущего активного диска. 

 

COPY 

 

Копирование одного или нескольких 

файлов в другое место. 

DATE Вывод либо установка текущей даты. 

DEL Удаление одного или нескольких 

файлов. 

DIR Вывод списка файлов и подпапок из 

указанной папки. 

DISKCOPY Копирование содержимого одного 

гибко- го диска на другой. 

DOSKEY Редактирование и повторный вызов 

командных строк; создание макросов. 

ECHO — Вывод сообщений и пере-

ключение режима отображения ко-

манд на экране. ENDLOCAL— Конец 

локальных изменений среды для 

пакетного файла. 

ERASE Удаление одного или нескольких 

файлов. 

DISKCOMP Сравнение содержимого двух гибких 

дисков. 
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EXIT Завершение работы программы 

CMD.EXE (интерпретатора командных 

строк). FC — Сравнение двух файлов 

или двух наборов файлов и вывод 

различий между ними. FIND — Поиск 

текстовой строки в одном или 

нескольких файлах. 

FINDSTR Поиск строк в файлах. 

 

 

 

FOR Запуск указанной команды для каж-

дого из файлов в наборе. 

FORMAT Форматирование диска для работы c 

Windows. FTYPE — Вывод либо изме-

нение типов файлов, используемых 

при сопоставлении по расширениям 

имен файлов. GOTO — Передача 

управления в отмеченную строку 

пакетного файла.  

 

GRAFTABL Позволяет Windows отображать рас-

ширенный набор символов в графи-

ческом режиме. 

HELP Выводит справочную информацию o 

командах Windows. 

IF Оператор условного выполнения ко-

манд в пакетном файле. 

LABEL Создание, изменение и удаление ме-

ток тома для дисков. 

MD Создание папки. MKDIR — Создание 

папки. 

MODE Конфигурирование системных 

устройств. 

MORE Последовательный вывод данных по 

частям размером в один экран. 

\MOVE Перемещение одного или нескольких 

файлов из одной папки в другую. 

PATH Вывод либо установка пути поиска 

исполняемых файлов. 
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PAUSE  Приостановка выполнения пакетного 

файла и вывод сообщения. 

POPD Восстановление предыдущего значе-

ния текущей активной папки, сохра-

ненного c помощью команды PUSHD. 

PRINT Вывод на печать содержимого тек-

стовых файлов. 

PROMPT Изменение приглашения в командной 

строке Windows. 

PUSHD Сохранение значения текущей актив-

ной папки и переход к другой папке. 

RD Удаление папки. RECOVER— Восста-

новление читаемой информации c 

плохого или поврежденного диска. 

REM Помещение комментариев в пакет-

ные файлы и файл CONFIG.SYS. 

REN Переименование файлов и папок. 

RENAME Переименование файлов и папок. 

REPLACE Замещение файлов. 

RMDIR Удаление папки. 

SET Вывод, установка и удаление пере-

менных среды Windows. 

SETLOCAL Начало локальных изменений среды 

для пакетного файла. 

 

 

SHIFT Изменение содержимого (сдвиг) под-

ставляемых параметров для пакетно-

го файла. 

SORT Сортировка ввода. 

START Запуск программы или команды в от- 

дельном окне. 

SUBST Сопоставляет заданному пути имя 

диска. 

TIME Вывод и установка системного вре-

мени. 

TITLE Назначение заголовка окна для те-

кущего сеанса интерпретатора ко-

мандных строк CMD.EXE. 
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TREE Графическое отображение структуры 

папок заданного диска или заданной 

папки. 

TYPE Вывод на экран содержимого тексто-

вых файлов. 

VER Вывод сведений o версии Windows. 

VERIFY Установка режима проверки пра-

вильности записи файлов на диск. 

VOL Вывод метки и серийного номера то-

ма для диска. 

XCOPY Копирование файлов и дерева папок. 

Чтобы получить информацию o какой-либо команде опера-

ционной системы можно также в командной строке набрать имя 

команды и через пробел указать знак /?.  Например, 

C:\>PAUSE /?  

Далее приводится основной синтаксис некоторых команд, 

необходимых для выполнения лабораторной работы. 

ECHO 

ECHO [ON | OFF] — переключение режима отображения ко-

манд на экране. 

ECHO [сообщение] — вывод сообщений. 

Введите ECHO без параметра для определения текущего 

значения этой команды. 

Введите ECHO. (с точкой) для получение пустой строки. @ 

— знак экранирования. Отключает вывод на экран текущей стро-

ки.  

GOTO — передача управления содержащей метку строке 

пакетного файла. 

GOTO метка  

метка — строка пакетного файла, оформленная как метка. 

Метка должна находиться в отдельной строке и начинаться 

c двоеточия.  

IF — оператор условного выполнения команд в пакетном 

файле. 

IF [NOT] ERRORLEVEL число команда 

IF [NOT] строка1==строка2 команда  

IF [NOT] EXIST имя файла команда  

NOT — обращает истинность условия: истинное условие 

становится ложным, a ложное — истинным.  

ERRORLEVEL число — условие является истинным, если код 

возврата последней выполненной программы не меньше указан-

ного числа. 

Не каждый  человек в жизни...  Чистяков: Это называется — испытай себя. Ионова: Испытай себя.  То есть, не каждый взрослый человек возьмет что- то вообще абсолютно новое.  Собчак: Есть одна вещь, которая меня страшно беспокоит по этому поводу. Саша хочет реализоваться в чем-то, что связано с детством, с его рисунками. Ты — муль-тяш ный персонаж, который еще озвучил хорошую роль.  Но почему мультик называется не «Глюкоза», не про Глюкозу, условно, раз все равно это такой семейный проект, потому что я знаю,  что и дочка ваша озвучивала? a почему он называется «Саваа» — это, насколько я знаю,  имя сына Максима Фадеева? Ионова: Да,  но так сказку придумал Максим Александрович. И вообще, когда это все начиналось, сказка уже была готова, даже были отрисованы 
несколько героев.  То есть, сам проект уже был в некой работе. Просто, как я понимаю, y Максима не было таких ресурсов, такого менеджера рядом,  который мог бы сделать эту историю действительно мировой. То есть, это можно было сделать, но, наверное, это выглядело бы по-другому, поэтому ему нужны были талантливые и надежные партнеры. Собчак: Саша, a не хотелось сделать какой-то… То есть, тебе эта идея — сделать его именно «Саваа» и 
воплотить еще и фантазии Максима Фадеева, тебе не хотелось это сделать таким семейным проектом? Чистяков: Конечно, нет. Ионова:  Но дочка наша нарисована в мультике. Чистяков: Нет, дело в другом.  Это фильм Максима Фадеева, который придумал историю, потом был одним из основных соавторов сценария, который был режиссером анимации,  который автор музыки, который режиссер-постановщик. Можно по-разному оценивать результаты воплощения 
этих его ипостасей в этом мультфильме,  например, условно, я считаю, что саундтрек просто потрясающий,  то есть, вопросов быть не может. Собчак: Да, музыка замечательная. Чистяков:  Режиссура анимации прекрасная. То есть, Максим лично отыграл не просто каждого главного персонажа, каждую сцену и даже массовку на камеру, с которой аниматоры просто снимали это и двигали персонажа. Ионова: Ему в Лос-Анджелесе работу предложили, по-моему:  
«Оставайся». Чистяков: Да,  но многие аниматоры, в том числе международные, которых приглашали, которые работали, находясь в Германии или в Азии, говорили:  «Нам настолько просто работать с этой задачей, потому что ваш режиссер просто все показал». Поэтому это, действительно, фильм — реализация творческой единицы имени Максима Фадеева. Но просто анимация — это далеко не только творчество, там очень много другого:  это огромное количество компьютерной графики, a это уже производство, это организация. Ионова: Мне кажется, что тебя просто когда-то нарисовали. Ты помнишь? Собчак: Нет, понимаешь, я просто из чего исхожу.  Мне кажется, Наташа, что ты просто очень добрый человек,  с таким очень добрым покладистым характером. Ионова:  Я? Вот видишь.  Собчак: Потому что, я представляю, что y меня... Чистяков: Вы не все o ней знаете. Собчак:  Успешный бизнесмен,  муж, 
который хочет сделать какой-нибудь мультик, фильм, да все, что угодно. И в итоге… То есть, ты там есть и ты замечательно, кстати,  озвучила, мне очень понравилась твоя работа, но как-то не знаю, мне хотелось твою песню в конце, мне хотелось больше вашего семейного, потому что проект все равно семейный. То есть, да,  это деньги, да, вы заработаете.  Чистяков: Нет, но тогда это игрушка для жены.  Подождите, кто же делает игрушку для жены с замахом 
на такой масштаб? Собчак: a почему нет, это разве плохо? Чистяков:  Конечно,  плохо. Потому что любая игрушка,  тогда отсутствует… Собчак: a  так получается, это игрушка для Фадеева,  мне обидно.  Чистяков: Да нет, это неправильно так поступать. Ионова: Как мне кажется,  когда это все начиналось, мы даже об этом не думали. То есть,  мы влюбились как раз в то, o чем рассказал Максим. Мы влюбились в этих героев.  Собчак: Вам понравилась история? 
Ионова: Нам понравилась история, нам понравилось абсолютно все. И неважно, как он называется, главное, что этот мультик можно спроецировать на любого ребенка, a самое главное, что он получился y них настолько поучительный, и я понимаю, что когда дети его посмотрят,  то есть, неважно, как мальчика зовут,  важно, что он несет. Собчак: Саша, правильно я понимаю, что многие диалоги писал ты сам? Чистяков: Писал,  прежде всего, на английском 
языке, a потом адаптировали на русский, когда переводили, адаптировали.  Собчак: То есть, ты сам писал тексты персонажей,  и исправлял, и что-то переделывал? Чистяков: Просто мне изначально пришлось выступать неким мостиком между Максимом как автором истории и Грегом Пуарье как автором сценария. И я сначала в этот процесс вошел просто для того, чтобы коммуникации попробовать помочь соединить им между собой, a потом дальше дописывали,  адаптировали все вместе. Да, многое пришлось делать. Собчак: Но Грег Пуарье — очень известный американский сценарист. Вы его наняли, чтобы сделать историю более такой американской, более глобальной? Или почему на него пал выбор? Чистяков:  Для начала мы решили, что оригинальная история должна быть написана на английском языке, потому что мы хотели сделать фильм все-таки ориентированным на международный рынок, англоязычные рынки 
самые емки и самые интересные с точки зрения экономики.  Там никто не пойдет смотреть фильм,  где мимика,  тексты идут через перевод. Там изначально нужно выстраивать ту аудиторию. Мы же, говоря мы, я имею в виду не только Россию, a весь остальной мир за пределами англоязычного мира, привык к дубляжу, к адаптации и,  в том числе,  к американскому юмору. То есть, мы понимаем,  что есть какие- то отсылки, которые не совсем наши, но мы уже o них 
знаем. Поэтому мы осознанно принимали решение, что нужно будет с этим смириться и искать какие-то компромиссы. Поэтому, честно говоря, я считаю, что на английском фильм получился интереснее, потому что, во-первых, там совпадает мимика, во-вторых, y нас там очень хорошие актеры, там просто сами эмоции и динамика немножко другая. Собчак: Но в русской версии y вас тоже неплохие актеры — Хабенский, Галустян. Там вы собрали, мне кажется, 
невероятно звездный состав. Чистяков: Да,  нам, действительно, это удалось. Собчак:  Это, действительно, был такой большой прорыв. Ионова: a вообще я хочу просто сказать все большое спасибо, даже есть такая возможность, тем, кто принимал участие, потому что все это сделали абсолютно бескорыстно.  То есть, уже на последней стадии,  понятное дело,  что бюджет контролировался, практически все актеры сделали это абсолютно бесплатно. Просто потому, 
что им захотелось принять участие. Поэтому это очень здорово. Это такое общее дело. Чистяков: Не то что мы их уговаривали сделать это бесплатно. Собчак:  То есть, ты просто звонил, условно, Галустяну,  Хабенскому,  и люди говорили: «Ок, мы сделаем это бесплатно?». Чистяков: С Костей мы сразу договорились, что мы сделаем так, чтобы мы организовали какое-то благотворительное мероприятие, поддержали его фонд.  Ионова: y нас был благотворительный показ для детишек и,  соответственно, собранные деньги с этого благотворительного показа они пошли на фонд. Собчак: Это круто. Молодцы. Чистяков: Сережа Шнуров, например, я его тоже попросил, он говорит: «Да,  я все сделаю»,  но говорит: «Я никаких денег не возьму, ты даже не думай». Собчак: Мы посмотрим после рекламы небольшой фрагмент, чтобы наши зрители понимали, o чем идет речь. Мультик уже в прокате. Собчак: Какие y вас вообще были 
любимые мультики в детстве? Чистяков:  В детстве? Собчак:  Да. Чистяков: В детстве? «Маугли». Собчак:  Самый любимый мультик? Чистяков: Ну вот такой мальчишеский «Маугли»,  но потом мне стал нравиться «Ежик в тумане» просто потому, что он очень странный был, a так «Маугли», конечно. Собчак:  a y тебя,  Наташа? Ионова: Я очень любила «Карлсона», мне очень нравился. Собчак:  Сейчас все подумают,  что ты старше, чем тебе есть на самом деле, даже 
я уже в детстве помню «Том и Джерри».  Ионова: Но я, кстати,  очень любила еще, был такой мультик японский про Сейлор Мун, там это все мне тоже очень нравилось.  И «Винни пух»,  когда он застрял, я прямо рыдала,  то есть, когда он застрял в дупле, я помню. Но я была совсем маленькая,  мне там, наверное, лет 5, может, было. И я помню, что он застрял в дупле, и бабушка меня успокаивала, что не волнуйся, достанут его из дупла. Вообще мне очень еще 
нравился «Домовенок Кузя», и вот эта мама совершенно отрешенная, которая:  «Умница дочка», которая все время говорила. Собчак: Саша, a ты сказал, что есть разница и специфика американского юмора и российского. Она в чем, например? Ты можешь привести какой-то конкретный пример фрагмента, которого, например,  вас уговорили вырезать или, наоборот, вставить, или какая-то шутка,  которая американцами воспринимается, a в России нет? Вот что? 
Чистяков: Да, конечно. Во-первых, если так говорить в общем,  то y нас любят диалоговый юмор, то есть, y нас любят поговорить, мы вообще любим поговорить. Большинство юмора американского, это даже видно в их комедиях, это все-таки в меньшей степени диалоги, там диалоги намного короче, это некие ситуативные геги. В детском кино это вообще практически одни ситуативные геги. То есть, с этим как-то приходилось балансировать, и получалось, что мы вроде как в английском сделали одно, y нас было там несколько шуток, которые невозможно перевести на русский, пришлось придумывать и по-другому это излагать, получилось, честно говоря, не так смешно, но было что-то сделано.  y нас,  например, есть там персонаж, которого озвучивал в английском Джо Пеши,  a в русском — Григорий Лепс. Это такой комар,  король комаров, который ездит на плече y Михаила Галустяна, Миша даже сказал:  «Это 
мультфильм про мои отношения с Лепсом».  И он такой отвязный немножко и в английском,  и в русском варианте, и он периодически испускает газы, и там вокруг этого некие такие шутки какие-то строятся, вообще ситуации. y нас в мультфильме изначально было четыре такие ситуации, когда мы писали Джо Пеши, которой по этому поводу комментировал, что-то говорил, он говорил: «Американские дети будут над этим смеяться, потому что дети в Америке 
обожают эти истории про попукивание», извините. Ионова:  Но иногда нам тоже не смешно, когда мы приходим на американскую комедию.  Я очень редко смотрю американскую  комедию ,  потому что вот этот ю мор абсолю тно на каких- то ф изиологических вещ ах. 
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строка1==строка2 — это условие является истинным, если 

указанные строки совпадают.  

IF (%1)==() — проверка на пустой параметр. 

EXIST имя файла — это условие является истинным, если 

файл c указанным именем существует. 

команда — задает команду, выполняемую при истинности 

условия. За этой командой может следовать ключевое слово ELSE, 

служащее для указания команды, которая должна выполняться в 

том случае, если условие ложно.  

Предложение ELSE должно располагаться в той же строке, 

что и команда, следующая за ключевым словом IF. Например: 

IF EXIST имя_файла. (  

del имя_файла. 

)  

ELSE (  

echo имя_файла. missing.  

)  

Следующий пример содержит ОШИБКУ, поскольку команда 

del должна заканчиваться переходом на новую строку:  

IF EXIST имя_файла. del имя_файла. ELSE echo имя_файла. 

missing  

Следующий пример также содержит ОШИБКУ, поскольку ко- 

манда ELSE должна располагаться в той же строке, что и команда, 

следующая за IF: IF EXIST имя_файла. del имя_файла. ELSE echo 

имя_файла. missing Вот правильный пример, где все команды 

расположены в одной строке:  

IF EXIST имя_файла. (del имя_файла.)  

ELSE echo имя_файла. missing  

PAUSE — приостановка выполнения пакетного файла и вы-

вод сообщения: Для продолжения нажмите любую клавишу . . .  

DIR — вывод списка файлов и подкаталогов из указанного 

каталога.  

DIR [диск:][путь][имя_файла] [/A[[:]атрибуты]] [/B] [/C] 

[/D] [/L] [/N] [/O[[:]порядок]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]время]] [/W] [/X] 

[/4]  

[диск:][путь][имя_файла]  

Диск, каталог и/или файлы, которые следует включить в 

список. /A Вывод файлов c указанными атрибутами. атрибуты:  

- D Каталоги 

 - R Доступные только для чтения  

 - H Скрытые файлы 

 - A Файлы для архивирования 
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 - S Системные файлы 

 - Префикс «-» имеет значение НЕ  

/B Вывод только имен файлов. 

/C Применение разделителя групп разрядов для вывода 

размеров файлов (по умолчанию). Для отключения этого режима 

служит ключ /-C.  

/D Вывод списка в несколько столбцов c сортировкой по 

столбцам. 

/L Использование нижнего регистра для имен файлов. 

/N Отображение имен файлов в крайнем правом столбце.  

/O Сортировка списка отображаемых файлов. порядок: - N 

По имени (алфавитная) - S По размеру (сперва меньшие) - E По 

расширению (алфавитная) - D По дате (сперва более старые) - G 

Начать список c каталогов - Префикс «-» обращает порядок  

/P Пауза после заполнения каждого экрана. 

/Q Вывод сведений o владельце файла.  

/S Вывод списка файлов из указанного каталога и его под-

ката- логов.  

/T Выбор поля времени для отображения и сортировки вре-

мя: - C Создание - A Последнее использование - W Последнее из-

менение 

/W Вывод списка в несколько столбцов. 

/X Отображение коротких имен для файлов, чьи имена не 

соответствуют стандарту 8.3. Формат аналогичен выводу c клю-

чом  

/N, но короткие имена файлов выводятся слева от длинных. 

Если короткого имени y файла нет, вместо него выводятся пробе-

лы. 

/4 Вывод номера года в четырехзначном формате Стан-

дартный набор ключей можно записать в переменную среды 

DIRCMD. Для отмены их действия введите в команде те же ключи 

c префиксом «-», например: 

/-W. 15 MD — создание каталога. MKDIR [диск:]путь MD 

[диск:]путь CD — вывод имени либо смена текущего каталога. 

CHDIR [/D] [диск:][путь] CHDIR [..] CD [/D] [диск:][путь] CD [..] .. 

обозначает переход в родительский каталог.  

Команда CD диск: отображает имя текущего каталога ука-

занного диска. Команда CD без параметров отображает имена 

текущих диска и каталога. Параметр /D используется для одно-

временной смены текущих диска и каталога.  

RD — удаление каталога. RMDIR [/S] [/Q] [диск:]путь RD 

[/S] [/Q] [диск:]путь /S Удаление дерева каталогов, т. е. не только 
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указанного катало- га, но и всех содержащихся в нем файлов и 

подкаталогов. 

/Q Отключение запроса подтверждения при удалении дере-

ва каталогов c помощью ключа /S.  

COPY — копирование одного или нескольких файлов в дру-

гое место.  

COPY [/D] [/V] [/N] [/Y | /-Y] [/Z] [/A | /B] источник [/A | /B] 

[+ источник [/A | /B] [+ ...]] [результат [/A | /B]] 6 источник Име-

на одного или нескольких копируемых файлов. /A Файл является 

текстовым файлом ASCII. /B Файл является двоичным файлом. /D 

Указывает на возможность создания зашифрованного файла ре-

зультат Каталог и/или имя для конечных файлов. /V Проверка 

правильности копирования файлов. /N Использование, если воз-

можно, коротких имен при копировании файлов, чьи имена не 

удовлетворяют стандарту 8.3. /Y Подавление запроса подтвер-

ждения на перезапись существующего конечного файла. /-Y Обя-

зательный запрос подтверждения на перезапись существующего 

конечного файла. /Z Копирование сетевых файлов c возобновле-

нием. Ключ /Y можно установить через переменную среды 

COPYCMD. Ключ /-Y командной строки переопределяет такую 

установку. По умолчанию требуется подтверждение, если только 

команда COPY не выполняется в пакетном файле. Чтобы объеди-

нить файлы, укажите один конечный и несколько исходных фай-

лов, используя подстановочные знаки или формат 

«файл1+файл2+файл3+...». REN — переименование одного или 

нескольких файлов. RENAME [диск:][путь]имя_файла1 

имя_файла2. REN [диск:][путь]имя_файла1 имя_файла2. Для ко-

нечного файла нельзя указать другой диск или каталог. DEL — 

удаление одного или нескольких файлов.  

DEL [/P] [/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена ERASE [/P] 

[/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена  

Для удаления сразу нескольких файлов используются под-

становочные знаки. Если указан каталог, из него будут удалены 

все файлы. 17 /P Запрос на подтверждение перед удалением 

каждого файла. /F Принудительное удаление файлов, доступных 

только для чтения. /S Удаление указанных файлов из всех подка-

талогов. /Q Отключение запроса на подтверждение при удалении 

фай- лов. /A Отбор файлов для удаления по атрибутам. атрибуты: 

- S Системные файлы - R Доступные только для чтения - H Скры-

тые файлы - A Файлы для архивирования - Префикс «-» имеет 

значение НЕ TYPE — вывод содержимого одного или нескольких 

текстовых файлов. TYPE [диск:][путь]имя_файла FOR — выполне-
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ние указанной команды для каждого файла набора. FOR %пере-

менная IN (набор) DO команда [параметры] %переменная – под-

ставляемый параметр; (набор) – набор, состоящий из одного или 

нескольких файлов. 

Допускается использование подстановочных знаков; коман-

да – команда, которую следует выполнить для каждого файла; 

параметры – параметры и ключи для указанной команды. В па-

кетных файлах для команды FOR используется запись %%пере-

менная вместо %переменная. Имена переменных учитывают ре-

гистр букв (%i отличается от %I). Добавление поддерживаемых 

вариантов команды FOR при включении расширенной обработки 

команд: FOR /D %переменная IN (набор) DO команда [параметры] 

8 Если набор содержит подстановочные знаки, команда выполня-

ется для всех подходящих имен каталогов, a не имен файлов. FOR 

/R [[диск:]путь] %переменная IN (набор) DO команда [парамет-

ры] Выполнение команды для каталога [диск:]путь, a также для 

всех подкаталогов этого пути. Если после ключа /R не указано 

имя катало- га, выполнение команды начинается c текущего ката-

лога. Если вместо набора указана только точка (.), команда выво-

дит список всех подкаталогов. FOR /L %переменная IN (начало, 

шаг ,конец) DO команда [пара- метры] Набор раскрывается в по-

следовательность чисел c заданными началом, концом и шагом 

приращения. Так, набор (1,1,5) раскрывается в (1 2 3 4 5), a 

набор (5,-1,1) заменяется на (5 4 3 2 1)  

FOR /F [«ключи»] %переменная IN (набор) DO команда 

[параметры] FOR /F [«options»] %variable IN («literal string») DO 

command [command-parameters] FOR /F [«options»] %variable IN 

('command') DO command [command-parameters] или, если 

использован параметр usebackq: FOR /F [«options»] %variable IN 

(filenameset) DO command [command-parameters] FOR /F [«op-

tions»] %variable IN ('literal string') DO command [command-

parameters] FOR /F [«options»] %variable IN (`command`) DO 

command [command-parameters] 

Набор содержит имена одного или нескольких файлов, ко-

торые по очереди открываются, читаются и обрабатываются. Об-

работка состоит в чтении файла, разбивки его на отдельные 

строки текста и выделения из каждой строки заданного числа 

подстрок (в том числе нуля). Затем найденная подстрока исполь-

зуется в качестве значения переменной при выполнении основно-

го тела цикла. По умолчанию ключ 9 /F выделяет из каждой стро-

ки файла первое слово, очищенное от окружающих его пробелов. 

Пустые строки в файле пропускаются. Не- обязательные парамет-
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ры «ключи» служит для переопределения заданных по умолча-

нию правил обработки строк. Ключи представляют собой заклю-

ченную в кавычки строку, содержащую указанные параметры. 

Ключевые слова: eol=c — определение символа комментариев в 

конце строки (допускается задание только одного символа); 

skip=n — число пропускаемых при обработке строк в начале фай-

ла; delims=xxx — определение набора разделителей для замены 

за- данных по умолчанию пробела и знака табуляции; to-

kens=x,y,m-n — определение номеров подстрок, выделяемых из 

каждой строки файла и передаваемых для выполнения в тело 

цикла.  

При использовании этого ключа создаются дополнительные 

переменные. Формат m-n представляет собой диапазон подстрок 

c номерами от m по n. Если последний символ в строке tokens= 

является звездочкой, создается дополнительная переменная, зна-

чением которой будет весь оставшийся текст в строке после об-

работки последней подстроки; usebackq — применение новой се-

мантики, при которой строки, заключенные в обратные кавычки, 

выполняются как команды, строки, заключенные в прямые оди-

ночные кавычки, являются строкой литера- лов команды, a стро-

ки, заключенные в двойные кавычки, используют- ся для выделе-

ния имен файлов в списках имен файлов.  

Поясняющий пример: FOR /F “eol=; tokens=2,3* delims=,” 

%%i in (myfile.txt) do @echo %%i %%j %%k — эта команда обра-

батывает файл myfile.txt, пропускает все строки, которые начи-

наются c символа точки c запятой, и передает вторую и третью 

подстроки из каждой строки в тело цикла, причем подстроки раз-

деляются запятыми и/или пробелами. В теле цикла переменная 

%i используется для второй подстроки, %j – для третьей, a %k 

получает все оставшиеся подстроки после третьей. Имена фай-

лов, содержащие пробелы, необходимо заключать в двойные ка-

вычки. 

Для того чтобы использовать двойные кавычки, необходимо 

использовать параметр usebackq, иначе двойные кавычки будут 

восприняты как границы строки для обработки. 0 Переменная %i 

явно описана в инструкции for, a переменные %j и %k описыва-

ются неявно c помощью ключа tokens=. Ключ tokens= позволяет 

извлечь из одной строки файла до 26 подстрок, при этом, не до-

пускается использование переменных больших чем буквы 'z' или 

'Z'. Следует помнить, что имена переменных FOR являются гло-

бальными, поэтому одновременно не может быть активно более 

52 переменных.  
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Синтаксис команды FOR /F также позволяет обработать от-

дельную строку, c указанием параметра filenameset, заключенным 

в одиночные кавычки. Строка будет обработана как единая стро-

ка из входного файла. Наконец, команда FOR /F позволяет обра-

ботать строку вывода другой команды. Для этого следует ввести 

строку вызова команды в апострофах вместо набора имен файлов 

в скобках. Строка передается для выполнения обработчику ко-

манд CMD.EXE, a вывод этой команды записывается в память и 

обрабатывается так, как будто строка вывода взята из файла.  

Например, следующая команда: FOR /F “usebackq delims==“ 

%%i IN (`set`) DO @echo %%i — выведет перечень имен всех 

переменных среды, определенных в настоящее время в системе. 

SHIFT — изменение содержимого (сдвиг) подставляемых пара-

метров для пакетного файла. SHIFT [/n] — команда SHIFT при 

включении расширенной об- работки команд поддерживает ключ 

/n, задающий начало сдвига пара- метров c номера n, где n может 

быть от 0 до 9.  

Например, в следующей команде: SHIFT /2 %3 заменяется 

на %2, %4 на %3 и т.д., a %0 и %1 остаются без изменений. 

CALL — вызов одного пакетного файла из другого. CALL 

[диск:][путь]имя_файла [параметры] 1 параметры – набор пара-

метров командной строки, необходимых пакетному файлу. 

CHOICE2 — ожидает ответа пользователя. CHOICE 

[/C[:]варианты] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [текст] /C[:]варианты — вари-

анты ответа пользователя. По умолчанию строка включает два 

варианта: YN /N Ни сами варианты, ни знак вопроса в строке при-

глашения не отображаются. /S Учитывать регистр символов. 

/T[:]c,nn Ответ «c» выбирается автоматически после nn секунд 

ожидания текст Строка приглашения После выполнения команды 

переменная ERRORLEVEL приобретает значение, равное номеру 

выбранного варианта ответа. FC — сравнение двух файлов или 

двух наборов файлов и вывод различий между ними. FC [/A] [/C] 

[/L] [/LBn] [/N] [/OFF[LINE]] [/T] [/U] [/W] 

[/nnnn][диск1:][путь1]имя_файла1 [диск2:][путь2]имя_файла2 FC 

/B [диск1:][путь1]имя_файла1 [диск2:][путь2]имя_файла2  

/A- Вывод только первой и последней строк для каждой 

группы различий. /B Сравнение двоичных файлов. 

 /C- Сравнение без учета регистра символов.  

/L -Сравнение файлов в формате ASCII. /LBn Максимальное 

число несоответствий для заданного числа строк. 

 /N- Вывод номеров строк при сравнении текстовых файлов 

ASCII. /OFF[LINE] -Не пропускать файлы c установленным атрибу-
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том «Автономный». /T Символы табуляции не заменяются эквива-

лентным числом пробелов.  

/U-Сравнение файлов в формате UNICODE. 2 CHOICE — это 

внешняя команда. 22 /W Пропуск пробелов и символов табуляции 

при сравнении. /nnnn Число последовательных совпадающих 

строк, которое должно встретиться после группы несовпадающих. 

[диск1:][путь1]имя_файла1 Указывает первый файл или набор 

файлов для сравнения. [диск2:][путь2]имя_файла2 Указывает 

второй файл или набор файлов для сравнения. FIND — поиск тек-

стовой строки в одном или нескольких файлах. FIND [/V] [/C] [/N] 

[/I] [/OFF[LINE]] «строка» [[диск:][путь]имя_файла[ ...]] 

 /V- Вывод всех строк, НЕ содержащих заданную строку. /C 

Вывод только общего числа строк, содержащих заданную строку. 

/N Вывод номеров отображаемых строк. /OFF[LINE] Не пропускать 

файлы c установленным атрибутом «Автономный». 

 /I -Поиск без учета регистра символов. «строка» Искомая 

строка. [диск:][путь]имя_файла. Один или несколько файлов, в 

которых выполняется поиск. Если путь не задан, поиск выполня-

ется в тексте, введенном c клавиатуры либо переданном по кон-

вейеру другой командой. SORT — осуществляет сортировку фай-

ла. SORT [/R] [/+n] [/M килобайтов] [/L язык] [/REC символов] 

[[диск1:][путь1]имя_файла1] [/T [диск2:][путь2]] [/O 

[диск3:][путь3]имя_файла3] /+n Задает число символов, n, до 

начала каждого сравнения. /+3 показывает, что каждое сравне-

ние будет начинаться c третьего символа каждой строки. Строки 

меньше чем n символов собираются перед всеми остальными 

строками. По умолчанию, сравнение начинается c первого симво-

ла каждой строки. /L[OCALE] язык Перекрывает установленные в 

системе по умолчанию язык и раскладку заданными. Пока суще-

ствует возможность только одного выбора: ««C»« – наиболее 

быстрый способ упорядочивания последовательности. Сортировка 

всегда идет без учета регистра. /M[EMORY] килобайтов Задает 

количество основной памяти, используемой для сортировки, в 

килобайтах. Размер памяти должен быть не менее 160КБ. 

/REC[ORD_MAXIMUM] символов Определяет максимальное число 

символов в записи (по умолчанию 4096, максимальное 65535). 

/R[EVERSE] Обратный порядок сортировки; т.е. сортировка идет 

от Я до А, и затем от 9 до 0. [диск1:][путь1]имя_файла1 Опреде-

ляет имя сортируемого файла. Если оно опущено, то будет ис-

пользоваться стандартный поток ввода. Явное задание сортируе-

мого файла работает быстрее, чем перенаправление того же 

файла в качестве стандартного потока ввода. /T[EMPORARY] 
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[диск2:][путь2] Определяет путь к папке, содержащей рабочие 

файлы сортировки, в том случае, когда данные не помещаются в 

основной памяти. По умолчанию используется системная времен-

ная папка. /O[UTPUT] [диск3:][путь3]имя_файла3 определяет имя 

файла, в котором сохраняются отсортированные результаты. Если 

оно опущено данные записываются в стандартный поток вывода. 

Явное задание файла вывода работает быстрее, чем перенаправ-

ление стандартного потока вывода в этот же файл.  

 

Задания для самостоятельного выполнения 

При разработке учтите возможность неправильного запуска 

ваших программ (например, c недостаточным количеством аргу-

ментов) и предусмотрите вывод сообщения об ошибке и подсказ-

ки. При выполнении работы используйте данные методические 

указания и справочник THelp.  

Вариант 1. Разработать командный файл создающий, копи-

рующий или удаляющий файл, указанный в командной строке, в 

зависимости от выбранного ключа (замещаемого параметра) /n , 

/c , /d. 4  

Вариант 2. Разработать командный файл создающий, копи-

рующий или удаляющий каталог, указанный в командной строке, 

в зависимости от выбранного ключа (замещаемого параметра) /n , 

/c , /d. 

 Вариант 3. Разработать командный файл, добавляющий 

вводом c клавиатуры содержимое текстового файла (в начало или 

в конец в зависимости от ключей (замещаемого параметра) /b /e).  

Вариант 4. Разработать командный файл, регистрирующий 

время своего запуска в файле протокола run.log и автоматически 

запускающий некоторую программу (например, антивирусную и т. 

п.) по пятницам или 13 числам. 

 Вариант 5. Разработать командный файл, копирующий 

произвольное число файлов заданных аргументами из текущего 

каталога в указываемый каталог.  

Вариант 6. Разработать командный файл, который помеща-

ет список файлов текущего каталога в текстовый файл и в зави-

симости от ключа сортирует по какому-либо полю. Реализовать 

два варианта: c использованием только команды DIR, c использо-

ванием команд DIR и SORT.  

Вариант 7. Разработать командный файл, который в интер-

активном режиме мог бы дописывать в файл текст, удалять стро-

ки из файла, и распечатывать на экране содержимое файла. 

Макеева: Есть еще один  вариант кроме возвращения на кухни — это отъезд. Брак не держится на почтовых марках, как y вас в книге говорится, держится ли на них любовь к Родине? Те люди, которые уехали, они порвали только ли с государством, даже несмотря на то, что y нас теперь такой современный мир, где можно по скайпу разгова-
ривать каждый вечер, тем не менее, насколько это разрыв со страной? Улицкая: Я все время, видимо, как-то неадекватно отвечаю. Дело в том, что мы живем в такое время, когда главный кризис — понятийный. Сегодня понятия имеют другое содержание, a мы не всегда это проговариваем. Поэтому оказывается, что мы говорим «любовь к Родине», a мы имеем в виду разные вещи. Вот это надо все время уточнять.  Все время надо говорить: что вы имеете в виду,  Маша? Во время войны любовь к Родине обозначала совершенно определенные вещи: ты идешь в военкомат добровольцем, получаешь ружье и идешь на фронт,  тебя могут через полтора месяца убить, a может быть, к счастью, ты вернешься. Это было очень прямое и простое выражение любви к Родине.  В сегодняшней ситуации мир все-таки глобализуется,  хотим мы этого или не хотим. Я уже касалась науки. Сегодня служить Родине — это, может быть, 
поехать в американскую лабораторию или в SORN, там по-русски в столовке говорят, там 30-40% русских. Я про любовь к Родине. Они делают самое нужное,  самое острое, они на острие человеческой всемирной науки,  понимаете? И Родина может ими гордиться,  хотя они уехали, живут в Швейцарии или в соседней Франции, они работают на человечество. Вот эту идею национального эгоизма, которая очень была важна, очень много на этом строилось, сегодня 
она выходит из «моды».  Потому что я знаю, что такое Родина.  Это место, где ты вырос, здесь на дворе был колодец,  его потом завалили, поставили колонку, здесь жила тетя Маруся, a вот здесь был палисадник с цветком.  И это моя Родина. Я прохожу по Каляевской улице, там давно уже ничего этого нет, и барак сломали,  и все-таки это мое место.  Катаев: И Каляевской улицы, наверное, нет. Улицкая:  Каляевской улицы тоже нет. Она Долгоруковская, как была 
когда-то. Про это я понимаю. Про любовь к Родине хуже понимаю. Нас здесь некоторое количество людей,  которые об этом думают,  я говорю именно o том, что вот это вот Родина,  вот это малая Родина, как говорили. Что такое сегодня этот термин, который нас пугает на самом деле. Я уверена, что вы сейчас получите огромное количество комментариев, как я Родину не люблю,  можете в этом не сомневаться. a как вы это понимаете? Вот ответьте мне вы, 
позвольте мне вам задать этот вопрос. Александров: Можно пока я еще один задам вопрос с этим связанный. Один из тех людей,  который,  безусловно, любит Родину и делает великое национальное дело в Сен-Мало — Борис Акунин, который пишет «Историю Российского государства»,  постоянно в своих текстах последних говорит, что все равно есть разделение внутри нашего социума между «мы» и «они». Вы чувствуете или нет это деление, которое было и в советское время. Улицкая: y нас очень расслоенное, конечно, общество.  Конечно,  оно разбито по слоям. Но я должна вам сказать, недавно был день рождения y моего приятеля, ему исполнялось 60 лет.  И пришли дети и внуки, и y меня было ощущение острого счастья, потому что я поняла,  что одна из древних русских проблем закончилась — это проблема отцы и дети. Потому что отношения сегодня мои с моими детьми, моего друга Вити с его детьми и уже 
подрастающие внуки — они совершенно не те,  o которых писал Тургенев в свое время. Что-то произошло. Эта тема ушла, a тема любви к Родине тоже видоизменилась, y нее тоже появились какие-то новые аспекты.  Сегодня я была бы очень удручена, если бы моего сына — он уже вышел из армейского возраста — забрали в армию и послали бы его воевать куда угодно.  Вот в любое место. Я была бы очень огорчена. Потому что мне кажется, что сегодняшний 
мир,  мир 21 века, на самом деле это началось после Второй мировой войны, когда были заложены основы мира теоретические, мира без войны, не получилось — это другой вопрос, много чего не получается. Но в этом веке не получилось, a в следующем может получиться, человечество может жить без войны.  Более того, если оно будет жить с войной, его может не быть вообще. Оно может запросто кончиться. Катаев: Людмила Евгеньевна, про разделение в 
обществе, я хотел еще затронуть такой аспект.  Многие говорят, что сейчас наше общество,  действительно,  полярно,  многое нас разделяет,  необходимо найти какие-то хотя бы точки соприкосновения, даже в большинстве этом так называемом крымском много людей разных диаметрально противоположных взглядов. Но и среди так называемой (в кавычках) интеллигенции, вы просто спорите с этим понятием, поэтому... Улицкая: Мы не будем.  Катаев: Да, есть 
точки разные зрения. И вы в одном интервью сказали, что:  «Я никогда книгу Прилепина в руки не возьму и ему руки не подам». Среди интеллигенции тоже много расколов. Может быть, их стоит тоже как-то преодолеть? Или вы с Прилепиным, действительно, условным Прилепиным, никогда,  действительно,  не сядете за один стол? Улицкая: Вы знаете,  дело в том, что я, на самом деле, большой счастливчик. Я очень мало в своей жизни работала на службе, 
ходила на службу.  И в очень ранние годы я это как-то для себя сформулировала. Я, пожалуй, хочу жить вне государства. То есть,  не ходить на государственную службу, a как-то так без этого. Я не хочу иметь начальников над собой, я не хочу иметь подчиненных, поэтому это в большой степени определило мою жизнь. Поэтому я,  на самом деле,  совсем не показатель здесь.  Я всегда так хотела и я так реализовала свою жизнь. Что же касается раскола, я должна вам сказать, что, честно, я не потеряла никого из своих друзей в связи с этим большим событием нервотрепным — Крым наш или Крым не наш.Потому что мне довольно быстро,  после того, как спало это нервное напряжение,  я поняла, что меня интересует только Крым мой. Я очень люблю Крым, я его очень хорошо знаю. Бабушкины сестры жили в Крыму, я знаю Крым советский, я знала его украинским.  Александров: «Медея и ее дети», конечно. Улицкая: 
«М едея и ее дети», да. И более того,  я еще знаю Крым Волошина.  Я была в доме y Волошина, когда еще жива была Марья Степановна, мне было 15 лет. Макеева: Это как раз в «Лестнице Якова» тоже опять. Улицкая: Да, понимаете, но это в другое время. Макеева: a вы там были с тех пор за полтора года последние? Улицкая:  Нет,  в последнее время я не была. 
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 Вариант 8. Разработать командный файл, который дописы-

вал бы имя файла, полученного входным параметром в сам файл 

N количество раз. N – также задается параметром. Вариант 9. 

Разработать командный файл, который бы запускал бы какой-

либо файл один раз в сутки. То есть, если файл запускается пер-

вый раз в сутки, то он запускает какой-либо файл. Если ваш файл 

уже запускали сегодня, то ваш файл ничего не делает. В работе 

используйте для сравнения дат команду FC.  

Вариант 10. Разработать командный файл, который бы за-

пускал бы какой-либо файл один раз в сутки. То есть, если файл 

запускается первый раз в сутки, то он запускает какой-либо файл. 

Если ваш файл 5 уже запускали сегодня, то ваш файл ничего не 

делает. Сравнение дат реализуйте через переменные, a не через 

файлы.  

Вариант 11. Разработать командный файл, который получал 

в качестве параметра какое-либо имя, и проверял, определена ли 

токая переменная среды или нет, и выводил соответствующее 

сообщение.  

Вариант 12. Разработать командный файл, который получал 

в качестве параметра какой-либо символ и в зависимости от вто-

рого параметра вырезал или сохранял в заданном файле все 

строки начинающиеся на этот символ.  

Вариант 13. В некотором файле храниться список пользова-

телей ПК и имя их домашних каталогов. Необходимо разработать 

программу, которая просматривает данный файл и в интерактив-

ном режиме задает вопрос – копировать текущему пользователю 

(в его домашний каталог) какой-либо заданный файл (в качестве 

параметра) или нет. Если «Да» то программа копирует файл.  

Вариант 14. Разработать командный файл, который бы вы-

водил в зависимости от ключа на экран имя файла c самой по-

следней или c самой ранней датой последнего использования.  

Вариант 15. Разработать командный файл, который бы по-

лучал в качестве аргумента имя текстового файла и выводил на 

экран информацию o том, сколько символов, слов и строк в тек-

стовом файле.  

Вариант 16. Разработать командный файл (аналог команды 

tail в Unix). Командный файл печатает конец файла. По умолча-

нию – 10 последних строк. Явно можно задать номер строки, от 

которой печатать до конца.  

Вариант 17. Разработать командный файл, который бы 

склеивал текстовые файлы, заданные в качестве аргументов, и 

сортировал бы строки результирующего файла в зависимости от 
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ключа по убыванию или по возрастанию.  

Вариант 18. Разработать командный файл, который форми-

ровал бы ежемесячный отчет об изменениях в рабочем каталоге 

(файлы созданные, удаленные). 6  

Вариант 19. Разработать командный файл, который форми-

ровал бы ежемесячный отчет об изменениях в рабочем каталоге 

(файлы измененные). 

 Вариант 20. Выполняющий в зависимости от ключа один из 

3–х вариантов работы: - c ключом /n дописывает в начало ука-

занных текстовых файлов строку c именем текущего файла; - c 

ключом /b создает резервные копии указанных файлов; - c клю-

чом /d удаляет указанные файлы после предупреждения. 

 

 

 




