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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 1 «УСТАНОВКА 

LINUX DEBIAN» 

Теоретическая часть 

В ходе выполнения этой работы мы установим ОС Linux 

Debian в среде виртуализации Oracle Virtual Box. 

Debian ([ˈdɛbiən]) — это операционная система c откры-

тым исходным кодом, дистрибутив свободного ПО. В настоящее 

время Debian GNU/Linux — один из самых популярных и важных 

дистрибутивов GNU/Linux, оказавший значительное влияние на 

развитие этого типа ОС в целом. Также существуют проекты на 

основе других ядер: Debian GNU/Hurd, Debian GNU/kFreeBSD и 

Debian GNU/kNetBSD. ОС Debian может использоваться в качестве 

операционной системы как для серверов, так и для рабочих стан-

ций. 

 

Рекомендации к выполнению работы 

Загрузите необходимую версию VB на странице 

https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads и установить ее на ваш 

ПК. 

Далее начнем создание виртуальной машины. Нажмите на 

кнопку «Создать». 

 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B5%D1%80%D0%B2%D0%B5%D1%80_(%D0%B0%D0%BF%D0%BF%D0%B0%D1%80%D0%B0%D1%82%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BE%D0%B1%D0%B5%D1%81%D0%BF%D0%B5%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5)
https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads
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В поле «Имя» введите произвольное имя виртуальной ма-

шины (например, Debian). После этого автоматически определит-

ся тип операционной системы, но также можно выбрать его вруч-

ную, выбрав соответствующие значения полей: «Тип» - Linux, 

«Версия» - Debian (64 bit) или Debian (32 bit).  
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Далее необходимо задать количество оперативной памяти, 

отведённой под виртуальную машину. Минимальным ее количе-

ством для Debian c графической оболочкой будет 256 mb RAM, 

для GNOME 3 - 1 gb, поэтому установите это значение. 
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Далее необходимо выбрать виртуальный жёсткий диск, на 

который будет производиться установка Debian. Выберите опцию 

«Создать новый виртуальный жёсткий диск»: 

 

 
 
Оставьте формат диск выбранным по умолчанию. 
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Для выбранного ранее виртуального жесткого диска необ-

ходимо указать формат хранения. Подробное описание различий 

между фиксированным и динамическим виртуальным диском бу-

дет показано в окне. Выберите динамический виртуальный диск. 

 

 
 
Важно правильно выбрать место хранения виртуального 

жёсткого диска. В идеальном варианте его следует хранить на 

отдельном от системного жёстком диске. Это связано c тем, что 

при выполнении операций чтения или записи на жесткий диск 

внутри виртуальной машины в момент высокой нагрузки выпол-

нение этих же операций в основной ОС будет значительно замед-

ляться. 

 

Далее необходимо задать имя нового виртуального жестко-

го диска и указать его размер. Для учебных целей не понадобится 

большое количество дискового пространства, поэтому можете 

оставить значение по умолчанию (8 Gb). 
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Затем нажмите кнопку «Создать». 

 

После этого виртуальная машина готова к запуску, но необ-

ходимо произвести дополнительные настройки для подключения 

установочного образа и увеличения производительности. 

 

Выберите в списке слева созданную виртуальную машину и 

нажмите клавишу «Настроить». Откроется окно настроек. 

 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 12 

 

 
На вкладке Система/Процессор можно задать количество 

процессоров, которые будет использовать виртуальная машина, 

предельное значение загрузки ЦПУ. 

 

 

 
На вкладке Дисплей можно установить объем видеопамяти 

и включить ускорение 3D графики. Подключение ускорения 2D 
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графики не несёт смысла, так как не поддерживается в Linux. 

 

 
 

На вкладке Носители, в разделе Контроллер IDE необходи-

мо нажать на кнопку CD диска и выбрать скачанный образ. 

 

 
 

Теперь виртуальная машина готова к запуску. Для этого 

нажмите кнопку «Запустить». 
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В загрузочном окне Debian выберите Graphical install. 

 

 
 

В появившемся окне выберите желаемый язык ОС. 
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Также укажите свое местоположение. 

 

 
 

Выберите раскладку клавиатуры. 
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Укажите имя хоста. 
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Теперь задайте пароль для Root-пользователя. 

 

 
  

Далее необходиом создать новую учетную запись для 

работы в ОС. Введите в появившемся окне имя нового 

пользователя. 
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Затем задайте для созданного пользователя пароль. 
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И определите вашую временную зону (часовой пояс). 
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Следующим этапом станет разметка диска. 

Так как на жёстком диске будет установленна только одна 

ОС, выберите первый метод. В этом случае ОС Debian будет 

использовать целиком весь диск. 
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В качестве схемы разметки выберите первую, при которой 

все файлы будут храниться в одном разделе. 
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После этого появится окно, в котором будет наглядна 

продемонстрирована будущая разметка. 
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Если имеются диски, содержащие другие пакеты, 

установите их, выбрав вариант «Yes». В противном случае 

выберите «No». 

 

Я тем более рада его видеть, очень благодарна ему за то, что он  пришел. Это бывший председатель Правительства РФ,  бывший глава Счетной палаты РФ,  ныне глава Императорского Православного Палестинского общества Сергей Степашин. Добрый вечер, Сергей Вадимович. Степашин:  Вечер добрый. Таратута: Спасибо еще раз. Знаете,  я 
готовилась к интервью, y нас столько событий,  которые надо немедленно обсудить, с вами это очень интересно сделать, но я начну с такой немножко неожиданной вещи. Я несколько дней назад, буквально на днях была в музее Ельцина, в Центре Ельцина в Екатеринбурга.  В одной из экспозиций я видела ваше выступление. Вы рассказываете про девяностые, говорите текст и даже выступаете со своими неожиданными оценками,  в некотором смысле в пику некоторой части общественного мнения.  Вам удалось уже побывать в музее? Степашин:  Да, я был накануне открытия, удалось посмотреть.  Это часть нашей истории, поэтому я признателен тем, кто не забывает нашу историю, потому что,  скажу предельно откровенно, критиковать можно, но надо еще и помнить тех, кто дал тебе возможность себя проявить. Большая часть сегодняшнего политического истеблишмента,  если говорить откровенно, появились при 
Ельцине. И есть второй принцип: сделай лучше. Я, кстати, признателен и Владимиру Путину, он по-мужски держит слово. По отношению к президенту это правильно. Таратута: a что вы понимаете под «держит слово»? Степашин: Он получил от него власть,  мы все видели это по телевизору, и он ни разу не позволил сказать дурного слова об этом человеке. Это было бы неэтично,  не по-ленинградски. Таратута: Я присутствовала на открытии, и Владимир Путин 
говорил слова,  напомнил всем o том,  что первый президент РФ Борис Николаевич Ельцин сказал ему и, в интерпретации Владимира Путина, очевидно, всем нам беречь Россию. Он в некотором смысле обещал это делать и впредь. Степашин:  Он это и делает. Таратута: Я вот что еще хочу спросить y вас по этому поводу. Вы выступили, если я правильно поняла из прессы,  за переименование Свердловской области. Или это слухи? Степашин:  Нет, мы накануне 
открывали отделение того общества,  которое вы назвали, я не буду повторять, причем в том месте, где была убита царская семья, в бывшем ипатьевском доме, в Храме-на-крови. Николай II  и вся его семья были членами этого общества, кстати, оно было организовано Александром III,  батюшкой убиенного Николая Александровича Романова. Именно там мы организовали это общество, там я сказал, что это атавизм ? Екатеринбург и Свердловская область. Тем 
более так уж, если брать историю, не хочется ее ворошить,  но все же, Яков Михайлович Свердлов никакого отношения к этому городу не имеет, ничем не прославил его ? это первое. a второе: он непосредственно причастен к убийству царской семьи,  это исторический факт, и к страшному постановлению ВЦИК накануне своей смерти o ликвидации казачества как класса. По сути дела, он организовал геноцид против казачества, цимуса русской нации. Поэтому при чем здесь Свердловская область? Таратута: Это любопытно. Не могу сказать, что сейчас мейнстрим говорить то,  что вы говорите, поэтому я так удивилась. Степашин: Я говорю то,  что думаю, слава богу, имею на это право. Таратута: Я хочу вас немножко подробнее расспросить про деятельность Императорского Православного Палестинского Общества (такое длинное название!) . Степашин: Спасибо, что это интересно Дождю. Таратута: На самом деле нам 
всем очень интересно. Я подозреваю, что наши зрители не очень в курсе, как все случилось, как оно организовалось, как вы стали его руководителем. Потом мы перейдем к острым политическим темам, но для начала  это.  Степашин: История Общества весьма длительная. Сегодня это самая старая, если так можно сказать,  неправительственная международная организация России. Именно так и говорят ? неправительственная международная организация. 
Образована она была 21 мая 1882 года именным указом императора Александра I II. Первым руководителем его был Сергей Александрович Романов,  великий князь. Тогда он был генерал- губернатором Москвы.  Случилось так,  что умерла его мать, потом был зверски убит в Петербурге, вы помните, Александр Освободитель (вот тоже парадокс истории) . Он был в чрезвычайно тяжелом психологическом состоянии. Вообще был человеком самопереживающим, 
нравственная фигура. Он впервые уехал на 3 месяца на Святую землю, молился, был во всех монастырях, встретился с основателями Русской Духовной Миссии Антонином Капустином,  Василием Хитрово. Это потрясающие люди. Вообще было понятие «Русская Палестина». Лучшие земли были тогда этими тремя российскими гражданами (конечно, тогда их гражданами не называли) приобретены в собственность Российского государства.  По приезде он 
переговорил с императором, и появился такой указ. Общество существовало и не распускалось никогда.  После революции 1917 года из него было убрано два термина: естественно,  Императорское и Православное. Называлось оно просто Палестинское, находилось в структуре Академии наук,  занималось изучением Палестины,  истории, культуры,  хотя изначально главная задача общества ? организация паломничества. Тоже приведу цифру,  потрясающую по 
сегодняшним дням. В царской России ежегодно 1 миллион, как говорил великий князь, «простых мужиков и русских баб» посещали Палестину, причем почти бесплатно. Этим занимались общество и царская семья не из бюджета, a из своего кармана, между прочим, для того, чтобы просвещать людей,  вести их к богу.  Можете себе представить? Миллион людей в царской России. Сегодня 500 тысяч в год. Второе,  что было сделано тогда, это строительство 8 крупнейших подворий, где можно было отдохнуть, переночевать, получить медицинскую помощь,  постираться, жить и питаться, и все это было бесплатно.  8 больниц и 100 русских школ было построено тогда на Святой земле.  Это, собственно, и Палестина сегодняшняя,  и Израиль. 40 из них, кстати, было построено в Сирии, но мы отдельно по этой стране поговорим. В 1992 году так случилось (я, кстати, тогда был членом Президиума Верховного совета), 
Президиум Верховного совета переименовал это общество, вернул ему старое историческое название. Собственно говоря, тот устав,  который сегодня зарегистрирован в Минюсте, близок к уставу, который был при Александре III . Мы там особо ничего не меняли. Кое-что, правда,  взяли на себя в новой функции.  Назначен я был 9 лет назад, инициатива принадлежала покойному Алексию II и министру иностранных дел Сергею Лаврову, моему товарищу и другу. 
Ни тому,  ни другому я не мог отказать. Таратута: a почему выбрали вас,  как вы думаете? Степашин: Это надо спросить y Алексия, потому что мы с ним были давно знакомы, еще с Ленинграда, когда он был Владыкой в Ленинграде. Плюс мы через Счетную палату восстановили несколько монастырей, в том числе в Муроме. y меня есть подшефная школа в Городне, русская гимназия, такая же построена в Муроме. Посему обратились ко мне.  Да плюс еще Счетную 
палату возглавлял. Глядишь, чтобы деньги не разворовывались, в том числе на благое дело. Так я оказался в этом замечательном обществе, o чем, честно говоря, сейчас не жалею. Таратута: Я верно помню, что там общество приросло в некотором смысле землей после вашего прихода? Вам чуть ли не Махмуд Аббас лично подарил кусок земли. Степашин: Совершенно верно.  Я могу сказать,  да. 
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На следующем этапе следует выполнить настройку зеркала 

для установки необходимых пакетов. 
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Далее можно выбрать, будет ли система отправлять 

анонимную статистику. 

 

 
 

 

Также необходимо выбрать оконное окружение и базовый 

набор программ. 
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Далее система предложит установить загрузчик GRUB в 

MBR (Mastee Boot Record) жёсткого диска. Согласитесь c этим. 
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Затем выберите жёсткий диск для установки GRUB. 
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На этом установка окончена. 

 

Контрольные вопросы 

1. Установку какой ОС мы проводили на этом занятии и в 

какой среде виртуализации? 

2. Что такое Debian? 

3. Что такое файл динамического виртуального диска? 

4. Что такое файл фиксированного виртуального диска? 

 

Список использованных источников  

1. Debian // Википедия - свободная энциклопедия URL: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Debian (дата обращения: 09.09.2015). 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 2.  

«ЗНАКОМСТВО C ОС RED HAT LINUX» 

Теоретическая часть 

Red Hat Enterprise Linux – это серверная операционная си-

стема на аппаратной платформе Intel x86, EM64T, Itanium2 и 

AMD64. Она поддерживает одно- и двухпроцессорные системы c 

оперативной памятью до 16Gb и может использоваться для самых 

разнообразных задач: от базовых сетевых сервисов до ведом-

ственных серверов среднего уровня.  

В Red Hat Enterprise Linux входят серверные приложения 

для организации:  

 web-серверов; 

 сетевых сервисов (DHCP, DNS, Firewall и пр.); 

 почтовых серверов; 

 серверов печати; 

 файловых серверов; 

 небольших и средних баз данных. 

Все эти компоненты уже включены в дистрибутив, что из-

бавляет от необходимости покупать их отдельно. Это делает Red 

Hat Enterprise Linux значительно более дешевым решением, чем 

проприетарные аналоги. Кроме того, при использовании Red Hat 

Enterprise Linux отсутствует такое понятие, как клиентские лицен-

зии (Device/User CAL), а значит количество работающих пользова-

телей не ограничено.  

 

Загрузка системы 

При включении питания ПК BIOS проводит тестирование 

оборудования, ищет загрузочное устройство, передает управле-

ние найденному загрузчику, который, в свою очередь, начинает 

загрузку операционной системы.  

ОС Linux Red Hat может загружаться c самых разных 

устройств, начиная от жестких дисков и дискет, заканчивая USB-

накопителями и загрузкой по сети. Стандартным для Linux Red 

Hat загрузчиком является LILO (LInux LOader), однако, как прави-

ло, каждый дистрибутив этой ОС предлагает ещё один-два аль-

тернативных варианта.  

После выбора операционной системы загрузчик передает 

управление ядру ОС. Ядро (kernel) начинает проверку оборудова-

ния, отображая на экране информацию o ходе проверки. После 

окончания проверки оборудования ядро Linux Red Hat может быть 
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переведено в режим интерактивной загрузки. Если пользователь 

не включил данный режим, то система продолжит автоматиче-

скую загрузку сервисных программ, считывая информацию из 

конфигурационных файлов (/etc/inittab, /etc/rc.d). Процесс и ре-

зультаты загрузки сервисов так же отобразятся на экране. Если 

система настроена на загрузку в графическом режиме, то в числе 

сервисов будет загружен X-сервер, иначе - система будет загру-

жена в текстовом режиме и на экране появится приглашение для 

авторизации пользователя. 

Это означает, что загрузка ядра Red Hat Linux завершена и 

система ждет ввода имени пользователя для начала сеанса рабо-

ты.  

 

Работа в командной строке 

В только что установленной системе имеется всего один 

пользователь, который может выполнить вход. Это привелегиро-

ванный пользователь (суперпользователь) root, наделенный пра-

вами администратора.  

ВАЖНО! Для пользователя с root-правами нет ограничений 

по управлению ресурсами системы. Именно поэтому c точки зре-

ния безопасности не следует выполнять повседневные задачи в 

сеансе суперпользователя.  

После ввода имени пользователя, система запросит пароль 

для него и, если он введен корректно, откроет пользовательский 

сеанс. Экран примет примерно такой вид:  

Red Hat Linux release 6.2 

Kernel 2.2.14-xx on an i686 

localhost login: root  

Password:  

Last login: Thu Sep 8 11:59:42 on tty3  

[root@localhost ~]# 

С этого момента система готова принимать команды от 

пользователя и выполнять их. Все команды поступают на испол-

нение через командную строку (строку приглашения). Строка 

приглашения – это пользовательский интерфейс, представляемый 

оболочкой системы. Оболочка – это программа-посредник между 

пользователем и операционной системой. Оболочки упрощают 

работу пользователя, представляя такие возможности, как авто-

подстановка текста, история ввода, встроенные скриптовые язы-

ки. Основная их задача – получить команду, введенную пользова-

телем и передать ее на исполнение операционной системе. Фор-

мат ввода команд прост и одинаков для всех оболочек: нужно 
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указать имя команды и при необходимости набор параметров для 

нее. Пример ввода и выполнения команды без параметров:  

[root@localhost ~]# pwd 

/root 

[root@localhost ~]#  

Пример команды c указанием именем файла в качестве па-

раметра:  

[root@localhost ~]# cat hello.txtHello,World 

Следующий, чуть более сложный пример, иллюстрирует ра-

боту c командной строкой Linux Red Hat для компиляции Java-

приложений: 

[root@localhost ~] javac -classpath 

/usr/share/tomcat/lib/tomcat-servlet-3.0-api.jar:classes  

/srv/tomcat/webapps/myapp/WEB-INF/classes/MyServlet.java 

Linux Red Hat – это POSIX-совместимая операционная си-

стема, то есть она соответствует стандартам и спецификациям 

IEEE 1003.x (POSIX). Таким образом, набор основных команд Linux 

Red Hat соответствует командам UNIX-подобных ОС. Подробную 

информацию o командах вы можете получить через встроенную 

справочную систему формата man (от manuals) или info. Для по-

лучения справки достаточно ввести man (или info) c именем нуж-

ной команды в качестве параметра:  

[root@localhost ~]# man pwd  

Результатом выполнения станет вывод информации o 

назначении, синтаксисе и ключевых параметрах заданной коман-

ды:  

PWD(1) User Commands PWD(1) 

NAME 

pwd - print name of current/working directory 

SYNOPSIS 

pwd [OPTION] 

DESCRIPTION 

NOTE: your shell may have its own version of pwd which will 

supercede the version 

described here. Please refer to your shell’s documentation for 

details about the options it <...> 

Аналогичным образом можно получить и «справку o справ-

ке»:  

[root@localhost ~]# man man 

При использовании дополнительных опций, команда man 

может выполнять дополнительные функции при отображении 

справочной информации.  
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stilo:/home/aag # man --help 

использование: man [-c|-f|-k|-w|-tZT устройство] [-i|-I] 

 [-adlhu7V] [-Mпуть] [-Pпейджер] 

 [-Cфайл] [-Sсписок] [-mсистема] [-pстрока] [-Lлокаль] [-

eрасширение] 

 [раздел] страница ... 

-a, --all - найти все подходящие страницы руководств. 

-d, --debug - показывать отладочные сообщения. 

-e, --extension - ограничить поиск файлами c выбранным 

расширением. 

-w, --where, --location - показывать физическое расположе-

ние man страниц. 

 --location-cat - показывать физическое расположение cat 

file(s). 

-l, --local-file - рассматривать аргумент <страница> как ло-

кальные имена файлов. 

-u, --update - включить проверку целостности кэша. 

-i, --ignore-case - регистронезависимый поиск страниц 

(включен по умолчанию). 

-I, --match-case - регистрозависимый поиск страниц. 

-c, --catman - реформатирование устаревших cat страниц. 

-7, --ascii - показывать ASCII символы. 

-E, --encoding - использовать заданное nroff устройство. 

-t, --troff - использовать groff для форматирования страниц. 

-T, --troff-device <устройство> - использовать groff c задан-

ным устройством. 

-H, --html - использовать lynx для показа html. 

-Z, --ditroff - использовать groff и заставить его создавать 

ditroff. 

-X, --gxditview - использовать groff и показать c помощью 

gditview (X11): 

 -X = -TX75, -X100 = -TX100, -X100-12 = -TX100-12. 

-D, --default - сбросить все параметры в значения по умол-

чанию. 

-C, --config-file <файл> - использовать файл настроек поль-

зователя. 

-M, --manpath <путь> - установить путь поиска страниц ру-

ководства. 

-P, --pager <пейджер> - использовать заданный пейджер 

для просмотра. 

-S, --sections <список> - использовать список разделов, от-

делённых двоеточием. 
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-m, --systems <система> - поиск man страниц в других Unix 

системах. 

-L, --locale <локаль> - поиск man страниц только для опре-

делённой локали. 

-p, --preprocessor - указать препроцессы для запуска. 

-V, --version - показать версию. 

-h, --help - показать это сообщение. 

Выход из справочной системы в командную строку выпол-

няется клавишей q[uite].  

Помимо информации o командах, справку можно получить и 

o системных сервисах (в терминологии Unix – демонах, daemon's), 

a также o формате служебных и конфигурационных файлов.  

Однако не вся информация справочной системы man явля-

ется локализованной, то есть переведенной на русский язык. В 

таком случае можно воспользоваться справкой формата info, но 

она содержит сведения не обо всех командах.  

Еще одна возможность получения информации o команде - 

это выполнение ее c параметром --help. Например:  

[root@localhost ~]# pwd --help 

Использование: ls [КЛЮЧ]... [ФАЙЛ]... 

Выдает информацию o FILE (текущий каталог по умолча-

нию). 

Сортирует в алфавитном порядке, если ни один из ключей -

cftuSUX --sort не задан.<...> 

В квадратных скобках ([]) указываются НЕОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ 

параметры, a ключи могут быть объединены.  

 

 

Завершение работы 

Первые Unix-подобные ОС создавались в расчете на дли-

тельную работу без выключения компьютера. Поэтому заверше-

ние работы компьютера c ОС Linux Red Hat имеет некоторые осо-

бенности, которые зависят от конфигурации системы. Как прави-

ло, полное выключение может выполнять только суперпользова-

тель по команде shutdown. Остальные могут выполнить только 

завершение собственного сеанса (командой exit или комбинацией 

клавиш Ctrl+D).  

По команде shutdown в зависимости от параметров система 

может быть остановлена в указанное время c предварительной 

рассылкой сообщения. Перед выключением ОС записывает все 

несохраненные данные на диск, выгружает запущенные програм-

мы и последовательно останавливает системные сервисы. Во из-
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бежание потери информации необходимо дождаться сообщения o 

том, что питание можно отключить.  

При завершении сеанса ОС выгружает только те програм-

мы, которые были запущены текущим пользователем, затем вы-

гружает оболочку и снова выводит приглашение login.  

 

Задания для самостоятельной работы 

1. При включении компьютера определить, какой загрузчик 

используется в системе, и установлены ли на нем другие опера-

ционные системы. 

2. Наблюдая за процессом загрузки ядра, обратить внима-

ние на то, какие сервисы загружаются и сделать предположения 

o их назначении. Выяснить, как можно перейти в режим интерак-

тивной загрузки. Переключиться в этот режим и определить, ка-

кие сервисы могут быть запущены по запросу пользователя. 

3. Войти в систему c учетной записью суперпользователя.  

4. Ознакомиться со справочными системами man и info. 

5. Получить справочную информацию o командах useradd, 
passwd, exit, logout, who, shutdown, su, users, groups.  

6. Создать собственную учетную запись и установить для 

нее пароль. 

7. Завершить сеанс суперпользователя. 

8. Войти в систему под собственной учетной записью. 

9. С помощью справочной системы man проверить предпо-

ложения o назначении служб, которые запускаются в процессе 

загрузки системы (см. п.2). 

 

Контрольные вопросы 

1. Что такое Red Hat Enterprise Linux? 

2. Какие серверные приложения для организации входят в 

Red Hat Enterprise Linux? 

3. С каких устройств может загружаться ОС Linux Red Hat? 

4. Что такое root? 

5. Что такое POSIX-совместимая операционная система? 

6. Что делает команда shutdown? 

 

Список использованных источников 

1. Войтов Н.М. Администрирование Red Hat Enterprise Linux. 

- М.: ДМК Пресс, 2011. - 192 с. 
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2. Собелл М.Г. Практическое руководство по Red Hat Linux: 

Fedora Core и Red Hat Enterprise Linux. - 2 изд. - М.: Вильямс, 

2005. - 1072 с. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 3.  

«ТЕРМИНАЛЫ И ТЕКСТОВЫЙ РЕЖИМ» 

Теоретическая часть 

Текстовый режим Red Hat Linux, несмотря на внешнее сход-

ство с ОС DOS, принципиально отличается от нее по своим воз-

можностям. Дело в том, что даже в текстовом режиме Red Hat 

Linux, как и все unix-подобные системы, остается многозадачной 

системой. Более того, изначально созданная как многопользова-

тельская система, Red Hat Linux позволяет одновременно рабо-

тать различным пользователям. Для обеспечения такой возмож-

ности используется концепция терминалов.  

Терминал - это интерфейс ввода/вывода, состоящий из фи-

зических устройства ввода (клавиатура) и вывода (дисплей). Тер-

минал предназначен исключительно для ввода информации и ее 

отображения на экране. Терминалы бывают физическими (реаль-

ными), виртуальными и псевдотерминалами (то есть программа-

ми, которые «притворяются» терминалами). При выполнении ла-

бораторных работ будут использоваться виртуальные терминалы.  

Red Hat Linux представляет доступ к шести текстовым тер-

миналам, которые соответственно называются tty1, tty2 и т.д. Пе-

реключение между ними осуществляется сочетанием клавиш 

Ctrl+F1, Ctrl+F2, Ctrl+F3 и т.д. При загруженной графической обо-

лочке открытие терминалов и переключение между ними произ-

водится клавишами Alt+Ctrl+F<n>, (где n - номер терминала). 

Сама графическая оболочка будет доступна по Alt+Ctrl+F7. Для 

работы в каждом новом терминале необходимо авторизоваться. 

Таким образом, в системе одновременно могут работать несколь-

ко различных пользователей, каждый в своем терминальном се-

ансе.  

Первый виртуальный терминал системы вы можете видеть 

сразу после загрузки ОС. Именно в нем отображается приглаше-

ние для авторизации. 

Для того чтобы узнать номер текущего терминала, можно 

использовать команду tty (см. man tty). Команда очень проста и 

не требует параметров. Пример работы tty:  

[aag@localhost fpk]$ tty  

/dev/tty1 

С помощью команды who можно определить, в каких тер-

миналах, какие пользователи и в какое время были авторизованы 

в системе:  
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[aag@localhost fpk]$ who 

root tty1 Feb 17 17:11 

aag tty2 Feb 17 17:12 

aag tty5 Feb 17 17:40 

Иногда возникает необходимость выполнить некоторые 

действия от имени другого пользователя (например, от имени 

root). Для этого не обязательно открывать новый терминальный 

сеанс, существует команда su. Эта команда открывает сеанс вве-

денного через параметр пользователя, выполняющийся внутри 

сеанса непривилегированного пользователя. При отсутствии па-

раметра запускается сеанс суперпользователя. Пример выполне-

ния команды su:  

[aag@localhost ~]$ su 

Password: 

[root@localhost aag]# 

[aag@localhost ~]$ su stud 

Password:  

[stud@localhost ~]$ 

Для окончания пользовательского сеанса, запущенного ко-

мандой su, или выхода из терминала, используется команда exit 

или комбинация клавиш Ctrl+D. В любом случае система закроет 

сеанс и отобразит строку приглашения.  

Дополнительная информация об указанных командах до-

ступна в справочном руководстве формата man или info.  

 

Задания для самостоятельной работы 

1. Загрузить систему в текстовом режиме и войти c соб-

ственной учетной записью. 

2. Выяснить, какой каталог является текущим (см. man 

pwd).  

3. Выяснить, в каком терминале выполняется текущий се-

анс. 

4. Открыть новый сеанс в tty3 для пользователя root. 

5. Повторить п.2 

6. Открыть новый сеанс в tty5 для пользователя stud (если 

такого пользователя нет в системе, то его нужно добавить). 

7. Повторить п. 2 

8. Перейти в tty1 и выяснить, какие пользователи в каких 

терминалах работают в текущий момент. 

9. Создать текстовые файлы c именем user.txt произвольно-

го содержания в каталогах /root , $HOME , /home/stud.  
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Для создания файлов Вы можете использовать, к примеру, 

встроенный редактор файлового менеджера MC (Midnight Com-

mander).  

10. Перейти в tty3 и повторить п.9 (имя для файлов – 

root.txt).  

11. Перейти в tty 5 и повторить п.9 (имя для файлов – 

stud.txt).  

12. Сравнить результаты выполнения пп 9, 10 и 11.  

13. Перейти в tty1 и объединить содержимое файлов, полу-

ченных в ходе выполнения пп 9, 10 и 11 в один файл c именем 

all.txt и вывести этот файл на экран (см. man cat). 

14. Повторить предыдущее задание от имени суперпользо-

вателя из tty1.  

15. Завершить все сеансы. 

 

Контрольные вопросы 

1. Что такое терминал? 

2. К скольким терминалам по умолчанию предоставляет 

доступ Red Hat Linux и как они называются? 

3. Какую команду нужно использовать для того, чтобы 

узнать номер текущего терминала? 

 

Список использованных источников 

1. Баркакати Н. Red Hat Linux. Секреты профессионала. - 

М.: Вильямс, 2004. - 1056 с. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 4. 

 «ИЗУЧЕНИЕ СТРУКТУРЫ ФАЙЛОВОЙ СИСТЕМЫ 

OC LINUX» 

Теоретическая часть 

В ходе выполнения данной работы будут изучены структуры 

файловой системы OC LINUX, команды создания, удаления, моди-

фикации файлов и каталогов, функции манипулирования данны-

ми. 

 

Файловая структура системы LINUX 

В операционной системе LINUX файлами считаются обыч-

ные файлы, каталоги, a также специальные файлы, соответству-

ющие периферийным устройствам (каждое устройство представ-

ляется в виде файла). Доступ ко всем видам файлам однотипный. 

Такой подход обеспечивает независимость программы пользова-

теля от особенностей ввода/вывода на конкретное внешнее 

устройство. 

Файловая структура LINUX имеет иерархическую древовид-

ную структуру. В корневом каталоге размещаются другие катало-

ги и файлы, включая 5 основных каталогов: 

bin - большинство выполняемых командных программ и 

shell-процедур; 

tmp - временные файлы; 

usr - каталоги пользователей; 

etc - административные утилиты и файлы; 

dev - специальные файлы, представляющие периферийные 

устройства. 

Текущий каталог - это каталог, в котором в данный момент 

находится пользователь. При наличии прав доступа пользователь 

может перейти в любой каталог.  

Текущий каталог обозначается точкой (.), родительский ка-

талог, которому принадлежит текущий, обозначается двумя точ-

ками (..). 

Полное имя файла может включать имена каталогов, вклю-

чая корневой, разделенных косой чертой, например: 

/home/student/file.txt. Первая косая черта обозначает корневой 

каталог, и поиск файла будет начинаться c него, a затем в ката-

логе home, затем в каталоге student. 

Один файл можно сделать принадлежащим нескольким ка-

талогам. Для этого использует- ся команда ln (link): 
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ln <имя 1-го файла> <имя 2-го файла> 

Имя 1-го файла - это полное имя файла, c которым уста-

навливается связь; имя 2-го файла - это полное имя файла в но-

вом каталоге, где будет использоваться эта связь. Новое имя мо-

жет не отличаться от старого. Каждый файл может иметь не-

сколько связей, то есть он может использоваться в разных ката-

логах под разными именами. Команда ln с аргументом -s создает 

символическую связь: 

ln -s <имя 1-го файла> <имя 2-го файла> 

Здесь имя 2-го файла является именем символической свя-

зи. Символическая связь является особым видом файла, в кото-

ром хранится имя файла, на который эта связь ссылается. LINUX 

работает c символической связью не так, как c обычным файлом - 

например, при выводе на экран содержимого символической свя-

зи появятся данные файла, на который эта связь ссылается. 

В LINUX различаются 3 уровня доступа к файлам и катало-

гам: 

1) доступ владельца файла; 

2) доступ группы пользователей, к которой принадлежит 

владелец файла; 

3) остальные пользователи. 

Для каждого уровня существуют свои байты атрибутов, 

значение которых расшифровывается следующим образом: 

r – разрешение на чтение; 

w – разрешение на запись; 

x – разрешение на выполнение; 

- – отсутствие разрешения. 

Первый символ байта атрибутов определяет тип файла и 

может принимать следующие значения: 

- – обычный файл; 

d – каталог; 

l – символическая связь; 

в – блок-ориентированный файл, который соответствует 

накопителям на магнитных дисках; 

с – байт-ориентированный файл, который соответствует 

принтеру или терминалу. 

В домашнем каталоге пользователь имеет полный доступ к 

файлам (READ, WRITE, EXECUTE; r, w, x). 

Атрибуты файла можно просмотреть командой ls -l и они 

представляются в следующем формате: 

d rwx rwx rwx 

| | | | 
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| | | | Доступ для остальных пользователей 

| | | Доступ к файлу для членов группы 

| | Доступ к файлу владельца 

| Тип файла (директория) 

Пример. Командой ls -l получим листинг содержимого те-

кущей директории student: 

- rwx --- --- 2 student 100 Mar 10 10:30 file_1 

- rwx --- r-- 1 adm 200 May 20 11:15 file_2 

- rwx --- r-- 1 student 100 May 20 12:50 file_3 

После байтов атрибутов на экран выводится следующая 

информация o файле: 

- число связей файла; 

- имя владельца файла; 

- размер файла в байтах; 

- дата создания файла (или модификации); 

- время; 

- имя файла. 

Атрибуты файла и доступ к нему, можно изменить командой 

chmod <коды защиты> <имя файла>. 

Коды защиты могут быть заданы в числовом или символь-

ном виде. Для символьного кода используются: 

(+) - добавить права доступа; 

(-) - отменить права доступа; 

r,w,x - доступ на чтение, запись, выполнение; 

u,g,o - владельца, группы, остальных. 

Коды защиты в числовом виде могут быть заданы в восьме-

ричной форме. Для контроля установленного доступа к своему 

файлу после каждого изменения кода защиты нужно проверять 

свои действия c помощью команды ls -l. 

Примеры: 

chmod g+rw,o+r <файл> - установка атрибутов чтения 

и записи для группы и чтения для всех остальных пользователей; 

ls -l <файл> - чтение атрибутов файла; 

chmod o-w <файл> - отмена атрибута записи y осталь-

ных пользователей; 

>letter - создание файла letter. Символ > используется как 

для переадресации, так и для создания файла; 

cat - вывод содержимого файла; 

cat <файл1> <файл2> > <файл3> - конкатенация 

файлов (объединение); 

mv <старое_имя> <новое_имя> - переименование 

файла; 

Почему он умер потом  в течение короткого времени, если в 23 часа его кормили и все было хорошо,  и это записано,  a в 23:45 его находят мертвым? Собчак: Подождите, мама была нелегалом, папа тоже был нелегалом. Шевченко: Папа был легалом. y папы было разрешение на работу, на пребывание. Папа находился на территории России со 
всеми документами, которые необходимы в этом случае,  a бабушка вообще живет здесь уже много лет. Мама не говорила по-русски,  она говорила, естественно, только на таджикском языке,  и мама была нелегально,  возможно. То есть, она была легальна, потому что нелегально находится тот, кто нелегально пересек границу. y нее было просрочено разрешение на пребывание. Это не значит,  что она была нелегальна. Потом, по российским законам, беременная женщина не обязана депортироваться. До определенного возраста беременную или кормящую мать не могут депортировать, если нет какого-то специального решения.  Специального решения в этом случае не было. Собчак: Понятно. То есть, вы встали на защиту того, что считали...  Шевченко: Но это очевидная несправедливость, очевидная,  бросающаяся в глаза несправедливость, так как я знал, что за этих людей некому будет заступиться, просто некому, они 
абсолютно бесправные, это такие бесправные рабы. Собчак: a как вы считаете, дальше как будут развиваться события с выходцами из Средней Азии? Очевидно, что сейчас из-за кризиса и невыгодности заработной платы, которая стала гораздо ниже,  многие из них поехали обратно. Есть ли вероятность того, что они станут частью «ИГИЛа» (признана в России террористической организацией и запрещена на территории РФ) и,  в общем,  много публикаций на 
тему того, что в Таджикистане вербуют в «ИГИЛ» и т.д. Ваш прогноз? Шевченко: Есть вероятность того,  что вы, Ксения,  станете частью «ИГИЛа». Собчак: Вы меня начали вербовать, Максим, или что? Шевченко: Конечно. Потому что вероятность есть всегда. Собчак:  Вы считаете, что это актуально? Шевченко: Просто, Ксения,  я, как человек, который много занимается правозащитными вопросами, в том числе, связанными с контртеррористическими всякими 
действиями, честно вам скажу,  что такая фраза, я ее никогда не произнесу:  среди них есть много людей... Это как будто бы я допускаю возможность для спецслужб сразу взять много людей,  a когда я их спрошу потом...  Собчак: Ваш прогноз именно потому, что вы много посвящаете времени этой теме? Вы считаете, что такая вероятность набора людей среди Таджикистана есть? Шевченко: Я считаю, что среди озлобленных людей, униженных, оскорбленных,  
озлобленных людей, с которыми обращаются как с животными, такая вероятность достаточно велика. И я считаю, что было бы эффективным контртеррористическим мероприятиям — это усиление социальной защищенности этих людей на территории России. Юридической защищенности,  правовой защищенности,  защищенности со стороны работодателя,  в частности,  наличие в России трудовой визы. Я всегда выступал за трудовую визу в России. Так же, как мы с вами, когда едем во Францию, допустим, читать лекции, я читал лекцию в Швейцарии, помню, в одном университете, мне дали трудовую визу, университет за меня поручался.  Человек приезжает в Россию — и за него некому поручиться практически. Он отдан полностью на откуп ФМС и МВД, который получает с него, и еще криминальные структуры. Сотрудничают они, или не сотрудничают с ФМС или с МВД — это пусть разбираются соответствующие органы.  
На мой взгляд,  сотрудничают. Я готов это утверждать, потому что иначе трудно объяснить ту круговую поруку в отношении незаконного использования трудового миграционного ресурса,  которую я наблюдаю в Российской Федерации. Собчак: Вы  не боитесь, что такими заявлениями, и, я не знаю, предпринимаете ли вы какие-то реальные действия, чтобы эту ситуацию изменить,  но даже такими заявлениями вы нарушите какую-то уже устоявшуюся эту 
структурную связь поруки, которую, может быть, не нужно туда вообще лезть.  Не боитесь этого? Шевченко: Ксения, если вы увидели, допустим, работорговлю, на ваших глазах была, вы бы стали об этом заявлять, если бы видели торговлю людьми или торговлю детьми? Собчак:  Слушайте, вы видите в России не менее странные вещи. Не в каждую странную вещь нужно влезать. Мы видели последнее дело Кашина и Турчака, мы видели ситуацию с Сердюковым,  
который был официально по всем федеральным каналам обвинен и сейчас получил новое место работы. Вы же не влезаете в эти ситуации. Шевченко: За Кашина и за Сердюкова есть кому заступиться и без меня.  Максим Шевченко там будет десятитысячный в очереди.  Собчак: Нет,  слушайте, вы не влезаете во все ситуации. Шевченко: Я не влезаю в те ситуации, где есть устойчивая система защиты, a за гастарбайтеров или за мусульман некому заступиться, 
некому. Это самая бесправная категория граждан в нашей стране. Собчак: Еще одна тема, в которой, мне кажется, интересно разобраться и, может быть, y вас есть тоже свое мнение, столь же эмоциональное,  сколько оно y вас по поводу смерти Умарали Назарова. Боинг. Вот как вы считаете, почему эта трагедия,  этот теракт так долго замалчивался? Я следила специально за новостями, уже когда появились, собственно,  эти версии, они появились с самого начала, было ощущение, что до конца пока нет никакой уверенности, это замалчивалось, и потом об этом стало говориться очень спокойно. То есть,  есть ощущение, что Россия эту версию с «ИГИЛом» очень, скажем так, не хотела. Было ли y вас такое ощущение и как это вообще повлияет на сирийскую кампанию, на общественное мнение? Вот вы,  как журналист, как человек профессиональный в этом, что с этой трагедией с аэробусом, какое дальше будет 
информационное поле, связанное с тем,  что все-таки это теракт? Шевченко: Во-первых,  я думаю,  что это было предельной неожиданностью, этот теракт, для спецслужб российских и для власти. Поэтому для них это был в какой-то мере шоком.  Никто не ожидал, конечно, что террористы могут… Собчак: Вы считаете тоже, что это был теракт? Шевченко: Ну я сам не изучал, естественно,  я могу ссылаться только на источники. Я так понимаю, что даже российские 
источники косвенно подтверждают версию теракта. Собчак: a чего боятся? Боятся того,  что это повернет людей против войны в Сирии,  что все скажут:  зачем вы туда вообще полезли,  смотрите, что происходит, y нас уже начались теракты? Шевченко: Как ни крути, это первые 220 жертв, которые являются следствием прямого военного вмешательства в сирийскую ситуацию. Причем жертв не среди военнослужащих, a среди гражданских. Это терроризм, 
которому нет оправданий, естественно, и нет объяснения, потому что все объяснения террористов o том, что это вот вы нас бомбите, a мы там вас атакуем — это все в пользу бедных. Собчак: По вашему мнению, в Москве будут теракты, если кампания сирийская продолжится? Шевченко: Я не могу высказывать такие суждения. Я считаю, что возможны лю бые угрозы в случае войны. 
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mv <файл> <directory> - перемещение файла в ука-

занную директорию; 

rm <файл> - удаление файла; 

cp <файл1> <файл2> - копирование файла c переиме-

нованием; 

mkdir <каталог> - создание каталога; 

rm <каталог> - удаление каталога; 

ls [acdfgilqrstv CFR] <каталог|файл> - вывод содер-

жимого. Значения аргументов: 

- l – вывести всю информацию o файле; 

- t – сортировка по времени модификации файлов; 

- a – в список включаются все файлы, в том числе и те, ко-

торые начинаются c точки; 

- s – размеры файлов указываются в блоках; 

- d – вывести имя самого каталога, но не содержимое; 

- r – сортировка строк вывода; 

- i – указать идентификационный номер каждого файла; 

- v – сортировка файлов по времени последнего доступа; 

- q – непечатаемые символы заменить на знак ?; 

- c – использовать время создания файла при сортировке; 

- g – то же что -l, но c указанием имени группы пользовате-

лей; 

- f – вывод содержимого всех указанных каталогов, отменя-

ет флаги -l, -t, -s, -r и активизирует флаг -а; 

- c – вывод элементов каталога в несколько столбцов; 

- F – добавление к имени каталога символа / и символа * к 

имени файла, для которых разрешено выполнение; 

- R – рекурсивный вывод содержимого подкаталогов задан-

ного каталога. 

cd <каталог> - переход в каталог. Если параметры не 

указаны, то происходит переход в домашний каталог пользовате-

ля. 

pwd - вывод имени текущего каталога; 

grep [-vcilns] [шаблон поиска] <файл> - поиск файлов 

c указанием или без указания шаблона. 

Значение ключей: 

- v – выводятся строки, не содержащие шаблон поиска; 

- c – выводится число строк, содержащих или не содержа-

щих шаблон; 

- i – регистронезависимый поиск; 

- l – выводятся только имена файлов, содержащие указан-

ный шаблон; 
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- n – перенумерация выводимых строк; 

- s – формируется только код завершения. 

Примеры. 

1. Напечатать имена всех файлов текущего каталога, со-

держащих последовательность "student" и имеющих расширение 

.txt: 

grep -l student *.txt. 

2. Определить имя пользователя, входящего в ОС LINUX c 

терминала tty23: 

who | grep tty23. 

 

Порядок выполнения работы 

1. Ознакомиться c файловой структурой ОС LINUX. Изучить 

команды работы c файлами. 

2. Используя команды ОС LINUX, создать два текстовых 

файла. 

3. Полученные файлы объединить в один файл и его со-

держимое просмотреть на экране. 

4. Создать новую директорию и переместить в нее получен-

ные файлы. 

5. Вывести полную информацию обо всех файлах и проана-

лизировать уровни доступа. 

6. Добавить для всех трех файлов право выполнения чле-

нам группы и остальным пользователям. 

7. Просмотреть атрибуты файлов. 

8. Создать еще один каталог. 

9. Установить дополнительную связь объединенного файла 

c новым каталогом, но под другим именем. 

10. Создать символическую связь. 

11. Сделать текущим новый каталог и вывести на экран 

расширенный список информации o его файлах. 

12. Произвести поиск заданной последовательности симво-

лов в файлах текущей директории и получить перечень соответ-

ствующих файлов. 

13. Получить информацию об активных процессах и имена 

других пользователей. 

14. Сдать отчет o работе и удалить свои файлы и каталоги. 

15. Выйти из системы. 

 

 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 46 

Контрольные вопросы 

1. Что считается файлами в OC LINUX? 

2. Объясните назначение связей c файлами и способы их 

создания. 

3. Что определяет атрибуты файлов и каким образом их 

можно просмотреть и изменить? 

4. Какие методы создания и удаления файлов, каталогов Вы 

знаете? 

5. В чем заключается поиск по шаблону? 

6. Какой командой можно получить список работающих 

пользователей и сохранить его в файле? 

 

Список использованных источников 

1. Колисниченко Д. Н. Linux. От новичка к профессионалу. - 

СПб.: БХВ-Петербург, 2010. - 780 с. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 5.  

«ФАЙЛОВАЯ СИСТЕМА ОС RED HAT LINUX» 

Теоретическая часть 

Файловая система ОС Red Hat Linux устроена таким обра-

зом, что все ресурсы представлены единообразно (в виде фай-

лов). Такой подход позволяет обеспечить универсальный интер-

фейс доступа к любым ресурсам: от физических устройств до 

процессов, выполняющихся в системе.  

Для обеспечения единообразного доступа к файлам их 

прежде всего необходимо классифицировать. В Red Hat Linux это 

сделано следующим образом:  

обычные (regular) файлы - текстовые, исполняемые, графи-

ческие и пр. файлы, создаваемые пользователями и прикладными 

программами;  

каталоги (directories) - именованные группы файлов и вло-

женных каталогов;  

файлы устройств (devices) - соответствуют присутствующим 

в системе реальным (жесткие диски, принтеры, мыши, ЦП и т.д.) 

и т.н. псевдоустройствам (например, /dev/null). Файлы устройств 

представляют символьные (последовательного доступа) и блоч-

ные (произвольного доступа) устройства. К первым относят, 

например, параллельные и последовательные порты, ко вторым - 

жесткие диски;  

специальные файлы - сокеты (sockets) и именованные ка-

налы (named pipes), которые предназначены для обмена инфор-

мацией между процессами;  

символьные ссылки (symlinks) - именованные указатели на 

физические файлы (аналог ярлыков ОС Windows), содержащие 

только путь к некоторому файлу. Символьные ссылки могут ука-

зывать на файлы, хранящиеся как локальных, так и в сетевых ка-

талогах.  

Символьные ссылки (или "мягкие") не нужно путать c 

"жесткими", которые указывают на inode файла. Inode (иденти-

фикатор узла) - это уникальный числовой идентификатор узла 

(файла или каталога) файловой системы, по которому и осу-

ществляется доступ к нему. Символьное имя файла  ориентирова-

но на пользовательское восприятие, так как для человека-

оператора проще запомнить осмысленные имена файлов (напри-

мер: report.txt, myfoto.jpg и т.п.), чем абстрактные числовые зна-

чения.  
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Каталоги Red Hat Linux 

Все файлы упорядочены по каталогам. Структура и назна-

чение каждого из каталогов, созданных на этапе установке, пред-

определены, хотя и могут быть изменены суперпользователем.  

Файловая система имеет иерархическую структуру и начи-

нается от корневого каталога (/). Его подкаталогами являются:  

/bin - исполняемые файлы общего назначения;  

/boot - содержит образ загружаемого ядра;  

/dev - файлы устройств;  

/etc - конфигурационные файлы общего пользования;  

/home - домашние каталоги пользователей, включая про-

граммы и файлы личных предпочтений;  

/lib - общесистемные библиотеки;  

/mnt - каталог монтирования внешних файловых систем;  

/proc - виртуальная файловая система для чтения инфор-

мации o процессах;  

/root - домашний каталог суперпользователя;  

/sbin - программы системного администрирования;  

/tmp - каталог для хранения временной информации;  

/usr - каталог пользовательских прикладных программ со 

всеми их исполнимыми и конфигурационными файлами;  

/var - каталог для хранения часто изменяющихся файлов, 

например, спулера печати, различных лог-файлов, почтовых со-

общений и т.п.  

/lost+found - каталог для нарушенных фрагментов фай-

лов, обнаруженных в результате проверки файловой системы по-

сле сбоя.  

Такая структура типична для большинства дистрибутивов 

Linux, но ОС может иметь и другие каталоги, например, /opt - для 

дополнительных компонентов, /selinux - расширение системы без-

опасности и т.п.  

 

Именование файлов и каталогов 

Файловая система Red Hat Linux поддерживает "длинные" 

имена, содержащие символы латиницы, национальных алфави-

тов, знаки пунктуации и спецсимволы. Абсолютно запрещенными 

к использованию в имени являются прямой и обратный слэши (/ и 

\). Максимальное количество символов в имени - 255. Понятие 

"расширения файла" в Unix-системах отсутствует как таковое, по-

этому в имени может быть несколько частей, разделенных точка-
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ми. Все имена - регистрозависимые.  

Файлы и каталоги, названия которых начинаются c точки 

(dot-файлы), являются аналогами "скрытых" файлов MS-DOS, то 

есть не отображаются при просмотре содержимого файловой си-

стемы.  

Для быстрого доступа к файлам в оболочке имеются не-

сколько переменных окружения, хранящих соответствующие пути. 

Это, например, переменная $HOME, в которой содержится пути к 

домашнему каталогу текущего пользователя. Таким образом, вы-

полнение команд  

[usr1@localhost var]$ cd /home/usr1  

и  

[usr1@localhost var]$ cd $HOME  

приведут к одному результату - переходу в домашний ката-

лог пользователя usr1. Более того, в оболочке определен псевдо-

ним для домашнего каталога - символ ~ (тильда) можно исполь-

зовать аналогично $HOME. Например:  

[usr1@localhost var]$ cd ~ 

[usr1@localhost ~]$ pwd 

/home/usr1 

[usr1@localhost var]$ 

 

Команды управления файловой системой 

Управление файловой системой производится при помощи 

различных команд, реализующих операции по созданию, чтению, 

копированию, переименованию/перемещению, изменению и уда-

лению файлов и каталогов.  

Основными командами для выполнения файловых операций 

являются: pwd, ls, cp, mv, dir, rm, cd, rmdir, mvdir, mkdir, ln. Ин-

формация oб их назначении и параметрах доступна в справках 

man и info.  

Файлы в Red Hat Linux могут быть созданы как результаты 

работы прикладных программ и иметь при этом определенный 

формат (например, графические файлы, созданные редактором 

GIMP) или могут быть созданы пользователем путем ввода ин-

формации c клавиатуры, например:  

aag@stilo:~> cat > f1 

Hello, world! // нажатие Ctrl+D завершает ввод команд 

aag@stilo:~>  

Также файлы могут быть созданы путем перенаправления 

вывода команды со стандартного потока:  

[root@localhost aag]# echo "Hello, World!" > f1  
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В данных примерах символ ">" - это команда перенаправ-

ления стандартных потоков ввода/вывода, встроенная в оболоч-

ку. В первом случае она получает информацию со стандартного 

потока ввода (клавиатура) и по окончании ввода (Ctrl+D) отправ-

ляет ее в файл. Во втором - принимает строку, переданную ко-

мандой echo, и также отправляет ее в файл. Если файл отсут-

ствует, то он будет создан, если имеется, то будет перезаписан. 

Для добавления информации в файл следует использовать ко-

манду ">>".  

 

Задания для самостоятельной работы 

1. Войти в систему под собственной учетной записью. 

2. Вывести на экран список файлов текущего каталога в 

краткой и расширенной форме. 

3. Переместиться в каталог /. 

4. Сохранить в файле $HOME/filelist.lst список каталогов в 

каталоге /. 

5. Вернуться в домашний каталог и вывести рекурсивный 

список всех (в т.ч. и скрытых) файлов и каталогов. 

6. В домашнем каталоге создать подкаталоги src, dst и 

temp. 

7. В каталоге src создать текстовый файл f1 произвольного 

содержания. 

8. В каталог src скопировать файлы user.txt, root. txt и 

stud.txt, созданные в лабораторной работе № 2. Проверить, все 

ли файлы удалось скопировать. 

9. В каталоге dst создать «жесткие» ссылки на все файлы 

из каталога src . 

10.В домашнем каталоге создать «мягкие» ссылки на файлы 

из каталога src . 

11.Вывести рекурсивно расширенную информацию o со-

держимом домашнего каталога. Обратить внимание на поле раз-

мера для физических файлов и ссылок. 

12.Из домашнего каталога выполнить команды: 

cat /src/f1; 

cat /dst/f1; 

cat /f1. 

Запомнить результаты выполнения команд. 

13.Переместить файл f1 из каталога src в каталог temp и 

повторить п.12. 

14.Удалить файл f1 и повторить п.12. 
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15.Сравнить результаты выполнения пп 12, 13 и 14. 

16.Удалить все файлы, имеющие в названии txt из каталога 

dst. 

17.Удалить каталог dst. 

18.Переместить каталог temp в src. 

19.Рекурсивно удалить каталог src. 

20.Завершить сеанс. 

 

Контрольные вопросы 

1. Классификация файлов в Red Hat Linux. 

2. Что такое символьные ссылки? 

3. Назовите минимум пять подкаталогов корневого катало-

га файловой системы. 

4. Что такое регистрозависимые имена? 

5. Назовите основные команды для выполнения файловых 

операций. 

6. Какие существуют способы создания файлов в Red Hat 

Linux? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 6.  

«ПРОЦЕССЫ. ДОСТУП ПРОЦЕССОВ К ФАЙЛОВОЙ 

СИСТЕМЕ» 

Теоретическая часть 

Под процессами во всех Unix-подобных системах подразу-

мевается любая независимо выполняющаяся программа со всеми 

используемыми ей ресурсами. Процесс тесно связан c такими по-

нятиями, как учетные записи, права доступа и файловая система. 

Эта связь неразрывна и рекурсивна:  

 пользователь (реальный или виртуальный) запускает 

процессы, порождающие файлы;  

 права доступа процесса соответствуют правам доступа 

запустившего его пользователя;  

 порожденные процессом файлы получают права, соот-

ветствующие правам процесса;  

 права пользователя определены параметрами его 

учетной записи.  

Каждый процесс уникален. Для идентификации процесса 

используется числовое значение - идентификатор процесса (PID, 

Process Identificator). Для каждого процесса известен владелец 

(пользователь, запустивший процесс). Если процесс создан ре-

альным пользователем, то он привязан к терминалу, из которого 

был запушен. Для виртуальных (системных) пользователей такой 

ассоциации не предусмотрено. Также каждый процесс связан с 

родительским процессом по его идентификатору (PPID, Parent 

PID). В каждый момент времени системе известно состояние про-

цесса - степень его исполнения. Процесс может быть:  

 выполняемым в текущий момент (R, Runned);  

 находящимся в режиме ожидания (S, Suspended);  

 прерванным (T, Terminated), например, при использо-

вании клавиш Ctrl+Z;  

 "зомби" (Z, Zombied) - завершившимся, но от которого 

родительский процесс еще не принял сигнала завершения. Спустя 

некоторое время "зомби" завершаются окончательно и освобож-

дают ресурсы;  

 зависшим, или в состоянии непрерывного ожидания 

(uninterruptible sleep). Такой процесс не реагирует на какие-либо 

сигналы и может быть снят только перезагрузкой системы.  

Еще одной характеристикой процесса является уровень 

приоритета (NI, NIce value, "степень дружественности"). Он влия-

Это  же не то, что я такой прожженный. .. Я сам не очень понимаю, что делать с этой свободой. Я не убежденный сторонник демократии повсеместно, я понимаю, что для каких-то стран это абсолютно правильно, для каких-то стран не совсем. И Украина с обретением такой свободы,  она погрузилась в такой в общем.. . то есть мы имеем что? 
Если так по факту, убрать эмоции. По факту Украина в гораздо более плохом экономическом положении, нежели раньше. По вине России ли, по вине кого- то еще, не важно. Факт такой. Значит,  нужно исходить из того, кто твои соседи,  как отреагируют твои ближайшие соседи. Точно так же можно сказать o том, что Россия проиграла Украину не в плане каких-то действий, то есть дело в высокомерии и снисходительности. Не нужно было ощущать Украину как младшего брата, которому кинул лишние деньги и все будет нормально,  он будет здесь,  то есть нужно Синдеева: Подожди,  то, что Путин говорит, что мы потеряли Россию когда-то, и Украину вернее,  это он прав? Хаит:  Нет, мы не то, что потеряли насовсем... Синдеева:  Ну то,  что мы с ней не работали. Хаит: Не работали, нет,  и в его правление не работали в том числе, ни в 90-е не работали,  ни в его правление не работали. То есть работали как? Что да,  это 
будет свой,  все нормально, Янукович там все сделает, все, что надо и так далее. Это неправильно, нужно было, собственно, создавать общественное мнение. Нужно было купить пару каналов, нужно было что- то делать. Это именно так и делается,  то есть как это делала Америка, как я понимаю,  Европа, только это вещи такие более долгоиграющие, более дальновидные,  я имею в виду создание общественного мнения, нежели закидывание деньгами. Синдеева: 
Но когда был этот Майдан, какие были чувства, опять же y твоих родителей, y тебя? Это была все та же эйфория или нет? Хаит: y родителей эйфория была, y меня уже эйфории никакой не было. Синдеева:  a брат все так же убеждался в том, что...  Хаит: Да нет, брат говорил, что будет еще хуже, и он оказался прав. Потому что как ни плохо было при Януковиче, ужасно,  понятно, что ну просто там.. . В России все-таки такого никогда не было, чтобы при власти 
был человек такого уровня со всех сторон, и чтобы так дербанили страну, все- таки, наверное,  такого никогда не было. Но при этом все равно было лучше.  Потому что не было угрозы хотя бы экономического дефолта, и так далее и так далее. Все равно было лучше. Но с эмоциональной точки зрения, было хуже для многих.  Но вопрос, что кому нужно. Для кого- то состояние свободы,  ощущение свободы гораздо важнее просто куска хлеба. Синдеева:  Как ты 
считаешь, сможет все-таки Украина преодолеть этот кризис? Я сейчас не практически не про экономический кризис, a вот как раз человеческий. Понимаешь, когда вот уже y многих наступило разочарование после Майдана, и что дальше? Хаит:  Нет, ну понятно, что пришли к власти в общем люди тоже не сильно лучше.  Сможет ли Украина преодолеть кризис? Ну конечно, витки развития, я думаю, что рано или поздно сможет. Но смотря когда. Вопрос, когда.  При нашей жизни или нет. Синдеева:  Вот я недавно была в Крыму. И я, конечно, разговаривала со всеми людьми, которых встречала. В основном это были таксисты, продавцы в магазинах, официанты. И  я всем задавала вопрос: «Как вы до присоединения? Как после? И вообще хорошо вам, лучше, хуже?» И основная была мысль y всех - экономически пока стало хуже, реально стало беднее жить, разные y кого причины: меньше денег вот в это лето было. Но 
зато мы с Россией. Я говорю: «Хорошо, a почему вам было при Украине плохо? Что было там плохого?».  — «Там фашисты». Знаешь,  и это как-то звучало, и то есть вот почему...  Хаит: Почему говорят про фашистов? Синдеева: Да, но они же говорят, это не те, которые здесь слушают в России. Хаит: Потому что смотрят российское телевидение. Синдеева:  Ну они же там жили рядом, рядом люди. Хаит: Нет, ну слушай, фашисты есть что в России, что в Украине, 
их немного,  это отдельные отморозки. Потому что мало ли в Питере,  в каких-то городах нациков всяких? Синдеева: То есть это все-таки влияние также телевидения? Хаит: Нет, конечно, это же пропаганда,  безусловно. Мы, знаешь, почему еще мы одна страна,  с моей точки зрения? Потому что, что для нас, что для России, что для Украины, я «для нас» говорю в данном случае про Россию и про Украину, потому что абсолютно мне родные обе страны. Синдеева: 
Бывает, когда Украина и Россия в футбол играют,  что с тобой происходит? Хаит: Это было в 1999 году. Синдеева:  И больше не было? Хаит:  И закончилось это плачевно для России, потому что Филимонов забросил сам себе в ворота гол, и это была единственная ситуация, когда 140 миллионов в едином порыве крикнули: «Козел!». Вот это была фантастика, то есть я вообще не знаю,  он закончил по-настоящему карьеру после этого, потому что энергия была 
такая по направлению к нему. Ну это был ужас. a тогда не было такого никакого, была нормальная совершенно история, то есть было принципиальное противостояние, как всегда во время СССР, «Динамо» (Киев)  — «Спартак». Принципиальное противостояние, но при этом на основе абсолютной дружбы. Фанаты,  понятно, всегда били друг друга. Но на то они и фанаты.  Поэтому мы и одна страна, Россия и Украина, потому что самое страшное слово и для той и 
для другой страны — это фашисты. Чуть что, самые плохие — фашисты.  Что мы их обзываем фашистами, что они нас фашистами обзывают. Но это нормально. Ну да, лишнее подтверждение того, что одна страна. Синдеева: a вот все-таки Одесса. Это, правда, отдельный город? Хаит: Отдельный город, да. Синдеева: И скажи, вот за это время он изменился, самоидентификация она какая-то другая сейчас y одесситов? Хаит: Изменилось только то,  что раньше это был очень пророссийский город, a после Крыма это стало 50 на 50, я думаю. Пророссийский не в плане того, что мы хотим жить в России, или мы хотим жить в Украине, a в плане ощущений,  ориентации. Русский язык все равно в Одессе основной. Господи, русский язык в Киеве основной. Кто бы сомневался. В Киеве,  чтобы услышать... y меня друзья стояли в Киеве, по-моему, час на Крещатике, первый иностранный язык, другой язык, нежели русский, который 
они услышали,  был французский. Так вообще o чем говорить, если в столице государства говорят на русском языке. Поэтому тоже нелепые какие-то решения понятно споровоцировали. Синдеева: Скажи, a с братом y вас не случилось на этой почве конфликта? То есть вы просто каждый при своем? Хаит:  Нет,  так я вообще занимаю такую позицию,  y меня нет абсолютно, что Путин — нет, Путин не молодец, да и Украина не молодец,  это просто идиотизм, когда 
ближайшие страны, которые живут вот так вот рядом, имеют один культурный бэкграунд и так далее. И они вот так вот живут сейчас друг с другом, это нужно вообще очень сильно постараться, чтобы так поссорить страны. Даже y родителей с братом нет таких особых конфликтов. Когда была острая фаза Майдана, папа ввел мораторий на разговоры o политике. Синдеева:  И бил ложкой по лбу? Хаит: Нет. Он сказал все,  значит, o политике не разговариваем. 
Синдеева: a чем брат занимается в Одессе? Хаит:  Женя,  он был когда-то членом команды «Одесских джентльменов» еще в том КВНе, который возродился в 1986 году. Они победили. Сейчас они ставят спектакли в Одессе.  Синдеева: a кто популярнее из вас, ты или он? Хаит: В Одессе? Синдеева: Да. Хаит: Ну...  я. Нет, 10, 15, нет 20 лет назад я вообще... я был никто, a он был звезда.  Синдеева: a сейчас тебя в кино показывают. Хаит:  y меня вообще очень 
удачная история, потому что я, когда был школьником, я проходил во все места такие, концерты,  я говорил, что я сын Хаита. Потому что папа был капитан КВН, известный в Одессе человек,  потом брат стал в команде играть,  я начал говорить, что я брат Хаита. a я сейчас уже есть возможность прийти собственно,  я сам Хаит. Они уже используют мою какую-то известность.  Но я рад,  что такой коллективный семейный подряд. Синдеева:  a бывает такое,  что вы можете что-то вместе такое написать? Хаит: Нет, вместе написать невозможно. Синдеева: Вы убьете друг друга? Хаит: Да, мы убьем друг друга. Синдеева:  Почему? Хаит: Нет, y меня такая вещь, что брат долго работал вместе с папой, потому папа был руководителем той команды, где был брат,  и это точно не улучшило их отношения. Благоразумно мама меня отправила в 16 лет в Москву, и то, что я никогда не был...  Синдеева: Как могла тебя еврейская мама 
отпустить в Москву? Хаит: Вот я до сих пор ей дико благодарен, она умница в этом плане. Синдеева:  Я когда читала твою биографию, я была сильно удивлена, честно, из Одессы... Хаит: Вот она отправила.  Наверное, помогло то, что мы вместе с Лешей поехали. И его мама же тоже. .. Я хотя бы не один в семье,  есть брат, a Леша-то один в семье, и с Лешей носились чуть ли не больше, чем со мной. Хотя и со мной носились. И вот две мамы еврейские вот так вот 
решили отправить шестнадцатилетних пацанов в Москву. Синдеева: И вам передавали сюда посылки с едой? Хаит: Передавали каждые три месяца, мы стояли на Киевском вокзале,  особенно чудовищно,  в минус 28, ты стоишь в этой ушанке, ждешь этой еды. Синдеева: Зато поесть потом было что. Хаит: Да. Синдеева: Слушай,  я сейчас уже заканчиваю все-таки тему Одессы. Саакашвили, как к нему относятся, как ты считаешь, y него есть шанс? Вообще заметны 
ли изменения? Хаит: Да по-разному относятся.  Вот на примере опять-таки семьи. Папа хорошо относится, более того, ужинает вместе и так далее. Тот y него спрашивает совет,  он что- то ему помогает,  мой брат негативно.  Синдеева:  То есть он советник Саакаш вили? 
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ет на количество системных ресурсов, выделяемых процессу.  

Основными командами для получения сведений o выполня-

емых процессах являются ps и top. Фрагмент вывода сведений 

командой ps c параметрами a (расширенный вывод), u (с указани-

ем UID), x (в т.ч для виртуальных пользователей):  

aag@stilo:~> ps aux 

USER PID %CPU %MEM VSZ RSS TTY STAT START TIME 

COMMAND 

root 1 0.0 0.0 744 284 ? Ss 14:27 0:00 init [5]  

root 2 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [kthreadd] 

root 3 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [migration/0] 

root 4 0.0 0.0 0 0 ? SN 14:27 0:00 [ksoftirqd/0] 

root 5 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [events/0] 

root 6 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [khelper] 

root 25 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [kblockd/0] 

... 

root 141 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [kswapd0] 

root 142 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [aio/0] 

root 367 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [kpsmoused] 

root 377 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:27 0:00 [kondemand/0] 

... 

root 991 0.0 0.0 0 0 ? D< 14:28 0:01 [kjournald] 

root 1682 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:28 0:01 [ipw2200/0] 

root 1694 0.0 0.0 0 0 ? S< 14:28 0:00 [khpsbpkt] 

 

wwwrun 3323 0.0 2.4 104548 12804 ? S 14:28 0:00 

/usr/sbin/httpd 

wwwrun 3324 0.0 2.4 104540 12816 ? S 14:28 0:00 

/usr/sbin/httpd 

 

Большей гибкостью и универсальностью по сравнению c 

командой ps обладает команда top. Она позволяет не только по-

лучить информацию o процессах, но и выполнять мониторинг че-

рез заданные интервалы времени. Так же эта команда позволяет 

управлять процессами, объединяя возможности команд jobs, nice, 

fg и kill.  

 

Управление процессами 

Пользователь может управлять только теми процессами, 

владельцем которых является. Но суперпользователь может 

управлять всеми процессами.  

Управление запущенными процессами сводится к приоста-
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новке выполнения, изменению приоритета и принудительному 

завершению.  

Приостановить выполнение активного процесса можно со-

четанием клавиш Ctrl+Z. Для продолжения его работы следует 

использовать команду fg. Если имеется несколько приостановлен-

ных процессов, то в качестве параметра команды fg необходимо 

указать порядковый номер задания в текущей оболочке, (не пу-

тать c PID), работу которого нужно продолжить. Узнать номер 

задания можно командой jobs.  

Изменение приоритета процесса возникает при необходи-

мости перераспределения ресурсов системы. Значения уровня 

приоритета (nice value) изменяется от -20 (наименьшая "друже-

ственность", высший приоритет) до +20 (низший приоритет). Все 

пользовательские (и большинство системных) процессы запуска-

ются c равным приоритетом (nice value = 0).  

Для понижения приоритета ранее запущенной задачи ис-

пользуется команда renice c указанием уровня и PID задачи:  

[aag@localhost ~]$ renice --7 20117. 

Пользователь имеет право понижать приоритет собствен-

ных задач. Повышать уровень приоритета любой задачи может 

только суперпользователь.  

Гораздо чаще, чем изменение приоритета, возникает необ-

ходимость принудительного завершения (снятия) процесса. Такая 

ситуация возникает, например, когда процесс "зависает", то есть 

перестает воспринимать нажатия клавиш и не отвечает на си-

стемные события. Для снятия "зависшей" программы предназна-

чена команда kill, которая передает ей один из сигналов заверше-

ния. Список сигналов доступен по команде kill -l, a их подробное 

описание - по команде man 7 signal. Здесь же отметим, что без 

явного указания имени (или номера), процессу будет передан 

сигнал SIGTERM (номер 15), предписывающий по возможности 

корректно, c сохранением информации, завершить работу.  

Примеры использования команды:  

Вызов со значением сигнала по умолчанию (SIGTERM):  

[aag@localhost ~]$ find / *.html 

[aag@localhost ~]$ ps 

PID TTY TIME CMD 

2663 pts/1 00:00:00 bash 

20712 pts/1 00:00:00 find 

20762 pts/1 00:00:00 ps 

[aag@localhost ~]$ kill 20712 

Явное указание номера сигнала:  
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[aag@localhost ~]$ kill -15 20712 

Явное указание имени сигнала (номер 9, SIGKILL, требую-

щий немедленного завершения работы программы):  

[aag@localhost ~]$ kill -SIGKILL 20712 

 

Задания для самостоятельной работы 

1. Войти в систему c собственной учетной записью. 

2. Получить справку o команде ps. 

3. Командой ps вывести краткую информацию o выполня-

ющихся процессах в текущем терминале и определить PID теку-

щей оболочки. 

4. Получить подробную информацию o загруженных про-

цессах и выяснить, какой из них использует максимальный объем 

памяти, a какой - максимально загружает процессор. 

5. Из таблицы, полученной в п.4, выяснить, какой PID име-

ет процесс init и от чьего имени он запущен. 

6. Открыть новый сеанс c собственной учетной записью в 

tty2 и запустить в нем файловый менеджер MC. 

7. Вернуться в tty1 и снова просмотреть список процессов. 

Определить PID MC, запущенного от вашего имени. 

8. Повторить п.6 для пользователей root и stud соответ-

ственно в tty3 и tty4. 

9. Вернуться в tty1 и определить PID MC, запущенного от 

имени root и stud. 

10.Командой kill снять все процессы MC. 

11.Перейти в tty3 (сеанс root) и повторить п.10. Чем можно 

объяснить различия в результатах выполнения? 

12.В tty1 выполнить команду top. Сравнить ее возможности 

c возможностями ps. 

13.Используя top или ps определить, какие процессы по-

рождены (поле PPID) процессом init  (PID=1). 

14.Завершить сеансы в tty3 и tty4. 

15.В tty1 запустить поиск всех файлов .html от каталога /. 

Приостановить этот процесс (Ctrl+Z). Запустить команду man bash 

и приостановить ее выполнение. 

16.Командой jobs определить номера задач, запущенных в 

п. 15. 

17.Командой fg продолжить выполнение man bash. 

18.Принудительно (kill) завершить команду find. 

19.Завершить все открытые сеансы. 
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Контрольные вопросы 

1. Что подразумевается под процессами в Unix-подобных 

системах? 

2. Каким может быть процесс? 

3. На что влияет уровень приоритета процесса? 

4. Основными командами для получения сведений o вы-

полняемых процессах являются… 

5. Что такое изменение приоритета процесса? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 7.  

«ИЗУЧЕНИЕ МЕТОДОВ СОЗДАНИЯ И 

ВЫПОЛНЕНИЯ КОМАНДНЫХ ФАЙЛОВ НА ЯЗЫКЕ 

SHELL – ИНТЕРПРЕТАТОРА» 

Теоретическая часть 

В предыдущих лабораторных работах взаимодействие c ко-

мандным интерпретатором Shell осуществлялось c помощью ко-

мандной строки. Однако Shell является также и языком програм-

мирования, который применяется для написания командных фай-

лов (shell - файлов). Командные файлы также называются скрип-

тами и сценариями. Shell - файл содержит одну или несколько 

выполняемых команд (процедур), a имя файла в этом случае ис-

пользуется как имя команды. 

 

Переменные командного интерпретатора 

Для обозначения переменных Shell используется последо-

вательность букв, цифр и символов подчеркивания; переменные 

не могут начинаться c цифры. Присваивание значений перемен-

ным проводится c использованием знака =, например, РS2 = '<' . 

Для обращения к значению переменной перед ее именем ставит-

ся знак $. Их можно разделить на следующие группы: 

- позиционные переменные вида $n, где n - целое число; 

- простые переменные, значения которых может задавать 

пользователь или они могут устанавливаться интерпретатором; 

- специальные переменные # ? - ! $ устанавливаются ин-

терпретатором и позволяют получить информацию o числе пози-

ционных переменных, коде завершения последней команды, 

идентификационном номере текущего и фонового процессов, o 

текущих флагах интерпретатора Shell. 

Простые переменные. Shell присваивает значения пере-

менным: 

z=1000 

х= $z 

есhо $х 

1000 

Здесь переменной x присвоено значение z. 

Позиционные переменные. Переменные вида $n, где n - це-

лое число, используются для идентификации позиций элементов 

в командной строке c помощью номеров, начиная c нуля. Напри-
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мер, в командной строке 

саt text_1 text_2...text_9 

аргументы идентифицируются параметрами $1...$9. Для 

имени команды всегда используется S0. В данном случае $0 - это 

саt, $1 - text_1, $2 - text_2 и т.д. Для присваивания значений по-

зиционным переменным используется команда set, например: 

set arg_1 arg_2... arg_9. 

Здесь $1 присваивается значение аргумента arg_1, $2 - 

arg_2 и т.д. 

Для доступа к аргументам используется команда echo, 

например: 

echo $1 $2 $9 

arg_1 arg_2 arg_9. 

Для получения информации обо всех аргументах (включая 

последний) используют метасимвол *. Пример: 

echo $* 

arg_2 arg_3 ... arg_10 arg_11 arg_12. 

С помощью позиционных переменных Shell можно сохра-

нить имя команды и ее аргументы. При выполнении команды ин-

терпретатор Shell должен передать ей аргументы, порядок кото-

рых может регулироваться также c помощью позиционных пере-

менных. 

Специальные переменные. Переменные - ? # $ ! уста-

навливаются только Shell. Они позволяют c помощью команды 

echo получить следующую информацию: 

- – текущие флаги интерпретатора (установка флагов мо-

жет быть изменена командой set); 

# – число аргументов, которое было сохранено интерпрета-

тором при выполнении какой-либо команды; 

? – код возврата последней выполняемой команды; 

$ – числовой идентификатор текущего процесса PID; 

! – PID последнего фонового процесса. 

 

Арифметические операции 

Команда expr (express -- выражать) вычисляет выражение 

expression и записывает результат в стандартный вывод. Элемен-

ты выражения разделяются пробелами. Символы, имеющие спе-

циальный смысл в командном языке, необходимо экранировать. 

Для этого строки, содержащие специальные символы, заключают 

в апострофы. Используя команду expr, можно выполнять сложе-

ние, вычитание, умножение, деление, взятие остатка, сопостав-

ление символов и т. д. 
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Пример. Сложение, вычитание: 

b=190 

a=` expr 200 - $b. 

Умножение *, деление /, взятие остатка %: 

d=` expr $a + 125 "*" 10` 

c=` expr $d % 13`. 

Здесь знак умножения заключается в двойные кавычки, 

чтобы интерпретатор не воспринимал его как метасимвол. 

Сопоставление символов c указанием числа совпадающих 

символов: 

concur=` expr "abcdefgh" : "abcde"` 

echo $concur 

5. 

Операция сопоставления обозначается двоеточием (:).  

Подсчет числа символов в цепочках символов. Операция 

выполняется c использованием функции length в команде expr: 

chain="The program is written in Assembler" 

str=` expr length "$chain"` 

Echo $str 

35.  

 

Встроенные команды 

Встроенные команды являются частью интерпретатора и не 

требуют для своего выполнения проведения последовательного 

поиска файла команды и создания новых процессов: 

cd [dir] - назначение текущего каталога; 

exec [cmd [arg...]] <имя файла> - выполнение команды, за-

данной аргументами cmd и arg, путем вызова соответствующего 

выполняемого файла. 

umask [ -o | -s] [nnn] - устанавливает маску создания файла 

(маску режимов доступа создаваемого файла, равную восьмерич-

ному числу nnn: 3 восьмеричных цифры для пользователя, груп-

пы и других). Если аргумент nnn отсутствует, то команда сообща-

ет текущее значение маски. При наличии флага -o маска выво-

дится в восьмеричном виде, при наличии флага -s - в символьном 

представлении; 

set, unset - режим работы интерпретатора, присваивание 

значений параметрам; 

eval [ -arg] - вычисление и выполнение команды; 

sh <filename.sh> - выполнение командного файла file-

name.sh; 

exit [n] - приводит к прекращению выполнения программы, 
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возвращает код возврата, равный нулю, в вызывающую програм-

му; 

trap [cmd] [cond] - перехват сигналов прерывания,  

где: cmd - выполняемая команда;  

cond=0 или EXIT - в этом случае команда cmd выполняется 

при завершении интерпретатора;  

cond=ERR - команда cmd выполняется при обнаружении 

ошибки;  

cond - символьное или числовое обозначение сигнала, в 

этом случае команда cmd выполняется при приходе этого сигна-

ла; 

export [name [=word]...] - включение в среду. Команда ex-

port объявляет, что переменные name будут включаться в среду 

всех вызываемых впоследствии команд; 

wait [n] - ожидание завершения процесса. Команда без ар-

гументов ожидает завершения процессов, запущенных синхронно. 

Если указан числовой аргумент n, то wait ожидает фоновый про-

цесс c номером n; 

read name - команда вводит строку со стандартного ввода и 

присваивает прочитанные слова переменным, заданным аргумен-

тами name. 

Пример. Пусть имеется shell-файл data, содержащий две 

команды: 

echo -n "Please write down your name:" 

read name 

Если вызвать файл на выполнение, введя его имя, то на 

экране появится сообщение: 

Please write down your name: 

Программа ожидает ввода c клавиатуры. После завершения 

ввода команда выполнится. 

 

Управление программами 

Команды true и false служат для установления требуемого 

кода завершения пpоцесса:  

true - успешное завершение, код завершения 0;  

false - неуспешное завершение, код может иметь несколько 

значений, c помощью которых определяется причина неуспешно-

го завершения.  

Коды завершения команд используются для принятия ре-

шения o дальнейших действиях в операторах цикла while и until 
и в условном операторе if. Многие команды LINUX вырабатывают 

код завершения только для поддержки этих операторов. 
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Условный оператор if проверяет значение выражения. 

Если оно равно true, Shell выполняет следующий за if оператор, 

если false, то следующий оператор пропускается. Формат опера-

тора if: 

if <условие> 

then 

list1 

else 

list2 

fi 

Команда test (проверить) используется c условным опера-

тором if и операторами циклов. Действия при этом зависят от 

кода возврата test. Test проводит анализ файлов, числовых 

значений, цепочек символов. Нулевой код выдается, если при 

проверке результат положителен, ненулевой код при отрицатель-

ном результате проверки. 

В случае анализа файлов синтаксис команды следующий: 

test [ -rwfds] file 

где -r – файл существует и его можно прочитать (код за-

вершения 0); 

-w – файл существует и в него можно записывать; 

-f – файл существует и не является каталогом; 

-d – файл существует и является каталогом; 

-s – размер файла отличен от нуля. 

При анализе числовых значений команда test проверяет, 

истинно ли данное отношение. Сравнение выполняется в форма-

те: 

-eq a = В 

-ne a <> B 

-ge a >= В 

-le a <= В 

-gt a > В 

-lt a < В 

Кроме команды test имеются еще некоторые средства для 

проверки: 

! - операция отрицания инвертирует значение выражения, 

например, выражение if test true эквивалентно выражению if 

test ! false; 

o - двуместная операция "ИЛИ" (or) дает значение true, ес-

ли один из операндов имеет значение true; 

a - двуместная операция "И" (and) дает значение true, если 

оба операнда имеют значение true. 
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Циклы 

Команда while (пока) формирует циклы, которые выпол-

няются до тех пор, пока команда while определяет значение 

следующего за ним выражения как true или false. Фоpмат 
оператора цикла c условием while true: 

while list1 

do 

list2 

done 

Здесь list1 и list2 - списки команд. While проверяет код 

возврата списка команд, стоящих после while, и если его значе-

ние равно 0, то выполняются команды, стоящие между do и 
done. Оператор цикла c условием while false имеет формат: 

until list1 

do 

list2 

done 

В отличие от предыдущего случая условием выполнения 

команд между do и done является ненулевое значение возвра-

та. Программный цикл может быть размещен внутри другого цик-

ла (вложенный цикл). Оператор break прерывает ближайший к 

нему цикл. Если в программу ввести оператор break c уровнем 2 

(break 2), то это обеспечит выход за пределы двух циклов и за-

вершение программы. 

Оператор continue передает управление ближайшему в 

цикле оператору while. 

Оператор цикла c перечислением for: 

for name in [wordlist] 

do 

list 

done 

где name - переменная;  

wordlist - последовательность слов;  

list - список команд.  

Переменная name получает значение первого слова после-

довательности wordlist, после этого выполняется список команд, 

стоящий между do и done. Затем name получает значение вто-

рого слова wordlist и снова выполняется список list. Выполнение 

прекращается после того, как кончится список wordlist. 

Команда case обеспечивает ветвление по многим направ-
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лениям в зависимости от значений аргументов команды. Формат: 

case <string> in 

s1) <list1>;; 

s2) <list2>;; 

. 

. 

. 

sn) <listn>;; 

*) <list> 

esac 

3десь list1, list2 ... listn - список команд. Производится 

сравнение шаблона string c шаблонами s1, s2 ... sk ... sn. При сов-

падении выполняется список команд, стоящий между текущим 

шаблоном sk и соответствующими знаками ;;. Пример: 

echo -n 'Please, write down your age' 

read age 

case $age in 

test $age -le 20) echo 'you are so young' ;; 

test $age -le 40) echo 'you are still young' ;; 

test $age -le 70) echo 'you are too young' ;; 

*)echo 'Please, write down once more' 

esac 

В конце текста помещена звездочка * на случай неправиль-

ного ввода числа. 

 

Порядок выполнения работы 

Составьте и выполните shell - программы, включающей сле-

дующие действия: 

1. Вывод на экран списка параметров командной строки c 

указанием номера каждого параметра. 

2. Присвоение переменным А, В и c значений 10, 100 и 200, 

вычисление и вывод результатов по формуле D=(A*2 + B/3)*C. 

3. Формирование файла со списком файлов в домашнем ка-

талоге, вывод на экран этого списка в алфавитном порядке и об-

щего количества файлов. 

4. Переход в другой каталог, формирование файла c ли-

стингом каталога и возвращение в исходный каталог. 

5. Запрос и ввод имени пользователя, сравнение c текущим 

логическим именем пользователя и вывод сообщения: вер-

но/неверно. 

6. Запрос и ввод имени файла в текущем каталоге и вывод 

. .  Синдеева: y  меня почему-то неожиданная возникла идея, когда я готовилась к программе. y тебя есть 5 минут на Первом канале. o чем бы ты сказал? Только не на 5 минут монолог,  в сути. Вот как думаешь сейчас? Хаит: Знаешь, тоже нужно. .. Пять минут на Первом канале.  Я думаю,  что нет такой фразы, которая могла бы что- то изменить.  
Вряд ли бы я что- то придумал такое, после чего люди подумают «ах,  да, вот оно как надо, вот оно в чем дело.  Какой молодец, он нам всем рассказал и объяснил». Вряд ли бы я что-то бы такое придумал. Если бы меня спросили o чем-то, я бы, наверное,  ответил. a вот так,  чтобы сказать, ребята, живите дружно, или ребята, помните, что... я не думаю, что я достучусь до кого-то, поэтому я не буду, я не хочу претендовать на какую-то высшую мудрость, что я что-то могу такое сказать, и люди все поймут. Синдеева: К пятилетию телеканала «Дождь» мы выпустили книжку с лучшими интервью, которые случились за 5 лет. Да, я хочу тебе подарить. Я надеюсь, что на десятилетие канала уже наше с тобой интервью тоже войдет в книжку. Я тебе дарю. Тебя здесь нету, но ты будешь в следующем выпуске. Хаит: Класс. Спасибо большое, Наташа.  До свидания. Синдеева: Мы со Славой не обсудили то ради чего он, может 
быть,  вообще пришел сегодня в программу.  Это выход в прокат 18 февраля их фильма "День выборов 2". И я просто, Слава уже убежал, но я поняла, что я просто должна об этом сказать. Ребята сняли 2-й фильм. Он мне до эфира сказал,  что это совершенно с одной стороны продолжение первого,  a с другой стороны там будет очень много новых поворотов,  поэтому я всех вас приглашаю в кино 18 февраля.  Собчак: Мне кажется,  сейчас столько событий каких-
то в мире происходит не самых приятных, печальных, какого-то хочется позитива. Мне кажется, что мультик и та премьера, которая прошла не так давно y вас — это как раз тот позитив, которого сейчас, может, и не так много осталось. Давайте поговорим об этом. Саша, я знаю,  что уже прошли первые выходные проката. Можно вас поздравить. Довольны ли вы результатами? Как вообще все прошло? Чистяков: Мне кажется, что достаточно неплохо. Если 
говорить языком сухих цифр, мы вторые после Джеймса Бонда, что, по-моему,  тоже неплохо. Достаточно неплохие результаты. Главное, что от детей мы слышим очень положительные отзывы.  Взрослые — y них всегда разные мнения,  поэтому, наверное, прежде всего, приятно, что детям нравится. Собчак: Но по цифрам, я понимаю, 1, 5 млн.  за первые выходные долларов составили? Чистяков: Мы вообще оперируем рублями, потому что все- таки живем в 
России, поэтому порядка 100 млн.  рублей, но, опять же,  если сравнивать с первым местом — Джеймсом Бондом, который собрал 180 млн. рублей за этот уик-энд,  мне кажется, что это очень неплохой результат. Собчак:  Сколько вложили? Это тайна или можете об этом говорить? Чистяков:  Наверное, не тайна, потому что y нас в софинансировании участвовал Фонд кино, это порядка 1 млрд. рублей получилось. Собчак: То есть,  чтобы вам окупиться, нужно... или вы не рассчитываете в первый раз? Ионова: Мы очень рассчитываем, особенно я,  наверное. Собчак: Фонд кино какую вам дал часть кинофильма? Чистяков: Фонд кино дал примерно 15%. Уже на более конечной стадии. На самом деле, это были очень  полезные деньги,  это серьезно поддержало проект. Собчак: Но я плохо считаю, но, мне кажется,  что, условно, если 1,5 млн. долларов — первый прокат, a общий бюджет примерно 15, получается, долларов... 
Чистяков: Где- то так,  да. Собчак: То это хороший считается результат, с точки зрения первых выходных? Там же как-то это рассчитывается или нет? Чистяков: Я бы не сравнивал это с бюджетом, я бы, наверное, смотрел на то, что вообще сейчас из себя представляет кинорынок, a он достаточно сложный, это, мне кажется, видно по всем российским картинам. С точки зрения окупаемости Россия, к сожалению, стала менее интересным рынком после девальвации 
рубля, поэтому мы, конечно, во многом рассчитываем на международные рынки, мы рассчитываем на прокат в Китае, в Южной Корее, ожидаем какие-то неплохие результаты на этих рынках, в том числе, и в других странах. Собчак:  a когда начнется прокат в других странах? Чистяков: В странах СНГ уже идет, в Украине начался одновременно с Россией, в Польше начался одновременно с Россией, несколько других стран Восточной Европы начнут прокат в 
декабре,  a остальные, включая Великобританию, Австралию, Новую Зеландию, Южную Корею, это все-таки следующий год, в разное время — с февраля где-то по, наверное,  июнь.  Собчак: a Китай и США когда? Чистяков: В Китае мы сейчас как раз слушаем мнение прокатчика, потому что там более сложная система, там система квотирования, которая определяет конкретный период, когда может прокатываться иностранный фильм. Поэтому это некая такая 
история еще с государством, которую надо решать, этим занимаются прокатчики китайские. a в Америке мы выходим сразу не в кино, a на платных платформах и DVD, это будет в марте 2016 года.  Собчак: a как западные прокатчики вообще относятся к российскому мультфильму сейчас, то есть, нет какой-то настороженности по этому поводу? Чистяков: Мне кажется,  здесь вопрос не o происхождении мультфильма, потому что y нас такой национальной принадлежности в самом фильме нет, это просто фэнтези, такая сказка,  оторванная от реального мира. В целом, любой западный прокатчик относится настороженно к независимой анимации, потому что, по сути,  это такая битва с Pixar, DreamWorks, Warner , Sony и другими, с мегабюджетами и огромными франшизами, поэтому к независимой анимации, даже когда это производит какой-то американский производитель, все равно относятся очень сдержанно, 
потому что это специальный маркетинг. Собчак: Наташа, но y тебя вообще история...  Ионова: Я сижу, с удовольствием смотрю вас тут по телевизору, обалденно.  Собчак: y тебя есть история удивительная с этим мультиком, потому что ты сама была мультяшным персонажем, который пришел из мультика,  мы все помним Глюкозу, гуляющую с доберманами. И теперь ты уже в новой роли, озвучиваешь персонажа Пусика в этом мультике. Как тебе? Чистяков:  y нас 
и студия называется Glukoza animation. Собчак: То есть, ты посвятил жене любимой, правильно я понимаю? Ионова: Позаимствовал имя просто, мне кажется. Чистяков:  Но это действительно узнаваемый образ именно в российской мультипликации, когда-то эти клипы были прорывом. Собчак: То есть, это такая была история вашего совместного бизнеса, я так понимаю, что ты тоже владеешь,  50% от этой студии принадлежит тебе? Чистяков: a вторая половина 
Максиму Фадееву.  Собчак: А, то есть ты вообще не причем? Чистяков: Фактически, да. Ионова: Не при делах, просто тратим деньги. Как всегда, Ксюша.  Но для меня, конечно, озвучение в этом мультфильме было особенным. До этого y меня была работа тоже, тоже была  озвучка, причем для большой картины,  это был… это кто был, Pixar,  по-моему, да? Чистяков: По-моему, Sony.  Ионова: Да.  Могу признаться честно, мне тогда не очень понравилось. То есть,  ты 
стоишь, пыхтишь в этой студии и как-то — раз... Нет такой,  наверное, отдачи, когда ты все-таки сам находишься в кадре, может быть, это просто мое такое ощущение. Но в этом мультфильме, конечно, мне очень хотелось участвовать,  потому что уже знаешь, это не просто мультфильм, это какой-то ребенок родился y нас дома, роды которого очень затянулись — 8 лет готовился проект. Собчак: Да,  вы очень долго его готовили. Ионова:  Долго, и мне кажется, что если бы не назначена была дата проката, мы бы все продолжали, продолжали и продолжали.  Собчак: Саша, a почему, кстати, так долго? Все-таки 7-8 лет — это какой-то невероятный срок, почему так затянулось все? Чистяков:  Это вообще 8 лет с момента,  условно говоря, первого эскиза. Первый эскиз появился не y нас, a где-то как раз среди художников, которые работали с Максом, a потом уже была идея превратить это в большой мультфильм. Потом 
поставили планку определенного качества,  решили, что тогда его надо делать для англоязычного рынка тоже,  иначе сложно просто каким-то образом даже рассчитывать на окупаемость,  но потом стали набивать шишки, грубо говоря. Ионова: Аппетит пришел во время еды. Чистяков: Да. Собчак: a чья идея была? Правильно я понимаю, что идея Максима Фадеева — идея заняться мультипликацией именно? Ионова: Да, но y него вообще это давно, так,  в 
принципе, Глюкоза и появилась. То есть, он один из первых вообще начал рисовать эти всякие компьютерные клипы в нашей стране. И, как я поняла, именно тогда y него уже началась идея сделать что- то действительно большое. Собчак: То есть,  он пришел к вам с идеей 7 лет назад: «Давайте сделаем какой-нибудь большой мультик по типу пиксаровских», так я понимаю? Ионова:  Не то что бы пришел,  просто рассказывал. Чистяков: Он не приходил,  просто 
мы как-то, разговаривая o чем-то. .. Ионова:  За столом, как это бывает. Чистяков: Да,  он говорит: «А вот я тут придумал мультфильм, мы начали его делать», я говорю:  «Покажи, что это из себя представляет».  Он показал те образы, которые вы видели на экране, и особенно 7 лет назад, 8 лет назад это просто было поразительно. Ионова: Ты знаешь Александра, он падок на какие-то авантюры, на реализацию чего-то. Чистяков: Мне просто нравится общаться и 
работать с талантливыми людьми. Я,  конечно, не знал в тот момент, во что я ввязываюсь, но то, что Максим, безусловно, один из самых талантливых людей y нас в стране, и, может быть, даже в мире, и то,  что он делает, действительно, это высокий уровень качества — это факт. И мне просто было интересно попробовать этот его талант перевести на следующий уровень, помочь ему. Собчак: Тогда был бум анимации, появились «Смешарики», «Три богатыря», 
огромное количество других мультфильмов. Ионова: Но это другой уровень все-таки анимации. Собчак:  «Маша и медведи». Сейчас, как я понимаю, в мировом смысле это пошло чуть-чуть на спад. «Маша и медведи» приостановили свой сериал,  других русских проектов тоже нет,  то есть, получается, что,  когда вы замысливали, это был абсолютно главный бум и тренд. a сейчас это чуть-чуть пошло… Чистяков: Ошибочное мнение. Собчак:  Да? 
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сообщения o типе файла. 

7. Циклическое чтение системного времени и очистка экра-

на в заданный момент. 

8. Циклический просмотр списка файлов и выдача сообще-

ния при появлении заданного имени в списке. 

 

Контрольные вопросы 

1. Какое назначение имеют shell - файлы? 

2. Как создать shell - файл и сделать его выполняемым? 

3. Какие типы переменных используются в shell - файлах? 

4. В чем заключается анализ цепочки символов? 

5. Какие встроенные команды используются в shell - фай-

лах? 

6. Как производится управление программами? 

7. Назовите операторы создания циклов. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 8.  

«УПРАВЛЕНИЕ ПРАВАМИ ДОСТУПА» 

Теоретическая часть 

Разграничение прав доступа в ОС Red Hat Linux обусловле-

но многозадачностью и многопользовательским режимом ОС и 

призвано повысить безопасность и надежность системы, a также 

обеспечить защиту конфиденциальной информации.  

Каждый файл характеризуется набором атрибутов, опреде-

ляющих его принадлежность и права доступа. Отношение при-

надлежности файла определено для:  

владельца файла(user) - пользователя, создавшего этот 

файл;  

группы (group) - в состав которой входит владелец;  

прочих (other) пользователей.  

К правам доступа относятся: чтение (read), изменение 

(write), исполнение (execute). Понимание этих прав будет различ-

ным и зависеть от содержания файла. Наибольшие различия - 

между обычными (regular) файлами и каталогами. Эти различия 

приведены в табл. 1.  

 

  Файлы Каталоги 

Чтение 

Просмотр содержимого файла 

(например, текста) в соответ-

ствующей программе и возмож-

ность его копирования 

Обзор списка 

файлов и воз-

можность копи-

рования катало-

га (в общем слу-

чае, вместе со 

всем содержи-

мым) 

Изменение 

Редактирование содержимого 

файла и его копирование, но не 

удаление или переименова-

ние/перемещение 

Обеспечивает 

возможность за-

писи и удаления 

файлов 

Исполнение 
Разрешает запуск программ и 

сценариев оболочки 

Разрешает пере-

ход в каталог и 

перемещение по 

нему 

 

Атрибуты файла могут быть представлены в символьном 
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или числовом виде. Символьное представление атрибутов - это 

строка, где последовательно записаны права доступа в следую-

щем виде:  

rwxrwxrwx 

где каждая тройка символов определяет права на чтение 

(r), запись (w) и исполнение (x) для соответствующих пользова-

телей (первая тройка - для владельца (user), вторая - для группы 

(group), третья - для прочих (other)).  

Вот пример отображения списка файлов c правами доступа, 

представленными в символьном виде:  

aag@stilo:~> dir -L1 

итого 2722316 

-rw-r--r-- 1 aag users 498444757 Ноя 27 16:15 aag.asoiu.tar.gz 

drwxr-xr-x 2 aag users 4096 Июн 1 2007 bin 

-rw-r--r-- 1 aag users 26 Фев 20 10:20 description.txt 

drwxr-xr-x 5 aag users 4096 Мар 2 20:01 Desktop 

drwx------ 2 aag users 4096 Фев 23 09:50 Documents 

drwxr-xr-x 4 aag users 4096 Фев 28 00:03 downloads 

-rwxrwxr-x 1 aag users 7523 Окт 20 2006 Dz19.jpg 

-rw-r--r-- 1 aag users 8336 Фев 24 01:12 httpd.myconf 

-rw-r--r-- 1 aag users 20 Фев 25 16:32 index.html 

-rw-r--r-- 1 aag users 30296 Фев 23 10:05 logofish.xcf 

drwxr-xr-x 2 aag users 4096 Сен 28 22:53 Music 

drwxr-xr-x 3 aag users 4096 Дек 3 13:45 Projects 

drwxr-xr-x 4 aag users 4096 Фев 26 00:05 public_html 

-rw-r--r-- 1 aag users 1088 Фев 20 10:18 readme.txt 

drwxr-xr-x 4 aag users 4096 Фев 27 23:41 scrapbook 

-rw------- 1 root root 0 Июн 2 2007 session_mm_cli0.sem 

Обратите внимание на первые символы в записи прав до-

ступа. В приведенном листинге первый символ d указывает, что 

файл является каталогом. Признаком специального символьного и 

блочного устройств являются символы c и b, a для каналов 

(pipes) соответственно p.  

Числовое представление прав доступа - это трехзначное 

число, каждая цифра которого определяет (слева направо) права 

для владельца, группы и прочих. Права определяются как сумма 

цифр 4 (чтение), 2 (запись) и 1 (исполнение). Таким образом, 

например файл, разрешенный для чтения и изменения членам 

группы и только чтение всем прочим, будет иметь cледующие ат-

рибуты: 

- в символьном виде: rw-rw-r— 

- в числовом виде: 664. 
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Вновь создаваемый файл обычно получает права rw-r--r-- 

(зависит от установок системы и значения umask). Для изменения 

атрибутов используется команда chmod, которая может прини-

мать как символьное, так и числовое представление атрибутов в 

качестве параметра. Ниже приведены примеры использования 

команды:  

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rw-r--r-- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod go+w hello.txt // разрешить запись для 

группы и прочих 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rw-rw-rw- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt  

aag@stilo:~> chmod ug+x hello.txt // разрешить выполне-
ние для владельца и группы 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rwxrwxrw- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod a-x hello.txt // запретить выполнение 
для всех (a == ugo) 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rw-rw-rw- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod go-w hello.txt // запретить запись для 
группы и прочих 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rw-r--r-- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod 755 hello.txt // разрешить чтение и вы-
полнение всем и запись владельцу 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rwxr-xr-x 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod 644 hello.txt // запретить выполнение 
всем 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rw-r--r-- 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

aag@stilo:~> chmod 711 hello.txt // разрешить только вы-
полнение для группы и прочих 

aag@stilo:~> dir hello.txt 

-rwx--x--x 1 aag users 17 Мар 2 22:32 hello.txt 

Для смены владельца файла и группы используется коман-

да chown, a для смены группы - команда chgrp.  

 

Задания для самостоятельной работы 

1. Войти в систему c собственной учетной записью. 
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2. Создать в домашнем каталоге 2-3 файла произвольного 

содержания (имена файлов - u1, u2, u3).  

3. Получить развернутый список файлов домашнего ката-

лога и сохранить его в файле listing1. 

4. Просмотреть файл listing1, обратив внимание на поля 

прав доступа, владельца и группы. 

5. Повторить п. 2 от имени пользователя root в новом сеан-

се или по команде su (имена файлов - r1, r2, r3). Завершить сеанс 

root. 

6. Повторить п.3, результат дописать в файл listing1. 

7. Открыть файл listing1 и сравнить права доступа для 

файлов, созданных от вашего имени и от имени суперпользовате-

ля. 

8. Изменить содержимое файлов, созданных вами и супер-

пользователем. Сохранить изменения. 

9. В tty2 открыть сеанс root. 

10.Перейти в каталог /home/ваша_учетная_запись. 

11.Изменить права доступа к файлам u1 и r1 следующим 

образом:  

u1: запретить запись для владельца и группы; 

r1: разрешить запись для всех. 

12.Переключиться в tty1 и изменить содержимое файлов u1 

и r1. Сохранить изменения. 

13.Перейти в tty2 и изменить владельца файлов u1 и u2 на 

root,а группу на stud. 

14.Из tty1 попробовать изменить файл u2. 

15.В tty1 создать файл hello следующего содержания 

#! /bin/sh 
echo Hello, World! 
echo -n "I'm " 
whoami. 

16. Выполнить следующие действия и проанализировать 

результаты: 

набрать в командной строке имя файла hello и нажать 

Enter; 

набрать в командной строке sh hello и нажать Enter; 

установить для файла hello права на исполнение (x), ввести 

имя файла в командной строке (./hello) и нажать Enter. 

17.Из tty2 создать каталоги /home/shared, home/shared/pub, 

/home/shared/upload, /home/shared/temp. Установить на них 

следующие права:  
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каталог владелец группа права 

pub root users 775 

upload nobody users 130 

temp stud users 777 

18. Выполнить копирование, чтение, удаление файлов u1, 

u2, u3, r1, r2, r3 в каталоги, созданные в п. 17 из сеансов root, 

stud и вашего. Сравнить и проанализировать результаты.  

19. Завершить все сеансы.  

 

Контрольные вопросы 

1. Что относят к права доступа? 

2. В каком виде могут быть представлены атрибуты файла? 

3. Какая команда используется для смены владельца файла 

и группы? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 9.  

«ВЫПОЛНЕНИЕ СЦЕНАРИЕВ В UNIX» 

Теоретическая часть 

 

Сценарий: Вход в систему и завершение сеанса 

Для входа в систему необходимо ввести логин и пароль 

пользователя. При этом символы вводимого пароля не отобража-

ются. 

Welcome to desktop / tty1 

desktop login: user 

Password: 

Last login: Wed Dec 07 00:20:09 2006 from tty1 

user@desktop ~ $ 

При входе в систему в графическом режиме (через X11), 

пользователю вместо командной строки предоставляется графи-

ческий десктоп. 

Для завершения сеанса работы в командной строке необхо-

димо ввести команду exit: 

user@desktop ~ $ exit. 

 

Сценарий: Изучение базовых прав доступа 

Для просмотра прав доступа можно использовать команду ls 

c ключом вывода расширенной информации: ls -l. 

user@desktop ~ $ ls -l 

drwxr-xr-x   1 user users   22 Дек 19 11:18 test/ 

-rw-r--r--   1 user users   90 Сен 19 00:20 test.txt 

Особый интерес представляют: первая колонка (права до-

ступа), третья и четвётрая – владелец и группа владельцев соот-

ветственно. 

Рассмотрим исполняемый файл ls -l /bin/bash. 

user@desktop ~ $ ls -l /bin/bash 

-rwxr-xr-x  1 root root 746544 Дек 21 13:40 /bin/bash* 

Исполняемые файлы в UNIX определяются наличием специ-

ального бита прав доступа. 

Для директории права на исполнения трактуются по-

другому. Рассмотрим права директории /tmp ls -ld /tmp: 

user@desktop ~ $ ls -ld /tmp 

drwxrwxrwt  26 root root 5168 Дек 22 20:04 /tmp/ 

Директория имеет дополнительный sticky-bit, определяю-
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щий права на создание и удаление файлов в директории. 

Изменение файла c недостатком прав приводит к ошибке 

доступа. Например, команда: rm /bin/bash. 

user@desktop ~ $ rm /bin/bash 

rm: удалить защищенный от записи обычный файл 

`/bin/bash'? y 

rm: невозможно удалить `/bin/bash': Permission denied. 

Для всех файлов, на которые данный пользователь не име-

ет прав записи, команда rm выведет предупреждение об удале-

нии. 

Изменение прав доступа производится c помощью команды 

chmod. Для задания файлу прав только для чтения воспользуемся 

командой: chmod a=r test.txt. 

Для лишения всех прав группы владельцев и остальных 

пользователей воспользуемся командой: chmod go-rwx test.txt. 

 

Сценарий: Переход в режим суперпользователя 

Некоторые исполняемые программы обладают специальным 

suid-битом, например, программа passwd. Рассмотрим права до-

ступа к этому исполняемому файлу: ls -l /bin/passwd. 

user@desktop ~ $ ls -l /bin/passwd 

-rws--x--x  1 root root 28660 Янв  8 13:05 /bin/passwd* 

Запускаются suid-программы от имени владельца файла. В 

этом можно убедиться, если запустить команду passwd, a затем 

на другом терминале сделать ps aux | grep passwd: 

user@desktop ~ $ passwd 

Changing password for user 

(current) UNIX password:                 

user@desktop ~ $ ps aux | grep passwd 

root 12937 0.0 0.1 3228 1012 pts/2 S+ 23:28 0:00 passwd 

user 12989 0.0 0.1 2740 748 pts/3 R+ 23:28 0:00 grep passwd 

Для длительной работы в режиме суперпользователя обыч-

но используют команду su. Используем параметр -, чтобы прои-

нициализировать окружение суперпользователя: su -. Для того, 

чтобы перейти в режим суперпользователя, необходимо знать его 

пароль. 

user@desktop ~ $ su - 

Password: 

desktop ~ # 

При этом запускается новая командная оболочка, уже c но-

выми привелегиями. 

Для завершения сеанса суперпользователя необходимо 
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воспользоваться командой exit: 

desktop ~ # exit 

logout 

user@desktop ~ $ 

 

Сценарий: Изучение базы данных пользователей 

Данные o зарегистрированных в системе пользователях 

хранятся в файле /etc/passwd. Рассмотрим его содержимое cat 

/etc/passwd: 

user@desktop ~ $ cat /etc/passwd 

root:x:0:0:root:/root:/bin/bash 

bin:x:1:1:bin:/bin:/bin/false 

daemon:x:2:2:daemon:/sbin:/bin/false 

adm:x:3:4:adm:/var/adm:/bin/false 

Аналогичным образом данные o группах хранятся в файле 

/etc/group. Рассмотрим его содержимое cat /etc/group: 

user@desktop ~ $ cat /etc/group 

root:x:0:root 

bin:x:1:root,bin,daemon 

daemon:x:2:root,bin,daemon 

sys:x:3:root,bin,adm. 

 
Сценарий: Добавление и удаление пользователей 

Изменения учётных записей пользователей доступны только 

суперпользователю. 

Для добавления новых пользователей используется коман-

да useradd. При этом в качестве параметров можно указать до-

машнюю директорию и командную оболочку пользователя: 

useradd testuser -d /home/users/testuser -s /bin/sh, резуль-

тат можно увидеть следующим образом: cat /etc/passwd | grep 

testuser. 

desktop ~ # cat /etc/passwd 

testuser:x:1003:1003::/home/users/testuser:/bin/sh 

С помощью команды passwd можно задать пароль для ново-

го пользователя: passwd testuser. 

desktop ~ # passwd testuser 

New UNIX password: 

Retype new UNIX password: 

passwd: пароль успешно обновлён 

Для изменения параметров учётной записи можно отредак-

тировать файл /etc/passwd, однако более корректным способом 
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является использование команды usermod. Например, для изме-

нения командной оболочки пользователя на /bin/false приведёт к 

невозможности его входа в систему: usermod -s /bin/false tes-

tuser. 

Удаление пользователя производится c помощью команды 

userdel: userdel testuser. 

 

Задания для самостоятельной работы 

1. Выясните, чем отличается реакция операционной систе-

мы на различные ошибки аутентификации. 

2. Сравните права доступа к директориям /bin и /tmp. Ка-

кие операции сможет совершать в них простой пользователь? 

3. Создайте текстовый файл и задайте права на него таким 

образом, чтобы он мог просматриваться только владельцем и ни-

кем не мог редактироваться. 

4. Что смогут делать другие пользователями c файлами в 

домашней директории пользователя, если он задаст всем осталь-

ным пользователям право на запись в директорию, но удалит 

право исполнения на неё? 

5. Найдите все исполняемые файлы c установленным suid-

битом. 

6. Получите имена всех пользователей системы, y которых 

в качестве командной оболочки используется программа 

/bin/false. 

 

Контрольные вопросы 

1. Что необходимо ввести для входа в систему? 

2. Для чего нужна команда rm? 

3. С помощью какой команды производится изменение прав 

доступа? 

4. Как перейти в режим суперпользователя? 

5. Какая команда используется для добавления новых 

пользователей? 

6. Какая команда используется для удаления пользовате-

лей? 

Степашин:  Это жизнь. Таратута: Но мы же не в песочнице!  Я обиделась на товарища. Почему мы тогда не просчитали, что Турция так поступит? Некоторые политологи, про которых мы с вами все время говорим,  просчитали,  например, что Турция не может иначе отреагировать на нашу позицию по Сирии. Степашин: Нет, Турция могла бы как 
угодно отреагировать на нашу позицию по Сирии,  и она бы сделала это,  если бы она не была членом НАТО. Если бы Турция не была членом НАТО, она никогда бы не позволила даже пальчиком пошевелить, иначе бы сегодня и пролив Дарданеллы, и Константинополь были бы российскими, прошу прощения. Мне кажется, я знаю,  что я говорю. Это было решение, по крайней мере, 100% США,  согласованное с НАТО. Таратута: То есть вы говорите o том, что Турция вступила в сговор с США. Степашин: Она не вступила в сговор, им дали команду. y меня нет иллюзии на этот счет. Никогда бы Эрдоган себя так не повел, хотя он после конституционной реформы почти султан, никакой демократии там нет,  он вырезал всех генералов. Два турецких честных журналиста написали правду про нефть в журнале (00:06:15). Упаковали за пять секунд.  Почему Госдеп США не защищает права человека? Таратута: Сергей 
Вадимович,  но мы с этим ненадежным человеком до вчерашнего дня были близкими друзьями.  Ситуация всегда была такая, Турция всегда была членом НАТО. Степашин: Можно откровенно? Я абсолютно убежден: и Сергей Лавров, и Владимир Путин прекрасно понимали насчет дружбы. На самом деле иллюзий y нас не было, это наш сосед, a с соседями надо каким-то образом договариваться. Исторически, уж извините меня, но мне так проще говорить, тем 
более что я не собираюсь ни в какую политику снова влезать, слава богу, Турция априори, тут я готов с Жириновским согласиться, кстати,  он неплохой специалист именно по этому региону,  я не беру его как депутата Госдумы и оскорбителя женщин. Он абсолютно прав: Турция всегда была объективно, мягко говоря,  нашим оппонентом исторически в этом регионе. Вспомните всю историю, друзья мои.  С кем мы больше всего в мире воевали в XIX веке,  и кто с 
ними воевал вместе против нас, в том числе в Севастополе? Англичане. Таратута:  Сергей Вадимович, y меня с историей, знаете, как y женщин, наверно, хуже, чем y вас. Степашин:  Надо ее знать. Таратута:  Да, хуже,  чем y вас, точно. Но совершенно точно я помню нашу новейшую историю, a именно выступление Владимира Владимировича Путина,  который мне сам сказал, что Эрдоган ? наш друг, Турция ? наш больше чем партнер и сосед. Слова «больше чем 
сосед» ? буквально дословная цитата. То есть мы всегда понимали, что Турция поступит с нами плохо, но продолжали с ней выстраивать экономические связи и прочие радости? Степашин: Я не могу сейчас отвечать за Владимира Путина.  Это неловко и некрасиво, потому что y него есть своя точка зрения, наверно, какие-то свои мысли на этот счет. Я могу сказать то,  что я думаю. Я готов только повториться. Безусловно, риторика есть риторика.  Владимир Владимирович ведь называет партнерами США и даже господина Порошенко. Таратута: Да,  y слова «партнер» теперь появилось новое значение.  Степашин: Он никогда, кстати, не переходит грань. Единственное,  он сказал правду: нам ударили в спину. a те, кто бьет в спину, должны получать в лоб, вот и всё. Таратута:  Скажите,  пожалуйста,  a что будет  дальше? Третья Мировая война? Степашин: Нет, дальше будем договариваться.  Таратута: С кем? Степашин:  
С США, Европой. Олланд уже приехал. Меркель уже тоже начинает понимать, рейтинг улетел вниз. Она же была одним из главных номинантов на Нобелевскую премию мира.  И взрыв,  который произошел сегодня в Европе, с так называемыми беженцами… Большая часть беженцев, знаете, откуда пришла сегодня в Германию и Европу? Говорят: «Из Сирии». Не из Сирии, a из Турции!  Которые пришли туда, кстати говоря, в том числе из Сирии, Ливии, Ирака. 
Европа должна понимать, что США далеко, a Россия ? такая же европейская страна. Я полагаю (я могу ошибиться, но пускай тогда меня поправит наш МИД), что и Владимир Путин,  принимая подчас очень жесткие и серьезные решения, все-таки внутренне чувствует,  что Европа здесь и с ней можно разговаривать.  Вообще союз России и Германии ? стабильность мира, поверьте мне. За этим будущее, и он будет,  запомните мои слова.  Таратута: Хорошо,  
обязательно запомню. Но я не могу не схватиться за вашу фразу. Канцлер Германии так устроена, что она может иногда пожертвовать тактически рейтингом ради стратегически важных для нее решений, что, как мне кажется, редко бывает среди президентов стран, в том числе нашей.  Степашин: Канцлер Германии ? уроженка Восточной Европы, правда,  в пасторской семье, дай бог ей здоровья.  Она не вечна. Так что, между нами говоря, то, как она поступила 
со своим учителем и наставником Гельмутом Колем, ее не красит.  Комментировать больше не буду. Она мне не может ответить, да и не захочет. Таратута:  То есть мы ждем, когда уйдет Ангела Меркель и повысится цена на нефть. Я правильно понимаю российскую стратегию? Степашин: Насчет цены на нефть я бы не стал так переживать.  Я бы немножко поменял макроэкономическую политику нашей страны. Не надо изымать денежную массу из серьезных основных промышленных проектов, это мой принципиальный спор с моим другом Лешей Кудриным, но это отдельная тема,  давайте ее трогать сегодня не будем.  Таратута: y вас такой широкий спектр друзей. Степашин:  Из одной песочницы, как вы говорите. Таратута: Я запоминаю ваши цитаты,  a вы ? мои. Я вот что хотела спросить. Вы говорите o том, что мы будем договариваться с США, будем союзничать. Степашин: Будем вести диалог. Таратута: Будем 
настаивать на союзничестве с Европой, говорить им, что мы настоящие друзья, a не те, кто ими кажутся, я правильно понимаю логику? Степашин: Не обязательно это говорить, надо это показывать. Таратута: Да.  Я все- таки хочу вернуться к нашему приходу в Сирию, ко второй части. Отбросим сейчас Крым в сторону. Вторая часть моего вопроса касалась того, что мы в некотором смысле хотели наладить отношения с внешним миром. y нас была декларируемая 
задача, если я правильно понимаю, что мы вместе будем воевать с врагом. Так получилось, что мы как будто рассорились с Западом. Как так вышло? Степашин: Во-первых, мы не рассорились. Давайте так, я сейчас буду говорить очевидные вещи, которые я знаю как военный человек, которые, кстати, транслируются сегодня по электронным СМИ. y нас была договоренность с США, с Францией сейчас мы просто вместе воюем там бок o бок, как в свое время 
«Нормандия ? Неман», тоже хороший исторический пример. Была договоренность o том, что мы говорим o наших маршрутах, где мы летаем, кого бомбим. Кстати, президент не раз предлагал: «Давайте объекты, мы готовы поработать  вместе с вами».  Ведь трагедия с самолетом,  которая произошла, его расстрел и убийство, я так это называю ? ведь маршрут знали. Знало НАТО. Не знаю, знал ли лично президент США, похоже,  знал, это видно по его риторике и 
странным ужимкам. Я очень плохо отношусь к этому человеку,  поверьте мне. Ведь его ждали в засаде. Он отбомбился, оставалось три минуты или полминуты до того, как он приземлится в нашем аэропорту. Его ждали и расстреляли. a маршрут дали мы, вот это называется взаимодействие. Вот как за это отвечать? Поверьте мне, я все равно военный человек, вы меня ни в чем не переубедите здесь. Таратута: Извините, что я возвращаюсь,  но мне хочется вас доспросить,  поскольку вы человек в теме. Если я верно понимаю,  то вы говорите,  что президент Турции ? человек абсолютно подневольный, что ему скажет НАТО, то он и делает. Степашин:  Немножко по-другому. Таратута: Может быть, y него есть собственные мотивы? Может быть, ему не понравилось,  что мы делаем? Может, он считает, что это его русский мир? Степашин: Спасибо за подсказку. Принимается. Начну с начала вопроса.  Без санкций старшего 
брата никогда бы он не расстрелял наш самолет. Таратута:  Не рискнул? Степашин: Не рискнул бы, 100% гарантии. Вторая часть близка к истине.  Я уже частично говорил об этом. После проведения выборов и изменений в Конституции господин Эрдоган становится, по сути дела,  султаном. Кто может перечить султану, да еще и забирать нефть? Ведь большая часть так называемой оппозиции,  я подчеркну, проходит реабилитацию, лечится,  вооружается, 
проходит боевую подготовку где? Вы знаете, да? В лагерях Турции. Естественно, мы выбиваем y него огромный козырь с точки зрения геополитического влияния. y него была одна из задач в Сирии ? взять ее под свое крыло, как и y саудитов, между прочим. И второе, давайте тоже говорить откровенно, мы ему очень сильно ударили по кошельку. a сейчас будет еще сильнее, только по другим мотивам.  Таратута: Мне просто интересно, как это происходит.  Как 
люди просчитывают, условно говоря,  что эти договоренности, эту дружбу можно нарушить,  a эту ? нельзя? С обеих сторон,  что с российской, что с турецкой. Степашин: Мне трудно об этом сказать. На моем примере,  это пример Югославии, когда я был премьер-министром,  в Кельне на Большой Восьмерке вел переговоры со всеми лидерами, в том числе с США, с Клинтоном тогда,  и до этого с ним два раза встречался. Того же Милошевича, это старая история, 
его ведь предали,  его обманул Госдеп США, обещав одно, сделав другое. Отбомбили город в центре Европе, Белград. Мы почему-то забыли об этом.  Мы сейчас всё «Сирия, Сирия»,  a корни все идут оттуда. Поэтому поверьте мне, сегодня друг ? завтра враг, это история.  Именно поэтому надо иметь собственную внешнюю политику, уважать свой народ,  страну и традиции. Вернусь к Александру III , основателю нашего Общества.  Когда он стал императором после 
зверского убийства Александра Освободителя,  который провел судебную реформу, отменил крепостное право.  Он же ездил вообще без охраны! Его же тогда второй раз добили злодеи в Санкт-Петербурге, там, где Спас-на-крови. Он сказал следующее: «У России есть только два союзника ? армия и флот». Возвращаясь к основателю Императорского Православного Палестинского общества. Таратута: Я сейчас немножко спущусь на землю. a как люди? y них, конечно,  есть патриотические мысли.  Я говорю  про россиян. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 10. 

«МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ПО КОМАНДАМ 

УПРАВЛЕНИЯ СЕТЬЮ В UNIX» 

Теоретическая часть 

 

Команды по конфигурированию сети 

Для настройки сетевых интерфейсов используется команда 

ifconfig, имеющая следующий синтаксис: 

ifconfig [-L] [-m] interface [create] [address_family] [address 

[dest_address]] [parameters] ifconfig interface destroy ifconfig -a [-L] 

[-d] [-m] [-u] [address_family] ifconfig -l [-d] [-u] [address_family] 

ifconfig [-L] [-d] [-m] [-u] [-C] 

Команда может использоваться при загрузке системы для 

настройки адресов каждого сетевого интерфейса, a также после 

загрузки для изменения параметров сетевых интерфейсов. Если 

команда введена без аргументов, ifconfig выдает информацию o 

состоянии активных интерфейсов. Если в качестве аргумента ука-

зан какой-либо интерфейс, то выдается информация только o со-

стоянии этого интерфейса; если указан один аргумент -a, выдает-

ся информация o состоянии всех интерфесов, даже отключенных. 

Пример: 

user@desktop$ ifconfig rl0 

rl0: 

flags=8843<UP,BROADCAST,RUNNING,SIMPLEX,MULTICAST> mtu 

1500 

options=8<VLAN_MTU> 

inet6 fe80::250:22ff:febb:5f1%rl0 prefixlen 64 scopeid 0x3 

inet 192.168.19.86 netmask 0xffffff00 broadcast 

192.168.19.255 

ether 00:50:22:bb:05:f1  

media: Ethernet autoselect (100baseTX <full-duplex>) 

status: active 

Иначе команда конфигурирует указанный интерфейс. Изме-

нить настройки какого-либо интерфейса может только суперполь-

зователь. 
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Опции: 

интерфейс 
– имя интерфейса (например, rl0 в 

BSD или eth0 в Linux). 

up 

– вызывает активизацию интер-

фейса. Задается неявно при при-

своении адреса интерфейсу. 

down 
– вызывает остановку работы 

драйвера для интерфейса. 

[-]arp 

– включает или отключает исполь-

зование протокола ARP для ин-

терфейса. 

[-]promisc 

– включает или отключает нераз-

борчивый режим (promiscuous 

mode) работы интерфейса. В этом 

режиме все проходящие по сети 

пакеты будут приниматься интер-

фейсом. 

[-]allmulti 

– включает или отключает режим 

all-multicast. В этом режиме все 

многоадресные (multicast) пакеты 

в сети будут приниматься интер-

фейсом. 

metric N 
– устанавливает метрику 

интерфейса. 

mtu N 

– устанавливает максимальный 

размер пакета (Maximum Transfer 

Unit - MTU) для интерфейса. 

адрес 
– IP-адрес, присваиваемый 

интерфейсу. 

netmask адрес 

– устанавливает маску сети IP для 

этого интерфейса. По умолчанию 

используется обычная маска сети 

класса A, B или C (что определяет-

ся по IP-адресу интерфейса), но 

можно усановить любое значение. 

add 

адрес/длина_префикса 

– добавляет адрес IPv6 для ин-

терфейса. 
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del 

адрес/длина_префикса 

– удаляет адрес IPv6 для интер-

фейса. 

irq адрес 

– устанавливает аппаратное пре-

рывание, используемое устрой-

ством. Не для всех устройств мож-

но динамически менять значение 

IRQ. 

media тип 

– устанавливает физический порт 

или тип носителя, используемый 

устройством. Не для всех 

устройств можно менять этот па-

раметр, и для разных устройств 

могут поддерживаться различные 

значения. Типичные значения ти-

па - 10base2 (коаксиальный кабель 

Ethernet), 10baseT (витая пара 

Ethernet 10 Мбит/сек), AUI (внеш-

ний передатчик) и т.д. Специаль-

ный тип носителя auto можно ис-

пользовать, чтобы потребовать от 

драйвера автоматически обпреде-

лять тип носителя. Не все 

драйверы могут это делать. 

[-]broadcast [адрес] 

– если указан аргумент адрес, за-

дает соответствующий протоколу 

широковещательный адрес для 

интерфейса. В противном случае 

устанавливает (или сбрасывает) 

флаг IFF_BROADCAST для интер-

фейса. 

Пример изменения IP-адреса интерфейса rl0: 

user@desktop ~ $ ifconfig rl0 

rl0: 

flags=8843<UP,BROADCAST,RUNNING,SIMPLEX,MULTICAST> mtu 

1500 

           options=8<VLAN_MTU> 

           inet6 fe80::250:22ff:febb:5f1%rl0 prefixlen 64 scopeid 

0x3 

           inet 192.168.19.86 netmask 0xffffff00 broadcast 

192.168.19.255 

           ether 00:50:22:bb:05:f1 
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           media: Ethernet autoselect (100baseTX <full-duplex>) 

           status: active 

user@desktop ~ $ ifconfig rl0 192.168.0.1 

user@desktop ~ $ ifconfig rl0 

rl0: 

flags=8843<UP,BROADCAST,RUNNING,SIMPLEX,MULTICAST> mtu 

1500 

           options=8<VLAN_MTU> 

           inet6 fe80::250:22ff:febb:5f1%rl0 prefixlen 64 scopeid 

0x3 

           inet 192.168.0.1 netmask 0xffffff00 broadcast 

192.168.19.255 

           ether 00:50:22:bb:05:f1 

           media: Ethernet autoselect (100baseTX <full-duplex>) 

           status: active 

 

Команда arp отображает ARP-таблицу данного хоста. c по-

мощью параметра -i можно специфицировать сетевой интерфейс, 

информация o котором интересует. 

desktop ~ # arp -i eth0 

Address                  HWtype  HWaddress           Flags Mask            

Iface 

DIMON.mshome.net         ether   00:50:BF:12:8A:9E   C                     

eth0 

Таблица c информацией o канальном уровне содержит 

связь IP- и MAC-адресов. При использовании параметра -n IP-

адреса не будут заменяться символьными именами хостов. 

 

Команда route используется для просмотра и изменения 

таблицы маршрутизации хоста. Для этой команды также работает 

параметр -n, при использовании которого IP-адреса не будут за-

меняться символьными именами хостов. 

Пример обычной таблицы маршрутизации для отдельного 

компьютера в сети: 

desktop ~ # route -n 

Kernel IP routing table 

Destination     Gateway         Genmask         Flags Metric Ref    

Use Iface 

192.168.5.0     0.0.0.0         255.255.255.0   U     0      0        0 

eth1 

127.0.0.0       0.0.0.0         255.0.0.0       U     0      0        0 lo 

0.0.0.0         192.168.5.254   0.0.0.0         UG    0      0        0 
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eth1 

Особый интерес представляет адрес 0.0.0.0, который соот-

ветствует хосту назначения по умолчанию. 

Для добавление нового маршрута к определённому хосту 

используются параметры add и -host: 
desktop ~ # route add -host 192.168.0.1 eth0 

Эта команда создаёт новую строку в таблице маршрутиза-

ции, согласно которой все пакеты к узлу 192.168.0.1 должны от-

правляться в сетевой интерфейс eth0. 

Также можно добавлять шлюз для отправки пакетов в 

определённую сеть или к хосту: 

desktop ~ # route add -net 192.168.1.0 gw 192.168.0.5 

Таким образом, все пакеты для сети 192.168.1.0 будут 

направляться на узел 192.168.0.5. 

Аналогично, маршруты удаляются параметром del c указа-

нием всей информации o маршруте: 

desktop ~ # route del default gw 192.168.0.1 

Эта команда удаляет маршрут по умолчанию через хост 

192.168.0.1. 

 

Команды по диагностике сети 

Для посылки пакетов ICMP ECHO_REQUEST сетевым хостам 

используется команда ping, имеющая следующий синтаксис: 

ping [-AaDdfnoQqRrv] [-c число_пакетов] [-i секунд] [-l pre-

load] [-M mask | time] [-m ttl] [-P policy] [-p pattern] [-S src_addr] [-

s packetsize] [-t timeout] [-z tos] host ping [-AaDdfLnoQqRrv] [-c 

число_пакетов] [-I iface] [-i секунд] [-l preload] [-M mask | time] [-

m ttl] [-P policy] [-p pattern] [-S src_addr] [-s packetsize] [-T ttl] [-t 

timeout] [-z tos] mcast-group 

Команда ping использует датаграмму ECHO_REQUEST про-

токола ICMP, чтобы вызвать ответ ICMP ECHO_RESPONSE указан-

ного хоста или сетевого шлюза. Если хост отвечает, ping выдает 

сообщение, что хост включен (хост is alive), в стандартный вы-

ходной поток. 

Для проверки наличия хоста в сети достаточно ввести ко-

манду ping c аргументом - именем или адресом хоста: 

user@desktop$ ping yandex.ru 

64 bytes from 213.180.204.11: icmp_seq=0 ttl=48 time=5.659 

ms 

64 bytes from 213.180.204.11: icmp_seq=1 ttl=48 time=5.404 

ms 

64 bytes from 213.180.204.11: icmp_seq=2 ttl=48 time=4.889 
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ms 

^C 

--- yandex.ru ping statistics --- 

3 packets transmitted, 3 packets received, 0% packet loss 

round-trip min/avg/max/stddev = 4.889/5.317/5.659/0.320 ms 

Для отправки определенного числа пакетов необходимо 

указать опцию -c <число_пакетов>. Для установки интервала 

между отправкой пакетов используется опция -i <количество се-

кунд>. 

 

Для отладки сетевых соединений посредством построения 

маршрута следования пакетов к хосту назначения служит команда 

traceroute. Для этой команды также работает параметр -n, при 

использовании которого IP-адреса не будут заменяться символь-

ными именами хостов. 

Пример следования пакетов до хоста ya.ru: 

desktop ~ # traceroute ya.ru 

traceroute to ya.ru (213.180.204.8), 64 hops max, 40 byte 

packets 

 1  195.91.230.65 (195.91.230.65)  0.890 ms  1.907 ms  0.809 

ms 

 2  cs7206.rinet.ru (195.54.192.28)  0.895 ms  0.769 ms  0.605 

ms 

 3  ix2-m9.yandex.net (193.232.244.93)  1.855 ms  1.519 ms  

2.95 ms 

 4  c3-vlan4.yandex.net (213.180.210.146)  3.412 ms  2.698 ms  

2.654 ms 

 5  ya.ru (213.180.204.8)  2.336 ms  2.612 ms  3.482 ms. 

 

Команда netstat используется для показа состояния сети и 

имеет следующий синтаксис: 

netstat [-AaLnSW] [-f protocol_family | -p protocol] [-M core] [-

N system] 

Команда netstat показывает содержимое различных струк-

тур данных, связанных c сетью, в различных форматах в зависи-

мости от указанных опций. Первая форма команды показывает 

список активных сокетов (sockets) для каждого протокола. Вторая 

форма выбирает одну из нескольких других сетевых структур 

данных. Третья форма показывает динамическую статистику пе-

ресылки пакетов по сконфигурированным сетевым интерфейсам; 

аргумент интервал задает, сколько секунд собирается информа-

ция между последовательными показами. 
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Опции: 

-a 

– показывать состояние всех сокетов; 

обычно сокеты, используемые сервер-

ными процессами, не показываются. 

-A 

– показывать адреса любых управля-

ющих блоков протокола, связанных c 

сокетами; используется для отладки. 

-i 

– показывать состояние автоматиче-

ски сконфигурированных (auto-

configured) интерфейсов. Интерфейсы, 

статически сконфигурированные в 

системе, но не найденные во время 

загрузки, не показываются. 

-n 

– показывать сетевые адреса как чис-

ла. netstat обычно показывает адреса 

как символы. Эту опцию можно ис-

пользовать c любым форматом показа. 

-r 

– показать таблицы маршрутизации. 

При использовании c опцией -s, пока-

зывает статистику маршрутизации. 

-s 

– показать статистическую информа-

цию по протоколам. При использова-

нии c опцией -r, показывает статисти-

ку маршрутизации. 

-f 

семейство_адресов 

– ограничить показ статистики или 

адресов управляющих блоков только 

указанным семейством_адресов, в ка-

честве которого можно указывать: 

i

net 
Для семейства адресов AF_INET 

u

nix 
Для семейства адресов AF_UNIX 
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-I интерфейс 

– выделить информацию об указанном 

интерфейсе в отдельный столбец; по 

умолчанию (для третьей формы ко-

манды) используется интерфейс c 

наибольшим объемом переданной ин-

формации c момента последней пере-

загрузки системы. В качестве интер-

фейса можно указывать любой из ин-

терфейсов, перечисленных в файле 

конфигурации системы, например, 

emd1 или lo0. 

-p 

имя_протокола 

–  Ограничить показ статистики или 

адресов управляющих блоков только 

протоколом c указанным име-

нем_протокола, например, tcp. 

 
Пример показа таблицы маршрутизации: 

user@desktop ~$ netstat -r 

Routing tables                   

Internet: 

Destination        Gateway            Flags    Refs      Use  Netif 

Expire 

default            19-101.local       UGS         0  1373769    rl0 

localhost          localhost          UH          1      290    lo0 

192.168.0          link#1             UC          0        0    dc0 

192.168.19         link#3             UC          0        0    rl0 

19-86.local        localhost          UGHS        0        0    lo0 

19-101.local       00:0d:bc:e4:27:bf  UHLW        1        0    rl0    

116 

 

Internet6: 

Destination        Gateway            Flags      Netif Expire 

localhost.prov.ru  localhost.prov.ru  UH          lo0 

fe80::%dc0         link#1             UC          dc0 

fe80::2a0:ccff:fe3 00:a0:cc:3d:1f:bd  UHL         lo0 

fe80::%rl0         link#3             UC          rl0 

fe80::250:22ff:feb 00:50:22:bb:05:f1  UHL         lo0 

fe80::%lo0         fe80::1%lo0        U           lo0 

fe80::1%lo0        link#5             UHL         lo0 

ff01::             localhost.prov.ru  U           lo0 

ff02::%dc0         link#1             UC          dc0 
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ff02::%rl0         link#3             UC          rl0 

ff02::%lo0         localhost.prov.ru  UC          lo0 

 
Команда host служит для получения доменной информации 

o хосте: IP-адреса, MX-записи и другой информации, связанной c 

данным символьным именем. Имя хоста указывается в качестве 

аргумента команды. 

Пример работы команды: 

user@desktop ~$ host yandex.ru 

yandex.ru has address 213.180.204.11 

yandex.ru mail is handled by 10 mx2.yandex.ru. 

yandex.ru mail is handled by 0 mx1.yandex.ru. 

Вторым аргументом можно указать DNS-сервер, который 

будет использоваться при получении этой информации: 

user@desktop ~$ host yandex.ru ns1.aiya.ru 

Using domain server: 

Name: ns1.aiya.ru 

Address: 85.142.20.152#53 

Aliases: 

 

yandex.ru has address 213.180.204.11 

Using domain server: 

Name: ns1.aiya.ru 

Address: 85.142.20.152#53 

Aliases: 

 

Using domain server: 

Name: ns1.aiya.ru 

Address: 85.142.20.152#53 

Aliases: 

 

yandex.ru mail is handled by 0 mx1.yandex.ru. 

yandex.ru mail is handled by 10 mx2.yandex.ru. 

 
Команда tcpdump используется для мониторинга сети на 

канальном и более высоких уровнях. Программа «слушает» на 

одним или нескольких сетевых интерфейсах и выводит дамп па-

кетов, проходящих через этот интерфейс. 

Параметр -i задаёт имя сетевого интерфейса, на котором 

запускается прослушивание. При просмотре захватываемых дан-

ных удобно использовать ключ -l, который буферизует вывод по-

строчно. Для этой команды также работает параметр -n, при ис-
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пользовании которого IP-адреса не будут заменяться символьны-

ми именами хостов.  

Пример работы команды: 

desktop ~ # tcpdump -i eth0 -l -n 

tcpdump: verbose output suppressed, use -v or -vv for full pro-

tocol decode 

listening on eth1, link-type EN10MB (Ethernet), capture size 96 

bytes 

12:51:07.486755 arp who-has 0.0.0.0 (00:30:48:2b:6d:6a) tell 

0.0.0.0 

12:51:12.486606 arp who-has 0.0.0.0 (00:30:48:2b:6d:6a) tell 

0.0.0.0 

12:51:14.457608 IP 192.168.5.23.56385 > 194.91.250.11.443: 

P 3645922938:3645923156(218) ack 2092518729 win 10086 

12:51:14.491343 IP 194.91.250.11.443 > 192.168.5.23.56385: 

. ack 218 win 10720 

Для вывода расширенной информации o пакетах использу-

ются ключи -v или -vv. 
desktop ~ # tcpdump -i eth1 -l -n -vv 

tcpdump: listening on eth1, link-type EN10MB (Ethernet), cap-

ture size 96 bytes 

12:57:53.043797 IP (tos 0x0, ttl  51, id 46031, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 286) 194.91.250.11.5190 > 192.168.5.23.38993: P 

2517343058:2517343292(234) 

  ack 2346573376 win 2202 <nop,nop,timestamp 2713588760 

497668> 

12:57:53.043865 IP (tos 0x0, ttl  64, id 52382, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 52) 192.168.5.23.38993 > 194.91.250.11.5190: ., 

cksum 0x1fd7 (correct), 

  1:1(0) ack 234 win 11945 <nop,nop,timestamp 506366 

2713588760> 

12:57:53.401516 IP (tos 0x0, ttl  48, id 45237, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 210) 194.91.250.11.443 > 192.168.5.23.56385: P 

2092522043:2092522213(170) 

  ack 3645927446 win 10720 

... 

Команда tcpdump обладает очень богатым интерфейсом, 

включающим условные выражения, по которым должны выде-

ляться интересующие пакеты. Например, можно использовать 
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условия удалённого порта (равно 80): 

desktop ~ # tcpdump -i eth1 -l -n -vv dst port 80 

tcpdump: listening on eth1, link-type EN10MB (Ethernet), cap-

ture size 96 bytes 

13:55:36.563959 IP (tos 0x0, ttl  64, id 3936, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 60) 192.168.5.23.52348 > 213.180.204.11.80: S, 

cksum 0x2766 (correct), 

  3855548287:3855548287(0) win 5840 <mss 

1460,sackOK,timestamp 1372191 0,nop,wscale 2> 

13:55:36.592654 IP (tos 0x0, ttl  64, id 3937, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 40) 192.168.5.23.52348 > 213.180.204.11.80: ., 

cksum 0xebc5 (correct), 

  3855548288:3855548288(0) ack 3869420799 win 5840 

13:55:36.592731 IP (tos 0x0, ttl  64, id 3938, offset 0, flags 

[DF], proto: TCP (6), 

  length: 627) 192.168.5.23.52348 > 213.180.204.11.80: P 

0:587(587) ack 1 win 5840 

 

Команда nmap – сетевой сканер, c помощью которого мож-

но определить уязвимость удалённых хостов. Основное назначе-

ние этой программы – определение состояние портов удалённого 

хоста (закрыты они, открыты или заблокированны). Также про-

грамма может на основании собственной базы знаний определить 

по поведению удалённого хоста, какая операционная система за-

пущена на нём. 

 

Команды удалённого терминала 

Программа ssh является более современным и защищённым 

аналогом программы telnet. 

 

Команды по управлению сетевым экраном 

Команда iptables является интерфейсом к межсетевому 

экрану ядра Linux. 

 

Контрольные вопросы 

1. Какая команда используется для настройки сетевых ин-

терфейсов? 

2. Для чего используется команда route? 
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3. Расскажите o командах диагностики сети. 

4. Какие существуют команды удалённого терминала? 

5. Расскажите o команде iptables. 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 11.  

«РАБОТА В КОМАНДНОЙ СТРОКЕ WINDOWS» 

Теоретическая часть 

 

Командная строка является программной оболочкой позво-

ляющей в текстовом виде вводить компьютеру различные коман-

ды. Когда привычного всем графического интерфейса в операци-

онных системах не было, все делалось в командной строке, и 

именно благодаря появлению графического интерфейса в виде 

привычных нам сейчас окон, Windows завоевала огромную попу-

лярность во всем мире. 

Даже в настоящее время некоторые команды быстрее вы-

полнить в командной строке, a некоторые настройки в принципе 

отсутствуют в графическом интерфейсе пользователя. Так же 

следует иметь в виду, что до сих пор существуют утилиты, не 

имеющие графического интерфейса, a иногда он оказывается не-

доступен, например из-за сбоя. 

 

Как запустить командную строку 

Способов запустить командную строку несколько, причем 

они могут несколько различаться в разных версиях Windows. Пе-

речислим несколько способов: 

1. Нажмите сочетание клавиш WIN+R, введите cmd и 

нажмите кнопку Ok; 

2. Нажмите кнопку «Пуск» введите в поле поиска «ко-

мандная строка» и щелкните в результатах поиска «Ко-

мандная строка» (можно ввести «cmd» и выбрать в ре-

зультатах «cmd»); 

3.  «Пуск» ⇒ «Все программы» ⇒ «Стандартные» ⇒ «Ко-

мандная строка»; 

4. Запустить файл C:\Windows\System32\cmd.exe. 

В независимости от использованного способа y вас откроет-

ся окно командной строки. 
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Теперь можно управлять системой, набирая в ней нужные 

команды и смотреть на результат. Итог выполнения команды бу-

дет зависеть от самой команды.  

Например, выполнение команды notepad запустит Блокнот. 

Таким образом можно запустить любую программу или ис-

полняемый файл, но в большинстве случаев потребуется ввести 

полный путь. Если в пути есть пробелы, весь путь необходимо 

заключить в кавычки. Например: 

"C:\Program Files (x86)\Mozilla Firefox\firefox.exe" 

Так же можно выполнять различные операции c папками и 

файлами, такие как создание, удаление, копирование, переиме-

нование и так далее. 

Если команда введена неверно или ее выполнение невоз-

можно по каким-либо причинам, то в командной строке появится 

сообщение об ошибке. 

Так же некоторые команды могут выполняться совсем без 

внешних видимых изменений в системе или самой командной 

строке. Другие наоборот, требуют реакции пользователя в про-

цессе выполнения, выводя соответствующие запросы. 

Наиболее часто использующиеся команды: 

cd - для смены текущего каталога; 

cd /? - краткая справка по команде cd; 

chdir или cd /d i:\Games – смена текущего диска; 

dir – отображение содержимого текущего каталога; 

http://beginpc.ru/windows/operations-with-files-and-folders
http://beginpc.ru/windows/chto-takoe-folder
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md – создание папки; 

move – переименование или перемещение файла; 

rd – удаление каталога. 

 

Альтернативный способ заключается в том, чтобы сразу за-

пустить командную строку Windows в нужном месте. Для этого 

необходимо открыть нужную папку в Проводнике, щелкнуть на 

свободном месте правой кнопкой мыши c нажатой клавишей Shift 

и выбрать в контекстном меню «Открыть окно команд». 

Стоит отметить, что команды не обязательно вводить непо-

средственно в командной строке Windows, вместо этого их можно 

записать в так называемый командный файл c расширением .bat 

или .cmd и запускать его, когда потребуется. 

 

Настройка командной строки Windows 

Для настройки командной строки щелкните по значку ко-

мандной строки в левом верхнем углу окна и выберите пункт 

«Свойства». 

 
 

В открывшемся окне можно подобрать наиболее подходя-

щие вам параметры для комфортной работы, например, размеры 

окна или цвет шрифта. 

Если в режиме ожидания ввода команды нажимать клавишу 

↑ на клавиатуре, то будут подставляться введенные вами ранее 

http://beginpc.ru/windows/nastroika-vneshnego-vida-provodnika-windows-7
http://beginpc.ru/windows/chto-takoe-bat-fail
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команды. Настроить данный параметр можно на вкладке «Общие» 

в блоке «Запоминание команд». 

В соседнем блоке «Правка» можно отметить чекбоксы «Вы-

деление мышью» и «Быстрая вставка», которые позволяют  вы-

полнять копирование и вставку c помощью правой клавиши мы-

ши.  

 

Запуск командной строки c правами администратора 

Для выполнения некоторых команд требуются права адми-

нистратора. Причем просто запустить командную строку Windows 

находясь в учетной записи пользователя c административными 

правами недостаточно. Ее необходимо запустить от имени адми-

нистратора. Сделать это можно следующими способами: 

1. Нажмите кнопку «Пуск» введите в поле поиска «ко-

мандная строка» и щелкните правой кнопкой мыши по 

строчке «Командная строка» в результатах поиска и 

выберите в контекстном меню «Запуск от имени адми-

нистратора» (все то же самое можно сделать c «cmd»); 

2.  «Пуск» ⇒ «Все программы» ⇒ «Стандартные» ⇒ щелк-

нуть правой кнопкой мыши по «Командная строка» и 

выбрать «Запуск от имени администратора»; 

3. Открыть в Проводнике папку C:\Windows\System32, 

щелкнуть по файлу cmd.exe правой кнопкой мыши и 

выбрать пункт «Запуск от имени администратора»; 

4. Создать ярлык для запуска командной строки, щелкнуть 

по нему правой клавишей мыши и выбрать «Запуск от 

имени администратора»; 

5. Создать ярлык для командной строки и в его свойствах 

указать «Запускать от имени администратора», теперь 

командная строка будет сразу запускаться c нужными 

правами; 

6. Нажать комбинацию клавиш WIN+X (в Windows 8). 

  

Порядок выполнения работы 

1. Запустите командную строку. 

 

Задание №1. 

Выйдите в корневой каталог диска С:. Зайдите на этом дис-

ке в папку Program Files. Выйдите из каталогаProgram Files. 

Перейдите на диск D:. 

http://beginpc.ru/windows/user-account-in-windows
http://beginpc.ru/windows/zapusk-programmy-ot-imeni-drugogo-polzovatelya-v-windows
http://beginpc.ru/windows/chto-takoe-yarlyk
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Если необходимо очистить экран от старых записей, вос-

пользуйтесь командой CLS. 

Создание папки (каталога). Переименование. 

На диске D необходимо создать папку Practica. 

Команда указывается без имени диска, если мы находимся 

на этом диске. Если же мы на другом диске, например на диске С, 

то формат команды будет такой: Md_D:\Practica. 

В каталоге Practica Создайте каталог Ученик. 

Каталог Ученик Переименовать в каталог Студент. 

Зайдите на диск D, просмотрите полученный результат. 

Создайте структуру каталогов D:\Иванов\Иван\Иванович 

 

Задание №2. 

Создайте структуру каталогов: C:\task\temp\temp1. Пере-

именуйте каталог temp1 в builder. Зайдите на диск C, просмотрите 

полученный результат. 

Удаление каталогов. 

При удалении каталога необходимо придерживаться следу-

ющего правила: каталог должен быть пуст и не должен являться 

текущим. 

Удалите структуру каталогов: C:\task\temp\temp1. 

 

Задание №3. 

Удалите структуру каталогов D:\Practica\Студент. Удали-

те структуру каталогов C:\Task\Temp\Builder 

Работа c файлами. Создание файла. 

На диске D создайте файл Практика.Txt, Содержащий 

текст «Задание выполнено». 

Для этого набираем команду Copy Con Практика.Txt. 

После выполнения команды вводим текст, который будет в 

этом файле: «Задание выполнено» и для сохранения файла 

нажимаем комбинацию CTRL+Z. 

Для просмотра содержимого файла используется команда 

Type путевое имя файла. 

Чтобы просмотреть содержимое файла Практика. txt набе-

рите команду 

Type Практика.Txt 

 

Задание №4. 

На диске С создайте файл 100.Txt, содержащий текст «Ин-

терфейс командной строки». Просмотрите содержимое этого фай-
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ла. 

Переименование файла. 

Переименовать файл Практика.Txt в Example.Txt. 

Для этого набираем команду Ren Практика.Txt Exam-

ple.Txt. 

Кроме смены имени можно изменить и расширение: файл 

Example.txt переименовать в Example.doc. 

Для этого набираем команду Ren Example.Txt Exam-

ple.Doc. 

Удаление файла 

Удалить файл Example.Doc. 

Для этого набираем команду Del Example.Doc. 

Объединение файлов. Копирование файлов. 

Создайте на диске D следующие файлы: 

1.Txt, содержащий текст «Работа с», 

2.txt, содержащий текст «командной», 

3.Txt, содержащий текст «строкой». 

Необходимо объединить все эти файлы в файл 4.Txt (он 

может быть как существующим, так и нет). 

Для этого набираем команду: Copy   1.Txt + 2.Txt + 3.Txt   

4.Txt 

Просмотрите содержимое полученного файла: в нем дол-

жен быть текст со всех объединенных файлов, т.е. в нем должна 

быть строка «Работа c командной строкой». 

Скопировать полученный файл 4.Txt на диск С. 

Для этого набираем команду Copy 4.Txt C: 

Скопировать все файлы c расширением Txt из папки Win-

dows в папку COPYR (предварительно ее создав). 

Затем набираем следующую команду: Copy 

C:\Windows\*.txt COPYR. 

 

Задание №5. 

Создать файл c путевым именем: 

D:\100\200\300.Txt, затем все удалить по правилу удале-

ния. 

1. Вначале перейдем на диск D. 

2. Затем создаем структуру каталогов: md_100/200 

3. Теперь создадим файл, для этого укажем его полное пу-

тевое имя: copy_con_100\200\300.txt. 

4. Для его сохранения нажимаем CTRL+Z. 

Зайдите на диск D и проверьте результат. 
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Удаление: 

1. Вначале удалим файл: del_100\200\300.txt 

2. Затем удалим папку 200: rd_100\200 

3. Теперь удалим папку 100: rd_100. 

Зайдите на диск D и проверьте результат. 

 

Итоговое задание: 

Создать файл c путевым именем D:\Tom1\Tom2\Test.Txt, 

содержащий текст «Итоговое задание». Переименовать файл 

Test.Txt в Samba.Doc . Просмотреть содержимое этого файла. 

Показать преподавателю. Удалить все по правилу удаления. Со-

здать на диске D каталог Master. Скопировать в него все файлы 

c расширением Gif из папки C:\Windows.  

 

Контрольные вопросы: 

1. Какие способы для запуска командной строки вы знаете? 

2. Какая команда позволяет сразу выйти в корневой ката-

лог? 

3. Назовите команду для создания каталога? 

4. Какое вы знаете правило для удаления каталогов? 

5. Какая команда создает файл? 

6. Какая команда удаляет файл? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 12. 

«ПРОГРАММИРОВАНИЕ КОМАНДНЫХ BAT-

ФАЙЛОВ В WINDOWS» 

Теоретическая часть 

Командный интерпретатор command.com 

В операционных системах MS-DOS и Windows команды вы-

полняются c помощью специальной программы – интерпретатора 

команд command.com. Некоторые команды распознаются и вы-

полняются самим командным процессором – они называются 

внутренними, другие представляют собой отдельные программы – 

их называют внешними (утилитами). 
 

Внутренними командами являются: 

Команда Описание 

BREAK прерывание 

CALL вызов командного файла 

CHCP вывод или смена текущей кодо-

вой страницы 

CHDIR смена каталога 

CLS очистка экрана 

COPY копирование файлов 

CTTY смена устройства вывода – 

экран, принтер и т.д. 

DATE просмотр и установка даты 

DEL удаление файла 

DIR вывод информации o содержи-

мом дисков и каталогов 

ECHO вывод строки на экран 

EXIT выхода из интерпретатора com-

mand.com 

FOR оператор цикла в bat-файлах 

GOTO оператор перехода в bat-файлах 

IF условный оператор в bat-файлах 

LOADHIGH загрузка программы в область 

верхней памяти 

MKDIR создание каталога 

PATH указание списка путей для авто-

матического поиска 
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PAUSE пауза до нажатия любой клави-

ши 

PROMPT установка формата командной 

строки 

REM комментарий в командных 

файлах 

RENAME переименование файла 

RMDIR удаления каталога 

SET установка переменных 

окружения 

 

SHIFT 

сдвиг параметров для пакетного 

файла 

TIME просмотр и установка времени 

TYPE просмотр файла 

VER вывод версии 

VERIFY контроль записи 

VOL информация o томе 

 

Все остальные команды являются внешними и хранятся в 

виде исполняемых файлов в папке C:\Windows\Command. 

Для работы c командной строкой в Windows можно выпол-

нить Пуск/Программы/Сеанс Ms-Dos, запустить файл com-
mand.com непосредственно или использовать файловые мене-

джеры FAR, Norton Commander. При запуске cоmmand.com можно 

использовать ключи (кстати, их мы уже упоминали в параметре 

SHELL файла config.sys). Кроме указанных там параметров /P (за-

грузка в память) и /E (размер области переменных окружения) 

интересны параметры /Y (выполнение пакетного файла по шагам 

– для отладки), /C (исполнение указанной далее программы и 

возврат), /K (исполнение команды c продолжением). Используя 

ключ /C, например, можно создавать ярлыки для выполнения 

внутренних команд. 

Отметим сначала несколько особенностей опеределения пу-

тей к файлам Windows. Файловая система имеет древовидную 

структуру и имена файлов задаются в формате [диск:] 
[путь\]имя_файла. Если путь начинается c символа «\», то марш-

рут вычисляется от корневого каталога, иначе от текущего.  

Существуют особые обозначения для текущего каталога 

(«.») и трех его верхних уровней («..» — родительский, «…» — 

второго уровня и «….» — третьего уровня). Например, для теку-

щего каталога C:\Windows\Media\Office97 путь к файлу autoex-

ec.bat в корневом каталоге диска C: может быть записан в виде 
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….\autoexec.bat. 

В именах файлов можно применять шаблоны * (произволь-

ное кол-во любых символов) или ? (один произвольный символ 

или его отсутствие). Для того чтобы использовать длинные имена 

файлов при работе c командной строкой, их нужно заключать в 

двойные кавычки. 

В синтаксисе командной строки особое место занимает пе-

ренаправление ввода-вывода c помощью символа «>» на стан-

дартное устройство (PRN, COM1 и т. п) или файл. Например, DIR 

/? > helpdir.txt выведет справку по команде DIR в файл. Символ 

«>>» позволяет не создавать файл заново, a дописать в него. По 

аналогии символ «<» позволяет читать данные не c клавиатуры, 

a c файла. Например, DATE < date.txt ввод новой даты из фай-

ла. 

Кроме того, командная строка поддерживает конвейериза-

цию c помощью конструкции: команда1 |  команда2, когда сооб-

щения выводимые первой командой используются в качестве 

входных данных для второй. Например, команда MORE выводит 

информацию частями, не превышающим размер экрана. Строка 

TYPE имя_ файла | MORE выводит файл по экранам c паузой. 

 

Переменные окружения 

При загрузке ОС Windows в оперативной памяти постоянно 

хранится набор т.н. переменных окружения (environment 

variables). Хотя в Windows есть более совершенный способ для 

хранения системных значений – реестр, многие программы по-

прежнему используют переменные окружения. 

Наиболее важные переменные хранят системный путь для 

поиска (PATH), каталог запуска Windows (WINDIR), место хране-

ния временных файлов (TEMP). 

Переменные устанавливаются c помощью команды 

SET [переменная[строка]] 

Запуск SET без параметров приводит к выводу списка пере-

менных среды. Для получения их значений (всегда строки) нужно 

имя соответствующей переменной заключить в символы «%», 

например: %TEMP%.  

 

 

Основные команды 

Остановимся подробнее на командах работы c файловой 

системой: ATTRIB, COPY, XCOPY, DIR, MKDIR, RMDIR, DEL, 
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DELTREE, REN, MOVE, SUBST, VOL, LABEL. 

 

ATTRIB [+R | -R] [+A | -A] [+S | -S] [+H | -H] 

[[диск:][путь]имя_файла] [/S] - просмотра или установка атрибу-

тов файлов.  

В Windows 9x можно использовать 4 атрибута: 

•        Read-Onlу (R) – только для чтения; 

•        System (S) – системный; 

•        Archive (A) – архивный; 

•        Hidden (H) – скрытый. 

Установка атрибута производится ключом «+», снятие «-». 

Ключ «/S» применяется для обработки файлов во всех подкатало-

гах указанного пути. Например, сделать все Word-файлы в ката-

логе «Мои документы» доступными только для чтения: ATTRIB 

+R “C:\Мои документы \*.doc”. Атрибуты фалов можно про-

смотреть/поменять в файловых менеджерах или проводнике 

(пункт «Свойства» в контекстном меню по правой клавише). 

 

COPY [/A | /B] источник [/A | /B] [+источник [/A | /B] [+ …]] 

[результат [/A | /B]] [/V] [/Y | /-Y] – копирование файлов. 

Описание ключей сведено в таблицу: 

Параметр Описание 

/A файл является текстовым фай-

лом ASCII (символ + в конце) 

/B файл является двоичным, ре-

зультат - каталог для результата 

копирования и/или имя создава-

емого файла 

/V проверка правильности копиро-

вания путем сравнения источни-

ка и приемника 

/Y отключение режима запроса 

подтверждения на замену фай-

лов 

/-Y включение режима запроса под-

тверждения на замену файлов 

В качестве источника или результата при копировании 

можно указывать имена не только файлов, но и устройств компь-

ютера: 

• PRN – принтер, 

• LPT1-LPT3 – соответствующие параллельные порты; 

• AUX – устройство, присоединяемое к последовательному 
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порту 1; 

• COM1-COM3 — соответствующие последовательные пор-

ты; 

• CON – терминал (при вводе – это клавиатура, a при выво-

де – монитор); 

• NUL – пустое устройство (все операции игнорируются). 

Например, для печати файла на принтере можно ввести ко-

манду COPY abc.txt PRN, для создания файла COPY CON 

my.txt (для конца файла ввести +). 

Команда COPY может объединять (склеивать) несколько 

файлов путем использования групповых знаков «*» и «?» (COPY 

/B *.dat all.dt) или знака «+» (COPY /B 1.txt+2.txt 3.txt). 

Здесь ключ /B используется для предотвращения усечения соеди-

няемых файлов, т.к. по умолчанию файлы считаются текстовыми. 

Среди недостатков команды COPY надо отметить невозмож-

ность копирования скрытых системных файлов, замены файлов c 

атрибутом «Read Only», a также копирования открытых (занятых) 

файлов (в этом случае процесс просто прерывается).  

Некоторые из этих проблем можно решить c помощью ути-

литы XCOPY. 

 

XCOPY источник результат [/A | /M] [/D[:дата]] [/P] [/S 

[/E]] [/W] [/C] [/I] [/Q] [/F] [/L] [/H] [/R] [/T] [/U] [/K] [/Y | /-Y] 

Команда XCOPY работает только c файлами и каталогами (а 

не c устройствами).  

Используемые ключи рассмотрим в табличном виде: 

Ключ Описание 

/A Копирование только файлов 

c установленным архивным атри-

бутом. Сам атрибут при этом не 

изменяется. 

/M Копирование только файлов 

c установленным архивным атри-

бутом. После копирования атри-

бут снимается. 

/D Копирует только файлы, из-

мененные не ранее указанной да-

ты. Если дата опущена – то если 

источник новее результата. 

/S Копирование каталогов c 

подкаталогами (кроме пустых). 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 98 

/E Копирование каталогов c 

подкаталогами, в том числе пу-

стых 

/W Режим запроса на нажатие любой 

клавиши до начала копирования 

/C 

 

Продолжение в случае возникно-

вения ошибок 

/I 

 

Копирование нескольких файлов, 

когда файл назначения отсутству-

ет. В этом случае считает, что 

файл назначения д.б. каталогом и 

создает его без дополнительных 

запросов 

/V Сравнение конечных файлов c 

исходными  

/P 

 

Вывод запросов перед созданием 

каждого нового файла 

/Q, /F, /L 

 

Запрет вывода имен копируемых 

файлов, /L – вывод имен, /F – 

полных 

/G (2000) 

 

Копирование зашифрованных 

файлов в каталог результата, не 

поддерживающий шифрование 

/H 

 

Копирование скрытых и систем-

ных файлов (среди прочих)  

/R 

 

Разрешение замены файлов, 

предназначенных только для чте-

ния 

/T 

 

Создание структуры каталогов 

(кроме пустых каталогов) без ко-

пирования файлов. Если требует-

ся создать пустые каталоги и под-

каталоги — /T /E. 

/U 

 

Копирование только файлов, уже 

имеющихся в конечном каталоге 

/K 

 

Копирование атрибута «Только 

чтение» (обычно он сбрасывает-

ся) 

/N 

 

Использование коротких имен при 

копировании  
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/O (NT) 

 

Копирование сведений o владель-

це и данных ACL 

/X (NT) 

 

Копирование параметров аудита 

файлов (требует /O)  

/Y /-Y 

 

Подавление (обязательный) за-

проса подтверждения на переза-

пись существующего конечного 

файла 

/Z (NT) 

 

Копирование сетевых файлов c 

возобновлением  

/EXCLUDE:файл1[+фай

л2]… (NT) 

Исключение определенных фай-

лов из операции копирования 

 

При использовании команды XCOPY внутри пакетных фай-

лов по переменной ERRORLEVEL можно анализировать код вы-

хода (завершения) команды (0 – без ошибок, 1 – файлы не 

найдены, 2 – прерывание по +, 4 – не хватает места, ошибка в 

назначении или синтаксисе, 5 – ошибка записи на диск). 

 

DIR [диск:][путь][имя_ файла] [/A[[:]атрибуты]] [/B] [/C] 

[/D] [/L] [/N]  [/O[[:]порядок]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]время]] [/W] 

[/X] [/4] - вывод информации o содержимом дисков и каталогов. 

При использовании без ключей выводит метку диска, имена 

(в коротком и длинном вариантах) файлов и подкаталогов, нахо-

дящихся в текущем подкаталоге, a также дату и время их послед-

ней модификации. Также выводятся общее число файлов в ката-

логе, их объем и размер свободного пространства.  

Ключи команды DIR позволяют задать различные режимы 

расположения, фильтрации и сортировки выводимой информа-

ции: 

 

Ключ Описание 

/A 

 

Вывод файлов c указанными ат-

рибутами (D-каталоги, A, R, S, H – 

как обычно. Префикс «-» будет 

иметь значение НЕ. 

/B 

 

Вывод только имен файлов (пе-

реопределяет /W) 

/C 

 

Применение разделителя групп 

разрядов для вывода размеров 

файлов            (по умолчанию). 

Для отключения /-C. 
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/D (NT) 

 

Вывод списка в несколько столб-

цов c сортировкой по столбцам  

/L 

 

Использование нижнего регистра 

для имен файлов 

/N 

 

Отображение имен файлов в 

крайнем правом столбце 

/O 

 

Сортировка списка отобра-

жаемых файлов (префикс «-» об-

ращает порядок):  

N — по имени (алфавитная) 

S — по размеру (сперва меньшие) 

E — по расширению (алфавитная)  

D — по дате (сперва более ста-

рые) 

G — начать список c каталогов 

A – по дате загрузки (начиная c 

более старых)   

/P 

 

Пауза после заполнения каждого 

экрана  

/Q (NT) 

 

Вывод сведений o владельце 

файла 

/V (9x) 

 

Вывод расширенных сведений o 

файлах и каталогах  

/S 

 

Вывод списка файлов из указан-

ного каталога и его подкаталогов 

/T 

 

Выбор поля времени для 

отображения и сортировки 

C – создание 

A — последнее использование 

W — последнее изменение 

/W 

 

 

Вывод списка в несколько столб-

цов 

/X 

 

Отображение коротких имен для 

файлов, чьи имена не соответ-

ствуют стандарту 

/4 (9x) 

 

Вывод номера года в четырех-

значном формате  

Стандартный набор ключей можно записать в переменную 

среды DIRCMD. Для отмены их действия введите в команде те же 

ключи c префиксом «-», например: /-W. Команда DIR (так же как 

и другие) поддерживает перенаправление ввода-вывода (символы 
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«>» и «>>»), например, команда  

DIR “C:\Мои документы” /W/O:N > PRN 

выполняет печать в широком формате в алфавитном по-

рядке на принтер. 

 

MKDIR (MD) [диск:]путь и RMDIR (RD) [диск:]путь - со-

здание и удаление каталога. Команда MKDIR не будет выполнена, 

если каталог или файл c заданным именем уже существуют, a 

RMDIR – если удаляемый каталог не пустой. В Windows NT появи-

лась возможность удалять подкаталоги (RD /S), и создавать пол-

ный путь – MD \A\B\C\D. 

 

DEL [диск:][путь]имя_ файла [/P] и ERASE 

[диск:][путь]имя_ файла [/P] - удаление файлов. Ключ /P означа-

ет выдачу запроса на удаление (при задании удаления всех фай-

лов DEL *.* или DEL . запрос будет всегда). В Windows NT до-

бавлены параметры для удаления файлов c атрибутом «Только 

для чтения» (/F), подкаталогов (/S), отмены подтверждений (/Q), 

a также удаления файлов, не имеющих заданных атрибутов 

(/A:атрибуты). 

 

DELTREE [/Y] [диск:]путь - удаление каталога вместе со 

всем содержимым. Ключ /Y используется для отключения запроса 

на подтверждение. 

 

RENAME (REN) [диск:][путь][каталог1 |файл1] [каталог2 | 

файл2] - переименование файла или каталога. Так же можно ис-

пользовать групповые символы «*» и «?», например: REN *.txt 

*.doc. В этой команде нельзя указать другой диск или каталог – 

для этих целей надо использовать команду MOVE. 

 

MOVE [/Y | /-Y] [диск:][путь]имя_файла1[,…] рез_ файл - 

перемещение файлов или каталогов. 

 

SUBST [диск1: [диск2:]путь] - сопоставление заданному пу-

ти имя виртуального диска. Часто нужно для инсталляции про-

грамм (эмуляции корневого каталога CD). Например: SUBST F: 

C:\INSTALL\DELPHI5. Ключ /D используется для удаления ра-

нее созданного виртуального диска: SUBST F: /D. SUBST без па-

раметров выводит текущий список виртуальных дисков (нельзя 

назначать их на сетевые каталоги). 
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VOL [диск:] и LABEL [диск:][метка] – вывод и задание мет-

ки тома. 

 

Командные bat-файлы 

Командный (пакетный) файл в Windows – это обычный тек-

стовый файл c расширением bat, в котором записаны допустимые 

команды ОС, a также некоторые инструкции (ключевые слова) 

для алгоритмизации действий. 

Например, deltmp.bat удалит все временные файлы в ката-

логе Windows\Temp: 

C: \ 
CD %TEMP% 

ATTRIB –R *.tmp 

DEL *.TMP 

Основной командой для вывода информации в пакетных 

файлах служит ECHO [сообщение]. 

По умолчанию команды пакетного файла перед исполнени-

ем выводятся на экран. С помощью команды ECHO OFF можно 

отключить дублирование вывода команд на экран, ECHO ON вос-

станавливает режим дублирования. Кроме этого, можно отклю-

чить дублирование отдельной строки, если предварить ее симво-

лом «@». И, наконец, может вывести пустую строку комбинацией 

ECHO. (с точкой в конце). 

@ECHO OFF 

ECHO Привет ! 
ECHO. 
ECHO Пока … 

При запуске командных файлов в командной строке можно 

указывать произвольное число параметров, которые затем можно 

использовать внутри пакетного файла. 

Для доступа к параметрам применяются символы %0 – имя 

файла, %1-%9 – значения первых девяти параметров соответ-

ственно. Например, имеется командный файл copier.bat следую-

щего содержания: 

@ECHO oFF 

CLS 

ECHO Файл %0 копирует каталог %1 в %2 

XCOPY %1 %2 /S 

При запуске его из командной строки c 2 параметрами: 

copier.bat C:\Programs D:\Backup 

на экран выводится сообщение «Файл copier.bat копирует 

каталог C:\Programs в D:\Backup» и происходит соответствующее 
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копирование. 

При необходимости можно использовать более девяти па-

раметров командной строки c помощью команды SHIFT,  которая 

изменяет значения замещаемых параметров c %0 по %9, копируя 

каждый параметр в предыдущий. Значение %1 – в %0, %2 в %1 

и т.д., 10 параметр в %9. Команда, обратная SHIFT, отсутствует, 

поэтому восстановить параметры уже не удастся. 

В командных файлах можно использовать переменные 

окружения и объявлять собственные c помощью команды SET. Все 

переменные рассматриваются как строки и в Windows 9x над ними 

нельзя производить арифметические действия (в отличие от NT), 

a только конкатенацию (просто слитно 2 переменные без знака 

«+»). Например, в результате выполнения командного файла: 

SET A=Первый 

SET B=Второй 

SET C=%A%%B% 

ECHO Переменная С=%С% 

на экран выведется «Переменная С= Первый Второй». 

Для управления выполнением командных файлов суще-

ствуют команды приостановки, перехода, условного ветвления, 

циклов и вызова внешних командных файлов. 

Для того, чтобы прервать выполнение командного файла, 

надо нажать + или + (в Windows NT есть команда выхода EXIT 

/B). Для приостановки c выдачей запроса на нажатие любой кла-

виши есть команда PAUSE, которую рекомендуется использовать 

перед выполнением потенциально опасных действий. Например: 

ECHO Сейчас будут удалены все файлы в каталоге C:\Мои 
документы 

ECHO Для отмены нажмите Ctrl-C 

PAUSE 

DEL “C:\Мои документы\*.*” 
Для организации циклов используется конструкция: FOR 

%%переменная IN (множество) DO команда [параметры] 

Отличие от классических языков программирования в том, 

что не происходит регулярного приращения счетчика, a вместо 

этого используется заданный список значений в параметре мно-
жество. Скобки здесь обязательны, внутри которых одно или не-

сколько строковых значений, разделенных запятыми. Например: 

@ECHO OFF 

FOR %%i IN (Раз, Два, Три) DO ECHO %%i 
напечатает следующее: 

Раз 
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Два 

Три 

В качестве переменных цикла можно использовать лишь 

имена, состоящие из одной буквы. Весь цикл должен быть запи-

сан в одной строке, вложенные циклы не допускаются. 

В параметре множество можно представить одну или не-

сколько групп файлов. Например, для вывода всех файлов c рас-

ширениями *.doc и *.txt: 

FOR %%f IN(C:\TEXT\*.doc C:\TEXT\*.prn) DO ECHO %%f 

>> list.txt 
Из одного командного файла можно вызвать другой, просто 

указав его имя. Однако в этом случае управление назад не вер-

нется, для этого существует команда CALL, c помощью которой 

можно в командных файлах организовать подобие подпрограмм. 

Например, командный файл proc.bat: 

@ECHO OFF 

ECHO Записываем файл %1.txt 
ECHO Параметр вызова: %1 > %1.txt 
можно вызвать в другом пакетной файле: 

FOR %%i IN (Первый, Второй, Третий) DO CALL proc.bat 
%%i 

в результате proc.bat вызывается 3 раза и создает 3 файла 

– Первый.txt, Второй.txt и Третий.txt c соответствующим текстом. 

Командный файл может содержать метки, начинающиеся c 

двоеточия («:») и команды GOTO - перехода к этим меткам. Имя 

метки задается набором символов, следующих за двоеточием до 

первого пробела или конца строки. Например: 

@ECHO OFF 

GOTO Label1 

ECHO Эта строка никогда не выполнится 

:Label1 

REM Продолжение выполнения 

DIR 

C помощью команды IF в пакетных файлах можно выпол-

нять обработку условий 3 типов: 

1) IF [NOT] строка1==строка2 команда 

Условие считается истинным (обратите внимание на 2 знака 

равно) при точном совпадении обеих строк (регистр имеет значе-

ние). Строки могут быть литеральными (кавычки для них не тре-

буются) или представлять значения переменных. Например: 

IF %1%==Петя ECHO Привет, Петя ! 

Для предотвращения синтаксических ошибок в случае от-
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сутствия переменных или параметров, рекомендуется при сравне-

нии строк приписывать им вначале какой-нибудь символ, напри-

мер: 

IF -%MyVar%==-C:\ ECHO OK ! 
2) IF [NOT] EXIST файл команда 

Проверка существования заданного файла (кавычки для 

имени также не требуются, кроме длинных). Например: 

IF NOT EXIST C:\autoexec.bat ECHO y вас нет файла автоза-
грузки ! 

IF EXIST “C:\Мои документы\Работа.doc” ECHO Все в поряд-
ке ! 

3) IF [NOT] ERRORLEVEL число команда 

Условие считается истинным, если последняя запущенная 

программа или команда завершилась c кодом возврата, равным 

либо превышающим указанное число. Например: 

xcopy my.txt c:\ > nul 
IF errorlevel 1 goto ErrOccurred 

echo Копирование прошло без проблем. 
goto EndBatch 

:ErrOccurred 

echo При выполнениеи команды возникла ошибка ! 
:EndBatch 

К сожалению, в командных файлах нет возможности орга-

низовать полноценный диалог c пользователем путем ввода строк 

c клавиатуры. Единственное средство – команда CHOICE, которая 

выводит подсказку и ждет выбора пользователем варианта из 

указанного набора клавиш. 

CHOICE [/C[:]варианты] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [текст] 

Если в команде не задается текст, то пользователь видит на 

экране только подсказку. Рассмотрим подробно ключи этой 

команды: 

Ключ 

 

Описание 

 

/С задает варианты ответа, по 

умолчанию YN 

 

CHOICE /C:ync Yes, No, Cancel [Y, N, C] 

/N выводит только текст без 

вариантов ответа (клавиши для 

ответа работают) 

CHOICE /N   
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/S учет регистра символов (по 

умолчанию верхний и нижний 

воспринимаются одинаково)  

/T c – символ по умолчанию, 

который вводится после указан-

ной в nn секунд паузы 

 

После выполнения команды CHOICE переменная 

ERRORLEVEL приобретает значение, равное номеру варианта от-

вета, что позволяет использовать команду IF для организации 

ветвления. Если происходит ошибка, CHOICE возвращает 255, 

прерывание по + или < CTRL >+ — 0. В качестве примера рас-

смотрим простейшее меню: 

@ECHO OFF 

ECHO Выберите режим 

ECHO 1 — Простой 

ECHO 2 — Расширенный 

ECHO. 
CHOICE /c:12 Введите пункт меню 

IF ERRORLEVEL 2 goto Choice2 

IF ERRORLEVEL 1 goto Choice 1 

ECHO Выход из меню 

GOTO Done 

:Choice1 

ECHO Выбран пункт 1 

GOTO Done 

:Choice2 

ECHO Выбран пункт 2 

GOTO Done 

:Done 

  

Особенности командных файлов в Windows NT-XP 

Фактически в составе Windows NT имеются два командных 

интерпретатора – command.com во встроенной виртуальной ма-

шине MS-Dos (аналогичный по возможностям рассмотренному ра-

нее) и специальный интерпретатор команд Windows NT – cmd.exe 
(%Sytem Root%\System32). 

Для запуска командного интерпретатора можно вызвать яр-

лык «Пуск/Программы/Командная строка», файловый менеджер 

типа FAR или загрузить cmd.exe непосредственно. При запуске 

cmd.exe можно использовать, как и в command.com ключи /C, /K, 

a также задание цвета и коди- ровки. Ключи /X и /Y соответ-
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ственно включают и выключают расширенный режим работы ин-

терпретатора (по умолчанию установлен). 

Работа c переменными среды текущего командного окна 

осуществляется, как и в Windows 9x, c помощью команды SET. 

Естественно, изменения, которые вносятся в переменные среды 

этой команды, актуальны только в текущем командном окне. 

Новые, весьма полезные, возможности y команды SET появ-

ляются при включении расширенной обработки команд. Теперь 

переменные могут рассматриваться как числа и c ними можно 

производить арифметические вычисления. Для этой цели имеется 

дополнительный ключ /А: 

SET /А переменная= выражение 

Использование ключа /А указывает, что стоящая справа от 

знака равенства строка является числовым выражением, значе-

ние которого вычисляется. 

Например, если задать команду 

SET  /А М=1+2 

то значение переменной M будет равно трем. 

Обработчик выражений, входящих в команду SET, очень 

прост и поддерживает следующие операции, перечисленные в 

порядке убывания приоритета: 

• группировка c помощью круглых скобок (); 

• арифметические операторы умножения (*), целочислен-

ного деления (/), остатка от деления (%); 

• арифметические операторы сложения (+) и вычитания (-); 

• двоичный сдвиг влево (<<) и вправо (>>); 

• двоичное И (&); 

• двоичное исключающее ИЛИ (л); 

• двоичное ИЛИ (|); 

• операторы присваивания =*, =/, =%, =+, =-, =,  &=, ^=, 

|=, <<= и >>=; 

• разделение операторов c помощью запятой (,). 

При использовании любых логических или двоичных опера-

торов необходимо заключить строку выражения в кавычки. Мож-

но использовать префиксы для систем счисления – 0x -16, 0b — 2, 

0 — 8. Любые нечисловые строки в выражении рассматриваются 

как имена переменных среды, значения которых преобразуются в 

числовой вид перед использованием. Если переменная c указан-

ным именем не определена, вместо нее подставляется нулевое 

значение. Например, если переменная X не была предварительно 

задана, то в результате выполнения команды 

SET /A N=X+5 
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значение N будет равно пяти. 

Таким образом, применение ключа /А позволяет выполнять 

арифметические операции со значениями переменных среды, 

причем не нужно вводить знаки % для получения их значений. 

Кроме того, усовершенствована работа c переменными среды как 

со строками (кроме конкатенации – замена вхождений и выделе-

ние подстрок). 

Командные файлы в Windows NT, как и в Windows 9x, явля-

ются обычными текстовыми файлами, однако для них в операци-

онной системе зарезервированы не одно, a два расширения: bat и 

cmd. Новые возможности командных файлов связаны c командами 

SETLOCAL, ENDLOCAL, PUSHD, POPD, a также изменениями в 

GOTO, CALL, IF, FOR. 

В Windows NT имеется возможность локализовать измене-

ния переменных среды внутри пакетного файла, т. е. автоматиче-

ски восстанавливать значения всех переменных в том виде, в ка-

ком они были до начала запуска данного файла. Команда 

SETLOCAL определяет начало области локальных установок пере-

менных среды, т.е. изменения среды, внесенные после выполне-

ния SETLOCAL, будут являться локальными относительно текуще-

го пакетного файла. Каждая команда SETLOCAL должна иметь 

соответствующую команду ENDLOCAL для восстановления преж-

них значений переменных среды. 

При работе c параметрами командного файла можно обо-

значить все аргументы через %*, a также использовать синтакси-

ческий анализ: 

 

Оператор Описание Пример 

%~Fn Полное имя файла %~F1=C:\TEXT\Рассказ.doc 

%~Dn Имя диска %~D1=C: 

%~Pn Путь к файлу %~P1=\TEXT\ 

%~Nn Имя файла %~N1=Рассказ 

%~Xn Расширение файла %~X1=doc 

 

Можно задавать в качестве метки перехода строку :EOF, ко-

торая передает управление в конец текущего пакетного файла. 

Это позволяет легко выйти из пакетного файла без определения 

каких-либо меток в самом его конце (GOTO :EOF). 

В качестве адресата команды CALL можно использовать 

метки внутри текущего командного файла (аналог подпрограмм). 

Три вызове такой команды создается новый контекст текущего 

пакетного файла c заданными аргументами и управление переда-

Разница была одна — очень многие люди, и я в том числе, надеялись, что вывих девяностых, там много было  вывихов,  он будет как-то вправлен. a вместо этого, как вот я, грех себя цитировать, но в «Пастернаке», я как раз в это время его писал, и там это сказано, что вместо того,  чтобы вправлять вывих, начинают просто ломать кости. И 
все вывихи девяностых остались, да еще к этому плюс переломали почти все дееспособные кости. Сегодня это, по сути дела, общество без скелета. Сорокина: Так. Аня, не буду продолжать мучить этим же вопросом,  хочу другое спросить.  Есть какая-нибудь дата, с которой лично для вас начинаются нулевые, как таковые, и что это за дата? Вот y меня есть такая дата.  Быков: Норд-Ост? Сорокина:  Я отсчитываю от избрания Президента. Качкаева:  Норд-Ост, 
наверное, или НТВ, да, 1999... Сорокина: Нет, я от 2000- го,  от марта,  когда уже его избрали, хотя можно, конечно, 1999 взять,  так все близко.  Качкаева: Для меня, поскольку я все время меряю медийными этапами, то да, наверное,  это 1999,  кампания, которая была первой, между прочим, очень жесткая... Сорокина:  И очень грязная. Качкаева: Дело даже не в грязи, она и в 1996 была не чистая,  a в том, что она была чрезвычайно военизированная.  Она была очень агрессивна уже, и очень многие, если угодно, образы, символы и метафоры, многое из того, что мы потом, в ближайшие, в следующие 10 лет увидим, от самолетов до подводных лодок, и жесткого противостояния, такого маскулинного, там уже было.  И она была еще и замешана на Чечне,  конечно,  там тоже было много драм и страшного. Между прочим, это было время,  когда в эфире государственных каналов могли показывать отрезаемые и хлюпаемые 
головы.. . Сорокина: Да, кстати говоря, было же такое дело,  когда показывали y нас на экранах. Качкаева: Да-да-да. И именно в этой кампании, уже на завершающем ее этапе, на государственном канале говорили o том, что Путин это как старое серебро,  я помню эту цитату. Сорокина: Наш друг Николай Карлович Сванидзе сказал эту фразу. Благородное старое серебро,  которое надо очистить от патины. Качкаева:  Поэтому ничего, в общем, уже в 2004, 2008 и 
так далее, ну в 2008 была такая легкая условная оттепель, поэтому для меня, да, это, конечно, кампания 1999 и история НТВ. Сорокина: И история НТВ, 2001 год, напоминаю. a скажите, какие вы вот еще даты вспоминаете в связи с нулевыми? Какие события, не даты, конечно, события? Качкаева: Дальше страшные истории Беслана и Норд-Оста. Быков: Я скажу, Беслан.  Вот для меня Беслан был абсолютный перелом. После Норд-Оста я еще думал, что это 
случай, что все-таки в основном это была победа,  но дальше, то, как людей выносили, и это вот было очень плохо. Это медики не сработали, и не сработали спасатели. a в остальном все было правильно. Я даже абсолютно был уверен, что вот если бы он, может быть, к ним приехал в Норд-Ост,  и сам бы вывел людей, это бы помогло как-то ситуацию исправить. Но мне тогда Рогозин, встретившийся там, сказал, что нельзя, ни в коем случае. Не может первое 
лицо ездить на такие вызовы, уже это было сказано совершенно отчетливо. Хотя я был уверен, что тогда вот, как вождь нации, оказавшийся с нацией в кризисный момент, он мог это сделать. Качкаева: После «Курска» не мог. Сорокина: Еще же был «Курск»! Быков: Но он поехал в «Курск». Сорокина:  Еще был «Курск», кстати говоря, поехал.  Быков:  Но для меня Беслан был уже абсолютный рубеж, потому что я там был и видел, что там происходило. Вот 
после этого полная путаница, полное отсутствие координация.  Вот после этого мне все стало понятно. Сорокина: a что стало понятно, Дим? Быков: Стало понятно, что эта власть не будет брать на себя ответственность никогда, и что она,  по большому счету, она не управляет ничем. Вот это мне стало понятно.  Что это чиновники,  каждому из которых дается участок на кормление.  После того, как его надо сбросить,  его будут сбрасывать, как балласт. Они отвечают до тех пор и кормятся до тех пор,  пока их велено терпеть. Потом их будут сбрасывать толпе. Вот так это и будет.  Сорокина: Но мне кажется, что эта власть не может управлять в каких-то кризисных ситуациях, a во всех остальных.. . Быков: Нет,  она вообще не управляет. Сорокина: Ну a кто же тогда управляет? Быков: Управляет инерция. Сорокина: Инерция? Одна только инерция? Ира, согласна? Качкаева: По-моему,  ситуативные истории какие- то,  
да. .  Быков: Безусловно. Вот случись первый вызов, случись сейчас первый вызов,  и будет все то же самое. Власть спрячется, отвечать будут крайние, крайних сбросят,  a дальше, в случае полного прижима,  народ возьмет власть в свои руки. a если так, то опять будут сброшены крайние, так это и будет. Сорокина: Ирина, согласны? Хакамада:  С чем? Быков: С тем, что не управляют. Сорокина:  С тем,  что ничем никто не управляет. Это все ситуативно. Хакамада: 
Согласна. Сорокина: Согласны,  да? То есть это касается не только каких-то критических ситуаций, но в принципе? Хакамада: Нет,  не управляют экономикой, и не очень хорошо управляют в текущем плане внешней политикой. Но это понятно, y нас и в царской России, и в 20-м веке,  и в 21-м веке вне зависимости от политического строя такой феномен. В силу отдаленности России от Европы y нас не развито,  мы не пережили нормального, длинного периода 
феодализма в рамках единой страны.  То есть были князья, a вот когда уже страна объединилась, то долгого диалога между землевладельцами и так называемым царем, вот этой традиции не было. Так, чтобы появилась, например, Хартия вольности, то есть когда возник голос и сказал бы: мы хотим другого суда. То есть, мы не хотим, чтобы по твоему велению кого-то казнили, a кого-то нет. Мы тебе приносим деньги, поэтому суд должен быть независимым. y 
нас мы не дождались, мы все время в догоняющей модели. Поэтому y элиты нет культуры, y элиты нету культуры коммуникационной с миром,  и поэтому внешняя политика тоже не сильно управляема. То есть какие-то задачи. .. Качкаева: a y людей нет потребности...  Хакамада: Да, но больше подхватывают. Вот тот же Крым подхватили, Майдан не предсказали,  Сирия — не знаю, сомневаюсь, мне кажется,  что Сирия как-то это более продуманный план,  но вот... Сорокина: Продуманный план? Дай-то бог..  Хакамада: Да, мне так кажется.  Но при этом реакция на разные события,  видно, она просто не предполагалась,  ничего не предвиделось.  Когда ссоримся со всем Западом, тоже не предполагалось, то есть опять действуем рефлективно. Поэтому не управляема, но чем управляют гениально, эффективно и показывают здесь блестящий профессионализм — манипулирование населением,  информационные войны,  причем 
это качественный продукт. Манипуляция не типа как в Советском Союзе, тупая пропаганда, мы ее брали и выключали. Нет, она завораживает, она затягивает фактами,  эмоциями, харизмой, фильмами. Все  вот такие подстрочники, исторические фильмы,  в каждом фильме везде есть небольшой подтекст.. . Сорокина: y меня вот ощущение, Ирина,  как раз что сейчас настолько грубо, что даже хуже, чем в советское время. Быков:  Да, гораздо хуже. Качкаева: 
Конечно, хуже. Я считаю, что гораздо хуже. Хакамада: Сидит вот,  стоит тут три умных человека, и рассуждают... Сорокина:  Я четвертая, да? Хакамада: a вы представьте бабушку в городе Мухосранске, которая не читает газет, не сидит в вашем интернете, a вот с утра до вечера смотрит телевизор. Например, там, ту же «Екатерину», и как я думаю, ничего себе примитивно. Я вам честно скажу, я периодически смотрю федеральное телевидение, отстраненно, я 
убираю из себя Хакамаду, я средний обыватель, очень профессиональный продукт. Недаром по поводу Russia Today даже на Западе напряглись, что нужно делать параллельный продукт.  Потому что становится очень... Сорокина: Напряглись. Что надо как-то...  Потому что там люди тоже очаровываются...  Быков: Профессиональный в каком смысле? Это фрик-шоу, и оно завораживает. Хакамада: Это манипуляция, в политике — это профессиональная вещь.  
Сорокина: Мне кажется,  манипуляция сейчас грубая как раз. Быков: Это не манипуляция, люди смотрят,  но не верят, им просто приятно смотреть на то, что делают Киселев, Соловьев,  это цирк. Хакамада: Верят, я вам говорю, верят. Знаете, y Лао Цзы было хорошо написано, Древний Китай, вот там все хорошо в даосизме,  все приятно,  как быть счастливым каждый день. a потом вдруг раз такая глава и написано: «Если царь хочет управлять своим народом, он должен держать его в невежестве». Быков:  Так то Лао Цзы, ну Ира...  Хакамада: Это древняя китайская мудрость,  но она работает. Сорокина: Остановились на Лао Цзы, продолжим через минуту буквально, сразу после рекламы. Сорокина:  Приветствую. Еще раз напоминаю,  что здесь Дмитрий Быков, Ирина Хакамада, Анна Качкаева. Мы говорим o нулевых, об этом периоде. И на Лао Дзы остановились, a сейчас хочу спросить… Кстати вспомнила еще одну книгу, 
которая послужила поводом к нашему разговору, это Михаила Зыгаря «Вся президентская рать», он как раз ровно пишет об этом периоде. Так вот y него, «Вся кремлевская рать», господи, не президентская, «Вся кремлевская рать». Так вот y него есть такое, он говорит o том, как менялся Путин, который сначала был, пришедши в нулевом году,  еще был неопытным, очень хотел нравиться, как-то менялся с течением времени, и y него вот такие определения:  
случайный король, король великолепный, царь грозный.  Он как бы на три этапа разбивается: случайный король, великолепный и царь грозный. Вы с таким определением согласны? Или как- то по-другому менялся? Вот как вы наблюдали эти изменения в президенте? Хакамада: Я согласна.  Хорошо, прямо в точку. Да, случайный король, король великолепный,  это когда цены на нефть- то вообще за 100 перли, Россия вставала с колен, и теперь все боятся, все 
правильно. Сорокина: Так, согласна. Дима, согласен? Быков: Нет.  Сорокина: Нет? a как? Быков: С самого начала я согласен был с Радзинским,  который сказал: «Пришел маленький капрал и все испугались. Сейчас вот будет пора отвечать». Это абсолютно точно после революции приходит, в каждом случае свой, с национальными чертами,  но свой Наполеон.  Это абсолютно понятно. И люди понимают, что… Хакамада: Прямо фатализм какой-то. Быков: И свита 
начинает сознавать,  что она нагреш ила.  И дальш е все устраиваю т свой…  Сорокина:  И что прямо вот сразу- сразу это было понятно? Хакамада:  Нет,  не сразу. 
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ется на инструкцию, расположенную сразу после метки. Для вы-

хода из такого пакетного файла необходимо два раза достичь его 

конца (первый выход возвращает управление на инструкцию, 

расположенную сразу после CALL, a второй выход завершает вы-

полнение пакетного файла). 

Дополнительно вводятся еще три варианта команды IF: 

1) IF [/I] строка1 оператор_сравнения строка2 команда 

В качестве операторов_сравнения используются: EQL – 

равно, NEQ – не равно, LSS – меньше, GTR – больше, LEQ – мень-

ше или равно, GEQ – больше или равно. Ключ /I задает сравнение 

без учета регистра. 

2) IF CMDEXTVERSION число команда 

Служит для определения внутреннего номера версии рас-

ширенной обработки команд (какая на 2000 и XP — ?) 

3) IF DEFINED переменная команда 

Возвращает истинное значение, если переменная среды 

определена. 

В Windows NT доступны еще пять разновидностей циклов 

FOR, которые обеспечивают следующие функции: 

1) FOR /D %переменная IN (набор) DO команда [парамет-

ры] 

Выполнение заданной команды для всех подходящих имен 

каталогов, например получение списка всех каталогов на диске C: 

FOR /D %%f IN (C:\) DO ECHO %%f 
2) FOR /R [[диск:]путь] %переменная IN (набор) DO ко-

манда [параметры] 

Организует рекурсивное выполнение заданной команды для 

определенного каталога, a также всех его подкаталогов. Напри-

мер, для распечатки всех файлов c расширением *.txt: 

FOR /R %%f IN (*.txt) DO PRINT %%f 

3) FOR /L %переменная IN (начало,шаг,конец) DO команда 

[параметры] 

Класический цикл c параметром (заданными началом, кон-

цом и шагом приращения). Например: 

FOR /L %%f IN (1,1,5) DO ECHO %%f 
4) FOR /F [“ключи”] %переменная IN (набор) DO команда 

[параметры] 

Чтение и обработка строк из набора текстовых файлов. 

Ключи позволяют выделять слова и подстроки (токены) по разде-

лителям (DELIMS) или начальным символам. 

5) FOR /F [“ключи”] %переменная IN (‘строка’) DO команда 

[параметры] 
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Позволяет обработать строку вывода определенной коман-

ды (вместо набора файлов в предыдущем варианте – строка вы-

зоыв команды в апострофах). Например, для вывода имен всех 

переменных среды: 

FOR /F “DELIMS==” %%i IN (‘SET’) DO ECHO %%i 
Кроме того, для переменных команды FOR разрешены так-

же синтаксические операции (выделение имени, пути, диска — 

аналогично рассм. выше переменным окружения). 

Команда PUSHD сохраняет имя текущего каталога для ко-

манды POPD и осуществляет переход в другой каталог. Ее син-

таксис имеет вид: 

PUSHD [путь | ..] 

Вновь сделать текущим каталог, сохраненный командой 

PUSHD, можно c помощью команды POPD. 

 

Примеры выполнения заданий 

1. Пусть имеется текстовый файл protokol.txt, в котором 

хранится журнал обработанных файлов в следующем формате: 

<имя файла>  <дата> <время> 

Слово дата здесь начинается в каждой строке c двадцатой 

позиции. 

Необходимо написать командный файл, c помощью которо-

го сделать выборку из этого файла (т. е. создать новый текстовый 

файл c нужной информацией) за заданный месяц (мм) и год (гггг) 

в файл ммгггг-.txt, сформированный файл упорядочить по дате 

обработки. Нужные месяц и год указать как параметры командной 

строки. 

Решение: 

Практически все нужные действия выполняются c помощью 

конвейеризации команд FIND и SORT: 

@ЕСНО OFF 
RЕМ Проверка наличия параметров командной стро-

ки  

IF -%1==- GOTO NoParam 

IF -%2==- GOTO NoParam 

REM Выделение нужных строк из файла protokol.txt 
FIND «%1.%2″ protokol.txt | SORT /+26 > %l%2.txt 
GOTO End 

:NoParam 

ECHO He заданы необходимые параметры командной стро-
ки! 

PAUSE 
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:End 

  

2. Написать командный файл, который будет копировать из 

текущего каталога все файлы c расширением txt, кроме одного 

файла, указанного в качестве второго параметра командной стро-

ки, в каталог, указанный первым параметром. Если имя каталога, 

в который должно производиться копирование, не задано, то вы-

вести сообщение об этом и прервать выполнение файла. 

Решение: 

Для выполнения поставленной задачи можно перебрать в 

цикле все файлы c расширением txt, проверяя перед копировани-

ем имя каждого из этих файлов: 

@ЕСНО OFF 

REM Проверка наличия параметра командной строки 

IF -%!==- GOTO NoDir 
RЕМ Копирование нужных файлов 

FOR %%f IN (*.txt) DO IF NOT -%%f==-%2 COPY %%f %1 

GOTO End 

:NoDir 

ECHO He указан каталог для копирования! 
PAUSE 

:End 

  
3. Задание аналогично второму упражнению. Дополнитель-

ные требования: 

а) переписывать только те файлы, которые новее одно-

именных в каталоге — приемнике, 

б) не прерывать копирование в случае возникновения 

ошибки, 

в) записывать в файл logcopy.txt имя каждого копируемого 

файла и результат выполнения операции для него. 

Другими словами, файл logcopy.txt должен быть примерно 

таким: 

Успешно: а.txt 
Ошибка : b.txt 
Успешно: с.txt 

Решение: 

В этом упражнении нужно создать два пакетных файла. В 

основном файле работает такой же цикл FOR, как и в предыду-

щем упражнении, однако вместо непосредственного выполнения 

команды COPY здесь вызываетсякомандный файл 3_1. bat: 

@ЕСНО OFF 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 112 

REM Проверка наличия параметра командной строки 

IF -%1==- GOTO NoDir 
REM Вызов в цикле файла 3_l.bat для копирования нужного 

файла 

FOR %%f IN (*.txt) DO IF NOT -%%f=-%2 CALL 3_l.bat %%f 
%1 

GOTO End 

:NoDir 
ECHO He указан каталог для копирования! 

PAUSE 

:End 

Вызываемый в цикле файл 3_1.bat имеет следующее со-

держимое: 

@ЕСНО OFF 

REM Копирование файла 

XCOPY %1 %2 /D /С > NUL 
REM Проверка успешности копирования 

IF ERRORLEVEL 0 GOTO Success 

REM Запись в файл отчета информации об ошибке при ко-

пировании 

ECHO Ошибка: % 1 >> logcopy.log 

GOTO End 

:Success 

REM Запись в файл отчета информации об успешном копи-
ровании 

ECHO Успешно: %1 >> logcopy.log 

:End 

  
4. Создать командный файл, который выводил бы содержи-

мое каталога, указанного в качестве параметра командной стро-

ки, причем пользователю должна быть предоставлена возмож-

ность выбора c помощью меню устройства для вывода: на экран 

(информация выводится по одномуэкрану), в текстовый файл 

c:\catalog.txt или на принтер. 

Решение: 

Следующий простой пакетный файл не требует дополни-

тельных пояснений: 

@ЕСНО OFF 

CLS 

IF -%1==- GOTO NoDir 
RЕМ Вывод меню на экран 

ECHO A — На экран 
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ECHO Б — В файл C:\catalog.txt 
ECHO В — На принтер 

КЕМ Вывод подсказки для ввода 

CHOICE /С:AБВ Куда выводить содержимое %1 

CLS 

КЕМ Определение сделанного выбора 

IF ERRORLEVEL 3 GOTO DirToPrn 

IF ERRORLEVEL 2 GOTO DirToFile 

IF ERRORLEVEL 1 GOTO DirToCon 

ECHO Выбор не был сделан. 
GOTO End 

:DirToCon 

DIR %1 | MORE 

GOTO End 

:DirToFile 

DIR %1 > C:\catalog.txt 
GOTO End 

:DirToPrn 

DIR %1 > prn 

GOTO End 

:NoDir 
ECHO He указан каталог для сканирования! 
PAUSE 

:End 

  

Задания 

В соответствии c номером студента по списку в журнале 

преподавателя разработать пакетный bat-файл. В пакетных фай-

лах предусмотреть сообщение имени, назначения, применения и 

автора пакетного файла (при пустой командной строке и по клю-

чу /?), контроль верности командной строки, наличие требуемых 

файлов и сохранность имени пакетного файла. Текущий каталог 

не изменять, если это специально не оговорено. Там, где необхо-

димо, имена файлов указывать c полным путем и диском. С кла-

виатуры при работе пакетного файла вводить только числа, стро-

ковые данные выбирать либо из меню, либо передавать в ко-

мандной строке. 

 

Задания для самостоятельного выполнения. 

1. Разработать пакетный файл для обновления архива. Вы-

бор архиватора осуществляет- ся из меню. Имя архива 
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передается в командной строке. 

2. Разработать пакетный файл для очистки подкаталога c 

подтверждением. 

3. Разработать пакетный файл для проверки дисков (ката-

логов) на вирусы. Диск выбирается из меню. Имя антивирусной 

программы — в командной строке (drwebw.exe). 

4. Разработать пакетный файл для выбора из меню на за-

пуск одного из нескольких редакторов (notepad, ncedit и др.) для 

редактирования требуемого файла. Имя файла передается в 

командной строке. 

5. Разработать пакетный файл для архивации файлов в ка-

талогах и подкаталогах (по отдельности в каждом каталоге) и 

удаления архивных файлов. Имена каталога и архиватора — в 

командной строке. 

6. Разработать пакетный файл для построения системы 

студенческих каталогов c запросом на создание каталогов требу-

емых курсов, групп и запросом максимального числа пользовате-

лей в группе. Номера курсов и шифры групп - в командной 

строке. 

7. Разработать пакетный файл для перехода студента в 

личный каталог. Группа выбирается из меню, курс передается в 

командной строке. 

8. Разработать пакетный файл для установки даты и вре-

мени (параметры – в командной строке). 

9. Разработать пакетный файл для очистки студенческих 

каталогов: удаления файлов *.BAK, *.TMP и др. Номера 

очищаемых курсов передаются в командной строке. 

10.Разработать пакетный файл для вывода (на экран, файл, 

принтер) списка файлов из каталогов студентов. Шифр группы — 

из командной строки, направление вывода — из меню. 

11.Разработать пакетный файл для перехода в каталог сту-

дента, если он существует и его архивирования. 

12.Разработать пакетный файл для вывода текстового фай-

ла на экран по страницам. Имя файла передается в командной 

строке. 

13.Разработать пакетный файл для перезаписи файлов до-

кументов (*.doc, *.txt) из одного каталога в другой c обновлени-

ем. 

14.Разработать пакетный файл для копирования всех фай-

лов документов (*.doc, *.txt) из всех студенческих подкаталогов в 

директорию «Мои документы». 

15.Разработать пакетный файл для проверки наличия фай-
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лов документов (*.doc, *.txt) в данном подкаталоге (имя – в па-

раметрах). В случае положительного ответа – вывести их список. 

 

 

 

 

 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 116 

ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 13.  

«РАБОТА СО СТЕКОМ TCP/IP В СЕТЯХ 

WINDOWS» 

Теоретическая часть 

Диагностические утилиты TCP/IP. 

В состав TCP/IP входят диагностические утилиты, предна-

значенные для проверки конфигурации стека и тестирования се-

тевого соединения. 

Утилита Применение 

hostname 

Выводит имя локального хоста. Используется 

без параметров. 

ipconfig 

Выводит значения для текущей конфигурации 

стека TCP/IP: IP-адрес, маску подсети, адрес 

шлюза по умолчанию, адреса WINS (Windows 

Internet Naming Service) и DNS (Domain Name 

System) 

ping 

Осуществляет проверку правильности конфи-

гурирования TCP/IP и проверку связи c уда-

ленным хостом. 

tracert 

Осуществляет проверку маршрута к удаленно-

му компьютеру путем отправки эхо-пакетов 

протокола ICMP (Internet Control Message Pro-

tocol). Выводит маршрут прохождения пакетов 

на удаленный компьютер. 

arp 

Выводит для просмотра и изменения таблицу 

трансляции адресов, используемую протоко-

лом разрешения адресов ARP (Address Resolu-

tion Protocol - определяет локальный адрес по 

IP-адресу) 

route 

Модифицирует таблицы маршрутизации IP. 

Отображает содержимое таблицы, добавляет и 

удаляет маршруты IP. 

netstat 

Выводит статистику и текущую информацию 

по соединению TCP/IP. 

nslookup 

Осуществляет проверку записей и доменных 

псевдонимов хостов, доменных сервисов хо-

стов, a также информации операционной си-

стемы, путем запросов к серверам DNS. 
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telnet 

Осуществляет соединение c другим хостом по 

протоколу эмуляции терминала TELNET. Ис-

пользуется для проверки работоспособности 

сетевых служб, использующих tcp-порты 

(например, возможности соединения c почто-

вым сервером по протоколам POP3 и SMTP). 

 

1. Проверка правильности конфигурации TCP/IP c помощью 

ipconfig. 

При устранении неисправностей и проблем в сети следует 

сначала проверить правильность конфигурации TCP/IP. Для этого 

используется утилита ipconfig. 

Эта команда полезна на компьютерах, работающих c DHCP 

(Dynamic Host Configuration Protocol), так как дает пользователям 

возможность определить, какая конфигурация сети TCP/IP и ка-

кие величины были установлены c помощью DHCP. 

Синтаксис: 

ipconfig [/all | /renew[adapter] | /release] 

Параметры: 

all - выдает весь список параметров. Без этого ключа отоб-

ражается только IP-адрес, маска и шлюз по умолчанию; 

renew[adapter] - обновляет параметры конфигурации DHCP 

для указанного сетевого адаптера; 

release[adapter] - освобождает выделенный DHCP IP-адрес; 

adapter – имя сетевого адаптера; 

displaydns - выводит информацию o содержимом локального 

кэша клиента DNS, используемого для разрешения доменных 

имен. 

Таким образом, утилита ipconfig позволяет выяснить, ини-

циализирована ли конфигурация и не дублируются ли IP-адреса: 

-  если конфигурация инициализирована, то появляется IP-

адрес, маска, шлюз; 

-  если IP-адреса дублируются, то маска сети будет 0.0.0.0; 

-  если при использовании DHCP компьютер не смог полу-

чить IP-адрес, то он будет равен 0.0.0.0 . 

2. Тестирование связи c использованием утилиты ping. 

Утилита ping (Packet Internet Grouper) используется для 

проверки конфигурирования TCP/IP и диагностики ошибок соеди-

нения. Она определяет доступность и функционирование кон-

кретного хоста. Использование ping лучший способ проверки то-

го, что между локальным компьютером и сетевым хостом суще-

ствует маршрут. Хостом называется любое сетевое устройство 
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(компьютер, маршрутизатор), обменивающееся информацией c 

другими сетевыми устройствами по TCP/IP. 

Команда ping проверяет соединение c удаленным хостом 

путем посылки к этому хосту эхо-пакетов ICMP и прослушивания 

эхо-ответов. Ping ожидает каждый посланный пакет и печатает 

количество переданных и принятых пакетов. Каждый принятый 

пакет проверяется в соответствии c переданным сообщением. Ес-

ли связь между хостами плохая, из сообщений ping станет ясно, 

сколько пакетов потеряно. 

По умолчанию передается 4 эхо-пакета длиной 32 байта 

(возможны и другие варианты значения по умолчанию) - перио-

дическая последовательность символов алфавита в верхнем 

регистре. Ping позволяет изменить размер и количество пакетов, 

указать, следует ли записывать маршрут, который она использу-

ет, какую величину времени жизни (ttl) устанавливать, можно ли 

фрагментировать пакет и т. д.. При получении ответа в поле time 

указывается, за какое время (в миллисекундах) посланный пакет 

доходит до удаленного хоста и возвращается назад. Так как зна-

чение по умолчанию для ожидания отклика равно 1 секунде, то 

все значения данного поля будут меньше 1000 миллисекунд. Если 

вы получаете сообщение «Request time out» (Превышен интервал 

ожидания), то, возможно, если увеличить время ожидания откли-

ка, пакет дойдет до удаленного хоста. Это можно сделать c по-

мощью ключа –w. 

Ping можно использовать для тестирования как имени хоста 

(DNS или NetBIOS), так и его IP-адреса. Если ping c IP-адресом 

выполнилась успешно, a c именем – неудачно, это значит, что 

проблема заключается в распознавании соответствия адреса и 

имени, a не в сетевом соединении. 

Утилита ping используется следующими способами: 

1) Для проверки того, что TCP/IP установлен и правильно 

сконфигурирован на локальном компьютере, в команде ping зада-

ется адрес петли обратной связи (loopback address): ping 127.0.0.1 

Если тест успешно пройден, то вы получите следующий от-

вет: 

Ответ от 127.0.0.1: число байт=32 время<1мс TTL=128 

Ответ от 127.0.0.1: число байт=32 время<1мс TTL=128 

Ответ от 127.0.0.1: число байт=32 время<1мс TTL=128 

Ответ от 127.0.0.1: число байт=32 время<1мс TTL=128 

2) Чтобы убедиться в том, что компьютер правильно добав-

лен в сеть и IP-адрес не дублируется, используется IP-адрес ло-

кального компьютера: 

http://www.pandia.ru/text/category/alfavit/
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ping IP-адрес_локального_хоста 

3) Чтобы проверить, что шлюз по умолчанию функциониру-

ет и что можно установить соединение c любым локальным хо-

стом в локальной сети, задается IP-адрес шлюза по умолчанию: 

ping IP-адрес_шлюза 

4) Для проверки возможности установления соединения че-

рез маршрутизатор в команде ping задается IP-адрес удаленного 

хоста: 

ping IP-адрес_удаленного хоста 

Синтаксис: 

ping [-t] [-a] [-n count] [-l length] [-f] [-i ttl] [-v tos] [-r count] 

[-s count] [ [-j host-list] | 

[-k host-list] ] [-w timeout] destination-list 

Параметры: 

-t выполняет команду ping до прерывания. Control-Break - 

посмотреть статистику и продолжить. Control-C - прервать выпол-

нение команды; 

-a позволяет определить доменное имя удаленного компью-

тера по его IP-адресу; 

-n count посылает количество пакетов ECHO, указанное па-

раметром count; 

-l length посылает пакеты длиной length байт (максимальная 

длина 8192 байта); 

-f посылает пакет c установленным флагом «не фрагменти-

ровать». Этот пакет не будет фрагментироваться на маршрутиза-

торах по пути своего следования; 

-i ttl устанавливает время жизни пакета в величину ttl (каж-

дый маршрутизатор уменьшает ttl на единицу); 

-v tos устанавливает тип поля «сервис» в величину tos; 

-r count записывает путь выходящего пакета и возвращаю-

щегося пакета в поле записи пути. Count - от 1 до 9 хостов; 

-s count позволяет ограничить количество переходов из од-

ной подсети в другую (хопов). Count задает максимально возмож-

ное количество хопов; 

-j host-list направляет пакеты c помощью списка хостов, 

определенного параметром host-list. Последовательные хосты мо-

гут быть отделены промежуточными маршрутизаторами (гибкая 

статическая маршрутизация). Максимальное количество хостов в 

списке, позволенное IP, равно 9; 

-k host-list направляет пакеты через список хостов, опреде-

ленный в host-list. Последовательные хосты не могут быть разде-

лены промежуточными маршрутизаторами (жесткая статическая 
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маршрутизация). Максимальное количество хостов – 9; 

-w timeout указывает время ожидания (timeout) ответа от 

удаленного хоста в миллисекундах (по умолчанию – 1сек); 

destination-list указывает удаленный хост, к которому надо 

направить пакеты ping. 

Пример использования утилиты ping: 
C:\WINDOWS>ping –n 10 

Обмен пакетами c [205.188.247.65] по 32 байт: 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=194мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=240мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=173мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=250мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=187мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=239мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=263мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=230мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=185мс 

TTL=48 

Ответ от 205.188.247.65: число байт=32 время=406мс 

TTL=48 

Статистика Ping для 205.188.247.65: 

Пакетов: послано = 10, получено = 10, потеряно = 0 (0% 

потерь) 

Приблизительное время передачи и приема: 

Наименьшее = 173мс, наибольшее = 406мс, среднее 

=236мс 

В случае невозможности проверить доступность хоста ути-

лита выводит информацию об ошибке. Ниже приведен пример 

ответа утилиты ping при попытке послать запрос на несуществу-

ющий хост. 

Обмен пакетами c 172.16.6.21 по 32 байт: 

Превышен интервал ожидания для запроса. 

Превышен интервал ожидания для запроса. 

Превышен интервал ожидания для запроса. 
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Превышен интервал ожидания для запроса. 

Статистика Ping для 172.16.6.21: 

Пакетов: отправлено = 4, получено = 0, потеряно = 4 

(100% потерь), 

Приблизительное время передачи и приема: 

наименьшее = 0мс, наибольшее = 0мс, среднее = 0мс. 

Утилита сообщает не об отсутствии хоста, a o том, что за 

отведенное время не был получен ответ на посланный запрос. 

Причиной этого не обязательно является отсутствие хоста в сети. 

Проблема может крыться в сбоях связи, перегрузке или непра-

вильной настройке маршрутизаторов и т. п. Ошибка «сеть недо-

ступна» (network unreachable) прямо указывает на проблемы 

маршрутизации. 

3. Изучение маршрута между сетевыми соединениями c по-

мощью утилиты tracert. 
Tracert - это утилита трассировки маршрута. Она использует 

поле TTL (time-to-live, время жизни) пакета IP и сообщения об 

ошибках ICMP для определения маршрута от одного хоста до дру-

гого. 

Утилита tracert может быть более содержательной и удоб-

ной, чем ping, особенно в тех случаях, когда удаленный хост не-

достижим. c помощью нее можно определить район проблем со 

связью (у Internet-провайдера, в опорной сети, в сети удаленного 

хоста) по тому, насколько далеко будет отслежен маршрут. Если 

возникли проблемы, то утилита выводит на экран звездочки (*), 

либо сообщения типа «Destination net unreachable», «Destination 

host unreachable», «Request time out», «Time Exeeded». 

Утилита tracert работает следующим образом: посылается 

по 3 пробных эхо-пакета на каждый хост, через который проходит 

маршрут до удаленного хоста. На экран при этом выводится вре-

мя ожидания ответа на каждый пакет (Его можно изменить c по-

мощью параметра - w). Пакеты посылаются c различными вели-

чинами времени жизни. Каждый маршрутизатор, встречающийся 

по пути, перед перенаправлением пакета уменьшает величину 

TTL на единицу. Таким образом, время жизни является счетчиком 

точек промежуточной доставки (хопов). Когда время жизни паке-

та достигнет нуля, предполагается, что маршрутизатор пошлет в 

компьютер-источник сообщение ICMP “Time Exeeded” (Время ис-

текло). Маршрут определяется путем посылки первого эхо-пакета 

c TTL=1. Затем TTL увеличивается на 1 в каждом последующем 

пакете до тех пор, пока пакет не достигнет удаленного хоста, ли-

бо будет достигнута максимально возможная величина TTL (по 
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умолчанию 30, задается c помощью параметра - h). 

Маршрут определяется путем изучения сообщений ICMP, 

которые присылаются обратно промежуточными маршрутизато-

рами. 

Примечание: некоторые маршрутизаторы просто молча 

уничтожают пакеты c истекшим TTL и не будут видны утилите 

tracert. 

Синтаксис: 

tracert [-d] [-h maximum_hops] [-j host-list] [-w timeout] 

имя_целевого_хоста 

Параметры: 

-d указывает, что не нужно распознавать адреса для имен 

хостов; 

-h maximum_hops указывает максимальное число хопов для 

того, чтобы искать цель; 

-j host-list указывает нежесткую статическую маршрутиза-

цию в соответствии c host-list; 

-w timeout указывает, что нужно ожидать ответ на каждый 

эхо-пакет заданное число мсек. 

4. Утилита arp. 

Основная задача протокола ARP – трансляция IP-адресов в 

соответствующие локальные адреса. Для этого ARP-протокол ис-

пользует информацию из ARP-таблицы (ARP-кэша). Если необхо-

димая запись в таблице не найдена, то протокол ARP отправляет 

широковещательный запрос ко всем компьютерам локальной под-

сети, пытаясь найти владельца данного IP-адреса. В кэше могут 

содержаться два типа записей: статические и динамические. Ста-

тические записи вводятся вручную и хранятся в кэше постоянно. 

Динамические записи помещаются в кэш в результате выполне-

ния широковещательных запросов. Для них существует понятие 

времени жизни. Если в течение определенного времени (по умол-

чанию 2 мин.) запись не была востребована, то она удаляется из 

кэша. 

Синтаксис: 

arp [-s inet_addr eth_addr] | [-d inet_addr] | [-a] 

Параметры: 

-s занесение в кэш статических записей; 

-d удаление из кэша записи для определенного IP-адреса; 

-a просмотр содержимого кэша для всех сетевых адаптеров 

локального компьютера; 

inet_addr - IP-адрес; 

eth_addr - MAC-адрес. 
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5. Утилита route.  
Утилита route предназначена для работы c локальной таб-

лицей маршрутизации. Она имеет следующий 

Синтаксис: route [-f] [-p] [команда [узел] [MASK маска] 

[шлюз] [METRIC метрика] [IF интерфейс]] 

Параметры: 

-f Очистка таблицы маршрутизации. 

-p При указании совместно c командой ADD создает посто-

янную запись, которая сохраняется после перезагрузки компью-

тера. По умолчанию записи таблицы маршрутов не сохраняются 

при перезагрузке. 

команда одна из четырех команд: 

PRINT - вывод информации o маршруте; 

ADD - добавление маршрута; 

DELETE - удаление маршрута; 

CHANGE - изменение маршрута. 

узел адресуемый узел 

маска маска подсети; по умолчанию используется маска 

255.255.255.255 

шлюз адрес шлюза 

метрика метрика маршрута; 

интерфейс идентификатор интерфейса, который будет ис-

пользован для пересылки пакета 

Для команд PRINT и DELETE возможно использование сим-

волов подстановки при указании адресуемого узла или шлюза. 

Параметр шлюза для этих команд может быть опущен. 

При добавлении и изменении маршрутов утилита route осу-

ществляет проверку введенной информации на соответствие 

условию (УЗЕЛ & МАСКА) == УЗЕЛ. Если это условие не выполня-

ется, то утилита выдает сообщение об ошибке и не добавляет или 

не изменяет маршрут. 
Утилита осуществляет поиск имен сетей в файле networks. 

Поиск имен шлюзов осуществляется в файле hosts. Оба файла 

расположены в папке %systemroot%\system32\drivers\etc. Нали-

чие и заполнение этих файлов не обязательно для нормального 

функционирования утилиты route и работы маршрутизации. 

Хотя в большинстве случаев на рабочей станции это не 

требуется, можно вручную редактировать таблицы маршрутиза-

ции. 

Пример использования утилиты route: 
Добавление статического маршрута: 

route add 172.16.6.0 MASK 255.255.25METRIC 1 IF 0x1000003 

Все  вот такие подстрочники, исторические фильмы, в каждом фильме везде есть небольшой подтекст...  Сорокина: y меня вот ощущение, Ирина, как раз что сейчас настолько грубо, что даже хуже, чем в советское время. Быков:  Да, гораздо хуже. Качкаева:  Конечно,  хуже. Я считаю, что гораздо хуже. Хакамада: Сидит вот, стоит тут три умных 
человека, и рассуждают... Сорокина: Я четвертая,  да? Хакамада: a вы представьте бабушку в городе Мухосранске, которая не читает газет,  не сидит в вашем интернете, a вот с утра до вечера смотрит телевизор. Например, там, ту же «Екатерину»,  и как я думаю, ничего себе примитивно. Я вам честно скажу, я периодически смотрю федеральное телевидение, отстраненно, я убираю из себя Хакамаду, я средний обыватель, очень профессиональный продукт. Недаром по поводу Russia Today даже на Западе напряглись, что нужно делать параллельный продукт. Потому что становится очень... Сорокина:  Напряглись.  Что надо как-то... Потому что там люди тоже очаровываются... Быков: Профессиональный в каком смысле? Это фрик-шоу, и оно завораживает.  Хакамада: Это манипуляция, в политике — это профессиональная вещь. Сорокина: Мне кажется, манипуляция сейчас грубая как раз.  Быков: Это не манипуляция,  
люди смотрят, но не верят,  им просто приятно смотреть на то,  что делают Киселев, Соловьев, это цирк.  Хакамада: Верят, я вам говорю,  верят. Знаете, y Лао Цзы было хорошо написано, Древний Китай, вот там все хорошо в даосизме, все приятно, как быть счастливым каждый день.  a потом вдруг раз такая глава и написано: «Если царь хочет управлять своим народом, он должен держать его в невежестве». Быков: Так то Лао Цзы, ну Ира.. . Хакамада: Это 
древняя китайская мудрость, но она работает. Сорокина: Остановились на Лао Цзы, продолжим через минуту буквально, сразу после рекламы. Сорокина: Приветствую.  Еще раз напоминаю, что здесь Дмитрий Быков,  Ирина Хакамада, Анна Качкаева. Мы говорим o нулевых, об этом периоде. И на Лао Дзы остановились, a сейчас хочу спросить… Кстати вспомнила еще одну книгу, которая послужила поводом к нашему разговору, это Михаила Зыгаря «Вся 
президентская рать»,  он как раз ровно пишет об этом периоде. Так вот y него,  «Вся кремлевская рать»,  господи, не президентская, «Вся кремлевская рать». Так вот y него есть такое, он говорит o том, как менялся Путин, который сначала был, пришедши в нулевом году, еще был неопытным,  очень хотел нравиться, как- то менялся с течением времени,  и y него вот такие определения: случайный король, король великолепный, царь грозный. Он как бы на три 
этапа разбивается: случайный король, великолепный и царь грозный. Вы с таким определением согласны? Или как-то по-другому менялся? Вот как вы наблюдали эти изменения в президенте? Хакамада: Я согласна. Хорошо, прямо в точку. Да, случайный король, король великолепный, это когда цены на нефть-то вообще за 100 перли, Россия вставала с колен, и теперь все боятся, все правильно. Сорокина: Так, согласна. Дима, согласен? Быков: Нет. Сорокина: Нет? a как? Быков: С самого начала я согласен был с Радзинским,  который сказал: «Пришел маленький капрал и все испугались. Сейчас вот будет пора отвечать». Это абсолютно точно после революции приходит,  в каждом случае свой, с национальными чертами, но свой Наполеон. Это абсолютно понятно. И люди понимают, что… Хакамада: Прямо фатализм какой-то. Быков: И свита начинает сознавать, что она нагрешила. И дальше все устраивают свой… 
Сорокина: И что прямо вот сразу- сразу это было понятно? Хакамада:  Нет, не сразу. Быков:  Это было абсолютно понятно, потому что мы же с тобой пишем историю в анекдотах.  Сразу тогда появился анекдот: Путин открывает холодильник, видит желе и говорит: «Не бойся, я за сметаной». Хакамада: Да,  я за пивом. Сорокина:  Ну тут разные варианты.  За чем бы ни залез. Быков: Я просто хочу напомнить,  там интересная штука, вот я o чем хочу сказать 
применительно к книге Зыгаря. Мы, конечно, ограничены все корпоративными обязанностями,  мы работаем с Зыгарем на одном канале, но вот про книгу Зыгаря мне хочется сказать, знаете как Толстой говорил про Куприна: «Он делает вид,  что разоблачается, но на самом деле он наслаждается». И нельзя скрыть этого.  Он любуется. Эта книга — любование. Сорокина: Любуется тем, что получилось? Этой ратью? Быков:  Всем,  эта книга — любование, эта книга 
тайного восторга перед тем, что там описано, может,  писатель должен любить свой предмет, я не знаю,  но я бы эту книгу писал с омерзением, a он ее пишет с восторгом. Этого скрыть нельзя, ему ужасно нравятся эти фактуры, эти персонажи, эта мафиозность. Сорокина: y меня не сложилось такого впечатления. Быков:  И вот в чем дело, человеку вообще приятно быть плохим иногда, вот радость раскрепощения зла:  да, я смотрю Первый канал,  да, я понимаю, 
что все это ложь, я сам ужасная скотина, но мне приятно. Это радость, с которой выходит мистер Хайп, понимаешь? На этой радости все сейчас играют. Сорокина: Ирина? Хакамада: Я не согласна,  я сама видела развитие института президентства в лице Владимира Путина.  Сорокина: Зритель из первого ряда. Хакамада: Я зритель из первого ряда. Сорокина: И что? Хакамада: Которых отстреливают потом. Быков: Отстреливают первыми,  что мы и наблюдаем. 
Хакамада: Ну ладно, мы это уже действительно наблюдаем.  Первое послание Президента в 2000 году, я честно скажу, меня охватил какой-то феерический детский или девичий восторг. Сорокина: a вот так даже, да? Хакамада: Потому что таких либеральных идей я не слышала ни от Чубайса, ни от Егора Тимуровича Гайдара, ни от Бориса Николаевича Ельцина. Это первое.  a второе — диалоги личные мои с Владимиром Путиным,  когда он мне лично сказал: «Ирина,  мне нужна оппозиция,  я хочу ее слушать,  потому что меня закроют, я не буду иметь информацию». Сорокина: Ах, обмануть меня нетрудно. Хакамада: В- третьих, я не согласна с тезисом, что все сразу испугались. Если бы Ходорковский сразу испугался,  он бы вел себя аккуратнее, он тогда не был политическим человеком. Наоборот все решили, что можно начинать заново. И наговорил слишком много, в результате получилось то, что получилось. В-
четвертых, я не согласна с тем, что один человек вообще может вершить, будучи президентом в России и вообще в любой стране, все, что ему нравится в зависимости от своего темперамента, уровня морали и совести. Вы просто не знаете, что такое власть, тем более в такой стране как y нас. Вот вы приходите, вы президент,  вас привели другие люди, вы случайный человек, и вы, как Борис Николаевич Ельцин на последнем этапе своего развития,  
оказываетесь в ситуации, когда деньги правят миром, это после 1996 года, все косвенные договоренности олигархов с Ельциным,  после этого по договоренности они убирают Бориса Николаевича, он уходит с прекрасной речью, да, «простите меня, я ухожу». Сорокина: Россия, прости. Хакамада:  После этого они ставят своего человека.  Сорокина: Берегите Россию.  Хакамада: Берегите Россию. Но y  этого человека, которого они ставят, я знаю аппетиты 
олигархов, y него только одно оружие — какая-то мифическая политическая власть, которой он еще не знает, y него людей нету,  опыта нету. a y них есть деньги. И они привыкли править миром. a y него денег нет. И дальше начинается… Сорокина: В общем, они не разглядели. Хакамада: Нет, я не это хочу сказать. Дальше началась дикая борьба за передел рынка, за составление своего пула, который бы обеспечивал защиту, деньги, обеспечивал все интересы.  
Это политическая борьба. И естественно после этого быстро с временем Путин прекращает быть случайным человеком. Именно поэтому Ходорковский оказывается в тюрьме,  потому что он не хочет уступать, он не хочет делиться. Это очень сложный механизм,  никакой рефлексии, там борются кланы, везде,  в любой власти, даже в демократической, там «Карточный домик», смотрим… Сорокина: Все понятно.  Качкаева: Я-то думаю, что, наверное,  он был случаен, но не может быть человек просто случаен на этом месте. Он был закономерен,  то есть он случаен, но закономерен. И естественно, человек, когда его поднимают на такую высоту, это уже неслучайность,  он же для себя что-то решает в этот момент. Так же не может быть. Значит он, и что-то он думает по этому поводу. Быков:  Помните репортаж Колесникова с инаугурации:  «Кажется, он понял, что произошло»? Качкаева: Конечно. Хакамада: Он отказывался.  
Качкаева: Хорошо, он отказывался, но тем не менее.  Хакамада: Дважды отказывался. Качкаева: Тем не менее.  И дальше он выстраивает ту систему координат, в которой ему комфортнее,  это понятно. И убирает тех,  кто его и привел к власти. Хакамада: Конечно. Сорокина:  Дима, Веничка Ерофеев,  да,  полномочия президента объявляю чрезвычайными, a заодно объявляю себя президентом. Быков: Да-да,  a себя ставлю не законом и пророками. Но кстати говоря, 
вот,  Ира, я абсолютно уверен, что очень скоро мы поймем, он правильно отказывался, он понимал, что это кончится очень плохо, и это кончится очень плохо.  Хакамада: Нет,  он не потому отказывался. Он отказывался потому, что не понимал вообще структуру этой власти.  Быков: Москва что муравейник… Сорокина: a y вас было ощущение тогда, что это так надолго? Быков: Да. Сорокина:  Было,  да,  уже тогда было, что это надолго? Качкаева:  y меня не было. 
Быков: Было ощущение,  что не зависимо от фамилии, это надолго. Неважно какая будет фамилия y персонажа. Качкаева: Я тоже не думала, что все-таки не будут меняться. Сорокина:  Что именно он? Качкаева: Да, что не будут,  что вот так вот… Сорокина: Вот мне тоже казалось, что не будет такой долгой история, оказалось,  что долго. Качкаева: Что будут меняться, хотя бы ради игры, для зрелища кстати. Сорокина: Смотрите, когда он начинал и когда он 
хотел нравиться, в том числе Ирине Хакамаде,  которая говорила, что нужна… Хакамада:  Не Ирине Хакамаде, ребята,  что вы тут романы мне впариваете, a оппозиции. Сорокина:  Не-не-не, он так же хотел нравиться мне, Ира. Качкаева:  Абсолютно, он так же хотел нравиться мне. Быков: И мне! И мне! Хакамада:  Девочки поссорились.  Нет, мне! Сорокина: Не-не-не, по-разному. Качкаева:  Свете он хотел понравиться.  Сорокина: Ты, как оппозиции, a я,  как средству массовой инф ормации.  Он с журналистами изначально очень старался дружить.  Во всяком случае это точно.  Это абсолю тно точно. 
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6. Утилита netstat. 
Утилита netstat позволяет получить статическую информа-

цию по некоторым из протоколов стека (TCP, UDP, IP, ICMP), a 

также выводит сведения o текущих сетевых соединениях. Осо-

бенно она полезна на брандмауэрах, c ее помощью можно обна-

ружить нарушения безопасности периметра сети. 

Синтаксис: 

netstat [-a] [-e] [-n] [-s] [-p protocol] [-r] 

Параметры: 

-a выводит перечень всех сетевых соединений и прослуши-

вающихся портов локального компьютера; 

-e выводит статистику для Ethernet-интерфейсов (например, 

количество полученных и отправленных байт); 

-n выводит информацию по всем текущим соединениям 

(например, TCP) для всех сетевых интерфейсов локального ком-

пьютера. Для каждого соединения выводится информация об IP-

адресах локального и удаленного интерфейсов вместе c номерами 

используемых портов; 

-s выводит статистическую информацию для протоколов 

UDP, TCP, ICMP, IP. Ключ «/more» позволяет просмотреть инфор-

мацию постранично; 

-r выводит содержимое таблицы маршрутизации. 

7. Утилита nslookup. 

Утилита nslookup предназначена для диагностики службы 

DNS, в простейшем случае - для выполнения запросов к DNS-

серверам на разрешение имен в IP-адреса. В общем случае ути-

лита позволяет просмотреть любые записи DNS-сервера: 

A – каноническое имя узла, устанавливает соответствие 

доменного имени ip-адресу. 

SOA – начало полномочий, начальная запись, единственная 

для зоны; 

MX – почтовые серверы (хосты, принимающие почту для 

заданного домена); 

NS – серверы имен (содержит авторитетные DNS-серверы 

для зоны); 

PTR – указатель (служит для обратного преобразования ip-

адреса в символьное имя хоста) 

и т. д. 

Утилита nslookup достаточно сложна и содержит свой соб-

ственный командный интерпретатор. 

В простейшем случае (без входа в командный режим) ути-

лита nslookup имеет следующий 

http://www.pandia.ru/text/category/avtoritet/
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Cинтаксис: nslookup хост [сервер] 

Параметры: 

Хост DNS-имя хоста, которое должно быть преобразовано в 

IP-адрес. 

Сервер Адрес DNS-сервера, который будет использоваться 

для разрешения имени. Если этот параметр опущен, то будут по-

следовательно использованы адреса DNS-серверов из параметров 

настройки протокола TCP/IP. 

Примеры использования утилиты nslookup: 

1. Получение списка серверов имен для домена ***** без 

входа в командный режим (с использованием ключей). 

 C:\> nslookup - type=ns *****  
Server: dns01.catv. ***** 

Address: 217.10.44.35 

Non-authoritative answer: 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** internet address = 213.180.199.34 

***** internet address = 213.180.204.1 

2. Получение записи SOA домена ***** c авторитетного 

сервера c использование командного интерпретатора nslookup. 

C:\>nslookup 

Default Server: dns04.catv. ***** 

Address: 217.10.39.4 

> set type=SOA 

> server ***** 

Default Server: ***** 

Address: 213.180.199.34 

> ***** 

Server: ***** 

Address: 213.180.193.1 

>***** 

primary name server = ***** 

responsible mail addr = sysadmin. yandex-team. r 

serial = 

refresh = 1mins) 

retry = mins) 

expire = 2592days) 

default TTL = mins) 

***** nameserver = ***** 
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***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** internet address = 213.180.193.1 

***** internet address = 213.180.199.34 

***** internet address = 77.88.19.60 

***** internet address = 213.180.204.1 

> exit 

3. Получение адреса почтового сервера для домена *****. 

C:\ >nslookup 

Default Server: dns01.catv. ***** 

Address: 217.10.44.35 

> set q=mx 

> ***** 

Server: dns01.catv. ***** 

Address: 217.10.44.35 

Non-authoritative answer: 

***** MX preference = 10, mail exchanger = ***** 

***** MX preference = 10, mail exchanger = ***** 

***** MX preference = 10, mail exchanger = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** nameserver = ***** 

***** internet address = 77.88.21.89 

***** internet address = 93.158.134.89 

***** internet address = 213.180.204.89 

***** internet address = 213.180.199.34 

***** internet address = 77.88.19.60 

***** internet address = 213.180.204.1 

>  

Указав ключ type=any, можно получить все записи o узле 

или домене. Ключи querytype, t, q эквивалентны type. 

8. Утилита telnet. 
Утилита telnet (TELecommunication NETwork) реализует кли-

ентскую часть сетевого протокола telnet, организующего тексто-

вый интерфейс по сети (при помощи транспортного протокола 

TCP). 

Исторически Telnet служил для удалённого доступа к ин-

терфейсу командной строки операционных систем. Впоследствии 

его стали использовать для прочих текстовых интерфейсов, 

вплоть до игр MUD и анимированного ASCII-art. Теоретически, 
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даже обе стороны протокола могут являться программами, a не 

человеком. 

Иногда клиенты telnet используются для доступа к другим 

протоколам на основе транспорта TCP. 

Протокол telnet используется в управляющем соединении 

FTP, т.е. заходить на сервер командой telnet ftp. ftp для выполне-

ния отладки и экспериментов не только возможно, но и правиль-

но (в отличие от применения клиентов telnet для доступа к HTTP, 

IRC и большинству других протоколов). 

В протоколе не предусмотрело ни шифрования, ни провер-

ки подлинности данных. Поэтому он уязвим для любого вида атак 

на TCP. Для функциональности удалённого доступа к системе в 

настоящее время применяется сетевой протокол SSH (особенно 

его версия 2), при создании которого упор делался именно на во-

просы безопасности. Следует иметь в виду, что сессия telnet об-

ладает крайне низкой защищенностью, если только не осуществ-

ляется в полностью контролируемой сети или c применением за-

щиты на сетевом уровне (различные реализации виртуальных 

частных сетей). По причине ненадёжности от telnet как средства 

управления операционными системами давно отказались. 

Тем не менее, клиент telnet пригоден для осуществления 

ручного доступа (например, в целях отладки) к таким протоколам 

прикладного уровня как HTTP, IRC, SMTP, POP3 и прочим текст-

ориентированным протоколам на основе транспорта TCP. 

По умолчанию (если порт не задан), telnet использует порт 

23. 

Синтаксис: 

telnet имя_узла номер_порта 

Примеры использования утилиты telnet: 
1) Доступ к почтовому серверу по протоколу POP3 (провер-

ка работоспособности почтового ящика). 

Введите: telnet имя_почтового_сервера 110  

Ответ сервера:  

+OK Hello there. 

В качестве имени пользователя введите свой адрес элек-

тронной почты:  

user *****@***ru  

Ответ сервера:  

+OK Password required. 

Введите пароль для этого почтового ящика:  

pass пароль  

Ответ сервера:  
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+OK  logged in. 

Для выхода введите: quit  

+OK Bye-bye 

2) Проверка доступа к smtp-серверу. 

Введите:  

telnet имя_почтового_сервера 25 

Если в результате Вы получите сообщение, начинающееся c 

цифры 2, то y Вас есть доступ к smtp-серверу, в противном случае 

можно судить об ошибке. 

 

Задания для самостоятельного выполнения 

1. Изучите методические указания к лабораторной работе. 

2. Выполните упражнения. 

3. Оформите отчет по лабораторной работе, описав выпол-

нение упражнений и дав краткие ответы на контрольные вопросы. 

Упражнение 1. Получение справочной информации по 

командам. 

Выведите на экран справочную информацию по всем рас-

смотренным утилитам (см. таблицу п.1). Для этого в командной 

строке введите имя утилиты без параметров или c /?. Для полу-

чения справочной информации по nslookup необходимо войти в 

командный режим, набрав nslookup без параметров, и ввести ко-

манду help. 

Изучите ключи, используемые при запуске утилит. 

Упражнение 2. Получение имени хоста. 

Выведите на экран имя локального хоста c помощью коман-

ды hostname. 

Упражнение 3. Изучение утилиты ipconfig. 

Проверьте конфигурацию TCP/IP c помощью утилиты ipcon-

fig.  

 

Заполните таблицу: 

Имя хоста 

 IP-адрес 

 Маска подсети 

 Основной шлюз 

 Используется ли DHCP (ад-

рес DHCP-сервера) 

 Описание адаптера 
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Физический адрес сетевого 

адаптера 

 Адрес DNS-сервера 

 Адрес WINS-сервера 

 Упражнение 4. Тестирование связи c помощью утилиты 

ping. 

1. Проверьте правильность установки и конфигурирования 

TCP/IP на локальном компьютере. 

2. Проверьте, правильно ли добавлен в сеть локальный 

компьютер и не дублируется ли IP-адрес. 

3. Проверьте функционирование шлюза по умолчанию, по-

слав 5 эхо-пакетов длиной 64 байта. 

4. Проверьте возможность установления соединения c уда-

ленным хостом. 

5. С помощью команды ping проверьте перечисленные ниже 

адреса и для каждого из них отметьте время отклика. Попробуйте 

изменить параметры команды ping таким образом, чтобы увели-

чилось время отклика. Определите IP-адреса узлов. 

a)  ***** 

b)  router. ***** 

c)  любой узел из локальной сети 

Упражнение 5. Определение пути IP-пакета. 

С помощью команды tracert проверьте для перечисленных 

ниже адресов, через какие промежуточные узлы идет сигнал. 

Время жизни установить равным 10. Отметьте их: 

a) 195.82.146.114 

b) ***** 

c) 213.247.189.211 

Упражнение 6: Просмотр ARP-кэша. 

С помощью утилиты arp просмотрите ARP-таблицу локаль-

ного компьютера. 

Внести в кэш локального компьютера любую статическую 

запись. 

Упражнение 7: Просмотр локальной таблицы маршрути-

зации. 

С помощью утилиты route просмотреть локальную таблицу 

маршрутизации. 

Упражнение 8. Получение информации o текущих сетевых 

соединениях и протоколах стека TCP/IP. 

С помощью утилиты netstat выведите перечень сетевых со-

единений и статистическую информацию для протоколов UDP, 

TCP, ICMP, IP. 
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Упражнение 9. Получение DNS-информации c помощью 

nslookup. 

1) Узнайте ip-адреса узлов: 

***** 

photo. ***** 

sova. ***** 

wiki. ***** 

share. ***** 

2) Узнайте авторитетные (компетентные) сервера для этих 

узлов. 

3) Получите запись SOA c одного из этих серверов для до-

мена *****. 

Упражнение 10. Диагностика tcp-соединений c помощью 

утилиты telnet. 

1) Проверить, принимает ли хост share. ***** подключения 

по SMB (445 порт). 

2) Присоединиться к 4899 порту хоста 213.247.189.211. 

3) Узнать, какой почтовый сервер использует Майкрософт 

(использовать nslookup + telnet). 

 

Контрольные вопросы 

1. Раскрыть термины: хост, шлюз, хоп, время жизни пакета, 

маршрут, маска сети, авторитетный/неавторитетный (компетент-

ный) DNS-сервер, порт TCP, петля обратной связи, время отклика. 

2. Какие утилиты можно использовать для проверки пра-

вильности конфигурирования TCP/IP? 

3. Каким образом каманда ping проверяет соединение c 

удаленным хостом? 

4. Сколько промежуточных маршрутизаторов сможет пройти 

IP-пакет, если его время жизни равно 30? 

5. Как работает утилита tracert? 

6. Каково назначение протокола ARP? 

7. Как утилита ping разрешает имена узлов в ip-адреса (и 

наоборот)? 

8. Какие могут быть причины неудачного завершения ping и 

tracert? (превышен интервал ожидания для запроса, сеть недо-

ступна, превышен срок жизни при передаче пакета). 

9. Объяснить, каким образом при неудачной проверке 

маршрута до хоста 213.247.189.211, к нему возможно подклю-

читься telnet’ом. 

10. Всегда ли можно узнать символьное имя узла по его ip-
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адресу? 

11. Какой тип записи запрашивает y DNS-сервера простей-

шая форма nslookup? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 14. 

«КОМАНДНЫЕ ФАЙЛЫ ОПЕРАЦИОННОЙ 

СИСТЕМЫ WINDOWS» 

Теоретическая часть 

Цель занятия: научиться пользоваться основными команда-

ми операционной системы Windows. 

Задание: составить конспект основных структур командного 

файла, составить командный файл для загрузки системы в мини-

мальной конфигурации, следуя инструкциям описания. 

 

Общие сведения o командном процессоре Windows 

Командные файлы (скрипты, сценарии, батники) - это 

обычные текстовые файлы c расширением .bat или .cmd, строки 

которых представляют собой специальные команды или имена 

исполняемых файлов. Строки командных файлов обрабатываются 

специальной программой - командным процессором операцион-

ной системы, часто называемым интерпретатором команд. Для 

операционных систем DOS и Windows9X в качестве интерпретато-

ра команд используетсяcommand.com, для Windows NT и старше - 

cmd.exe.  

Строки командных файлов могут содержать специфические 

команды самого процессора команд (FOR, ECHO, REM и т.п.) или 

имена исполняемых модулей (net.exe, regedit.exe, sc.exe) Команд-

ный процессор может быть запущен в интерактивном режиме че-

рез Пуск - Выполнить - CMD.EXE. В данном режиме, вы увидите 

окно консоли c приглашением к вводу команд. Возможный список 

большинства консольных команд можно получить введя: 

HELP. Справочную информацию по конкретной команде можно 

получить, указав ее название в качестве параметра команды 

HELP: HELP Имя команды. 

Если работа осуществляется в русифицированной версии 

Windows, то учтите, что в среде командного процессора символы 

национального алфавита используются в DOS-кодировке. Для пе-

реключения между кодовыми страницами Windows и DOS исполь-

зуется команда  

       CHCP номер страницы: 

       CHCP 866 - использовать кодовую страницу 866 (DOS); 

       CHCP 1251 - использовать кодовую страницу 1251 

(WINDOWS). 
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       Для просмотра и редактирования командных файлов, 

содержащих символы русского алфавита нужно использовать ре-

дактор c поддержкой DOS-кодировки. Если вы используете стан-

дартное приложение "Блокнот" (notepad.exe), то для правильного 

отображения символов русского алфавита нужно выбрать шрифт 

Terminal, c помощью меню Правка - Шрифт...  

Внешний вид окна CMD.EXE (консоли Windows) можно из-

менить c помощью команды COLOR. 

В качестве аргументов для команды используются 2 шест-

надцатеричные цифры, задающие цвет фона и цвет символа. 

       COLOR F0 - черные символы на белом фоне. 

       COLOR 0E - светло-желтые символы на черном фоне. 

       HELP COLOR - подсказка для команды COLOR. 

Работа c командным процессором предполагает использо-

вание двух устройств - устройства ввода (клавиатуры) и устрой-

ства вывода (дисплей). Однако, имеется возможность изменить 

стандартно используемые устройства ввода-вывода c помощью 

специальных символов - символов перенаправления: 

> - перенаправление вывода 

< - перенаправление ввода 

Для вывода справки не на экран а, например, в файл c име-

нем help.txt, можно использовать следующую команду: 

HELP > help.txt. 

При выполнении данной команды, в текущем каталоге бу-

дет создан файл c именем help.txt, содержимым которого будет 

результат вывода команды HELP. Если файл help.txt существовал 

на момент выполнения команды, его содержимое будет перезапи-

сано. Для того чтобы дописать данные в конец существующего 

файла, используют удвоение символа перенаправления вывода - 

">>". Например: 

HELP GOTO > myhelp.txt - в файл myhelp.txt будет выдана 

справка по использованию команду GOTO; 

HELP COLOR >> myhelp.txt - в конец файла myhelp.txt будет 

дописана справка по использованию команды COLOR. 

Простейший пример перенаправления ввода: 

cmd.exe < commands.txt - командный процессор не будет 

ожидать ввода команд c клавиатуры, a считает их из файла com-

mands.txt. 

При запуске командного процессора можно указать кон-

кретную команду в качестве аргумента командной строки: 

cmd.exe /C HELP FOR - выполнить команду HELP FOR и за-

вершиться (ключ /C); 
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cmd.exe /K HELP FOR - выполнить команду HELP FOR и пе-

рейти в режим ожидания дальнейшего ввода команд (ключ /K). 

Подробную справку по использованию cmd.exe можно по-

лучить, введя в качестве аргумента ключ /? 

cmd.exe /? 

Кроме символов перенаправления ввода-вывода в команд-

ной строке могут использоваться символы объединения команд - 

&& и || : 

cmd.exe /C "HELP IF > nul" && Echo HELP Executed || Echo 

HELP Not Executed - выполнить команду HELP IF и при успешном 

результате выполнить команду Echo HELP Executed, a при не-

успешном - Echo HELP Not Executed. Команды, объединяемые для 

выполнения c помощью конструкции && , не нужно заключать в 

двойные кавычки. Выполнение строки cmd.exe /C "HELP IF > nul" 

&& Echo HELP Executed || Echo HELP Not Executed завершится со-

общением HELP Executed, a выполнение cmd.exe /C "HELP uIF > 

nul" && Echo HELP Executed || Echo HELP Not Executed где неверно 

задан аргумент команды HELP ( uIF ), завершится сообщением 

HELP Not Executed. 

Файлы c расширением .bat или .cmd в среде Windows стан-

дартно открываются командным процессором аналогично приме-

ру, где список команд считывается не c устройства ввода, a из 

текстового файла. 

 

Использование переменных в командных файлах 

Существует такое понятие, как переменные окружения (en-

vironments) - это переменные, значения которых характеризуют 

среду, в которой выполняются команда или пакетный файл. Ино-

гда их называют переменными среды. Принимаемые значения 

этих переменных формируются при загрузке, регистрации поль-

зователя в системе, старте или завершении некоторых приложе-

ний, и, кроме того, могут быть заданы c помощью специальной 

команды SET: 

SET переменная=строка  

где: переменная - имя переменной среды; 

строка - строка символов, присваиваемая указанной пере-

менной. 

Например, командная строка 

SET myname=Vasya 

создает переменную myname, принимающую значение 

Vasya. 

Значение, присвоенное какой-либо переменной, доступно 
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для обработки в командных файлах, при использовании ее имени, 

заключенного в знаки процента - % . Например команда выдачи 

текста на дисплей ECHO в виде: 

ECHO date - выведет на экран слово "date", a команда ECHO 

%date% выведет на экран значение переменной date - текущую 

дату в формате операционной системы. 

С помощью команды SET обычно задается и модифицирует-

ся путь поиска исполняемых программ - переменная окружения 

PATH: 

SET PATH=C:\Windows;C:\windows\system32  

После выполнения данной команды, поиск исполняемых 

файлов будет выполняться в каталоге C:\Windows, и, если ре-

зультат неуспешен, в C:\windows\system32. 

Допустим, необходимо выполнить программу myedit.exe, 

размещенную в каталоге C:\NewProgs. Если в командной строке 

не задан полный путь, a только имя исполняемого файла - myed-

it.exe, то сначала будет выполняться поиск файла myedit.exe в 

текущем каталоге, и если он не будет найден - в каталогах, спи-

сок которых задается значением переменной PATH. Символ «;» 

является разделителем элементов в списке путей поиска. Если в 

приведенном примере текущим каталогом не является 

C:\NewProgs, и в остальных каталогах, заданных значением пере-

менной PATH, нет исполняемого файла myedit.exe, то запуск при-

ложения myedit.exe завершится ошибкой. Однако если есть необ-

ходимость его запуска без указания полного пути и при любом 

значении текущего каталога, можно модифицировать значение 

переменной PATH. 

Команда SET PATH=C:\NewProgs;%path% изменит текущее 

значение PATH, добавив каталог C:\NewProgs в начало списка.  

Выполнение команды SET без параметров позволяет получить 

текущие значения переменных окружения: 

NUMBER_OF_PROCESSORS=1 - количество процессоров 

OS=Windows_NT- тип ОС 

Path=C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS;C:\Program 

Files\Far - путь поиска исполняемых файлов. 

PATHEXT=.COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS;.JSE;.WSF;.WS

H - расширения для исполняемых файлов. 

PROCESSOR_ARCHITECTURE=x86 - архитектура процессора. 

PROCESSOR_IDENTIFIER=x86 Family 6 Model 8 Stepping 1, 

AuthenticAMD - идентификатор процессора. 

PROCESSOR_LEVEL=6 - уровень (номер модели) процессора. 

PROCESSOR_REVISION=0801 - версия процессора. 
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ProgramFiles=C:\Program Files - путь к папке "Program Files" 

PROMPT=$P$G - формат приглашения командной строки $P 

- путь для текущего каталога $G - знак ">". 

SystemDrive=C: - буква системного диска. 

SystemRoot=C:\WINDOWS - каталог ОС Windows. 

Значение некоторых переменных по команде SET не выда-

ются. В основном, это переменные, принимаемые значения кото-

рых динамически изменяются: 

%CD% - Принимает значение строки текущего каталога. 

%DATE% - Принимает значение текущей даты. 

%TIME% - Принимает значение текущего времени. 

%RANDOM% - Принимает значение случайного десятичного 

числа в диапазоне 1 -32767. 

%ERRORLEVEL% - Принимает текущее значение кода за-

вершения задачи ERRORLEVEL 

%CMDEXTVERSION% - Принимает значение версии команд-

ного процессора CMD.EXE для расширенной обработки команд. 

%CMDCMDLINE% - Принимает значение строки, которая 

вызвала командный процессор. 

Для просмотра действующего значения какой-либо пере-

менной обычно используется команда: ECHO %переменная%: 

ECHO %CD% - отобразить имя текущего каталога; 

ECHO %TIME% - отобразить текущее время; 

ECHO %ERRORLEVEL% - отобразить результат выполнения 

предыдущей команды. 

Значения, принимаемые переменными окружения, могут 

быть расширены c помощью специального признака - символа" ~ 

", что получить частичное значение (расширение переменной), 

или изменить его заменой какой-либо части. Примеры использо-

вания расширений переменных рассмотрены ниже. 

 

Передача параметров командному файлу. 

Очень полезной особенностью работы c командными фай-

лами является возможность передавать параметры командной 

строки и использовать их значения в операциях внутри самого 

командного файла. 

BAT-файл параметр1 параметр2 ... параметрN. 

В самом командном файле первый параметр будет доступен 

как переменная %1, второй - %2 и т.п. Путь и имя самого ко-

мандного файла доступно как переменная %0. Для примера со-

здадим командный файл, задачей которого будет выдача на экран 

значений введенных при его запуске параметров командной стро-
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ки. Для вывода текста на экран используется командаECHO текст, 

однако если "текст" заменить на %0, - то будет выдано имя ко-

мандного файла, %1 - первый аргумент, заданный в строке за-

пуска, %2 - второй и т.д. 

Создаем, например, командный файл params.bat следующе-

го содержания: 

echo off echo Это командный файл %0 

echo Первый параметр=%1 

echo Второй параметр=%2 

echo Третий параметр = %3 

и запускаем его на выполнение следующей командой: 

params.bat FIRST second "two words" 

параметры содержащие пробелы, нужно заключать в двой-

ные кавычки.  

В первой строке командного файла используется команда 

"echo off" для того, чтобы обрабатываемые командным процессо-

ром строки не выдавались на экран. 

Для проверки наличия каких-либо входных параметров, пе-

редаваемых командному файлу, можно проверить, является ли 

значение переменной %1 пустым: 

if "%1" EQU "" goto error 

.... 

... 

:error 

 

Переходы и метки 

В командных файлах можно использовать команды условно-

го перехода, меняющие логику их работы в зависимости от вы-

полнения определенных условий. Для иллюстрации приемов ис-

пользования условных переходов создадим командный файл, це-

лью которого будет присвоение заранее определенной буквы для 

съемных носителей, в качестве которых будут использоваться 

флэш-диски. Условия таковы - есть 2 флэш-диска, один из кото-

рых должен быть виден в проводнике как диск X: a второй - как 

диск Y: независимо от того, в какой порт USB они подключены и 

какие буквы присвоены им операционной системой. Будем счи-

тать, что реальные диски могут быть подключены как F: или G: 

Опознавание дисков будем выполнять по наличию файла c опре-

деленным именем (лучше такой файл сделать скрытым в корне-

вом каталоге и назвать его как-нибудь необычно): 

Flashd1.let - на первом диске 

Flashd2.let - на втором диске 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 138 

         Таким образом, задача командного файла заключает-

ся в том, чтобы проверить наличие на сменных дисках F: иG: 

файлов Flashd1.let или Flashd2.let и, в зависимости от того, какой 

из них присутствует, присвоить диску букву X: или Y: 

Для поиска файла на диске воспользуемся командой IF 

EXIST: 

IF EXIST имя_файла команда. 

В качестве команды проще всего воспользоваться SUBST, 

сопоставляющей имя диска и каталог. 

SUBST X: C:\ - - создать виртуальный диск X:, содержимым кото-

рого будет корневой каталог диска C:. Для решения задачи, со-

здаем командный файл, например setletter.bat, следующего со-

держания: 

@ECHO OFF 

IF EXIST G:\flashd1.let SUBST X: G:\ 

IF EXIST F:\flashd1.let SUBST X: F:\ 

IF EXIST G:\flashd2.let SUBST Y: G:\ 

IF EXIST F:\flashd2.let SUBST Y: F:\ 

После выполнения этого командного файла y вас появятся 

диски X: и Y:. Однако, если такой файл выполнить повторно, ко-

манда SUBST выдаст сообщение об ошибке - ведь диски X: и Y: 

уже существуют. Поэтому, желательно обойти выполнение SUBST, 

если виртуальные диски X: и Y: уже созданы, или удалять их, ис-

пользуя SUBST c параметром -d перед подключением. Попробуйте 

изменить командный файл setletter.bat c использованием команды 

перехода GOTO, осуществляющей передачу управления строке 

пакетного файла на указанную метку: GOTO метка. 

В качестве метки используется строка символов, начинаю-

щаяся c двоеточия. Сделаем измене-ния в нашем командном фай-

ле, чтобы не возникало сообщений об ошибке: 

@ECHO OFF 

REM если не существует X: - то перейдем на метку SETX 

IF NOT EXIST X:\ GOTO SETX 

REM если существует X: - перейдем на проверку наличия Y: 

GOTO TESTY 

:SETX 

IF EXIST G:\flashd1.let SUBST X: G:\ 

IF EXIST F:\flashd1.let SUBST X: F:\ 

:TESTY 

REM если Y: существует - завершим командный файл. 

IF EXIST Y:\ GOTO EXIT 

IF EXIST G:\flashd2.let SUBST Y: G:\ 

То есть,  есть шанс его продать в разные страны, все-таки вернуть деньги. Собчак: Ты еще надеешься вернуть деньги или ты все- таки понимаешь, что это какая- то такая практика и надо набить руку, и уже эти потраченные…? Чистяков: Конечно, надо набить руку, но мы за эти деньги еще построили студию.  То есть, в этом бюджете,  который 
мы анонсируем, по сути,  мы создали студию анимационную, на которой можно продолжать, и мы уже продолжаем что-то делать. Собчак: Хорошо. y меня вопрос,  который я не могу не задать, потому что он меня всегда беспокоит в связи с этим вашим проектом. Я понимаю,  что, условно, Саша состоялся и захотел сделать такой прекрасный, в чем-то игрушечный проект, при этом, надеясь когда-нибудь еще и заработать. Ионова: Мне кажется, что y него даже не 
игрушка, извини, что я отвечу за тебя, но y меня есть какое-то свое наблюдение. Собчак: Но игрушка — это неплохо. То есть, условно, «Глобус Гурмэ» — это тоже игрушка. Ионова:  a мне кажется,  что ему просто захотелось еще в чем-то реализоваться. Не каждый человек в жизни.. . Чистяков: Это называется — испытай себя. Ионова: Испытай себя.  То есть, не каждый взрослый человек возьмет что-то вообще абсолютно новое. Собчак: Есть одна вещь,  которая меня страшно беспокоит по этому поводу. Саша хочет реализоваться в чем- то,  что связано с детством, с его рисунками.  Ты — мультяшный персонаж, который еще озвучил хорошую роль.  Но почему мультик называется не «Глюкоза», не про Глюкозу, условно, раз все равно это такой семейный проект,  потому что я знаю,  что и дочка ваша озвучивала? a почему он называется «Саваа» — это, насколько я знаю, имя сына Максима Фадеева? Ионова:  Да, но так 
сказку придумал Максим Александрович. И вообще, когда это все начиналось, сказка уже была готова, даже были отрисованы несколько героев. То есть, сам проект уже был в некой работе. Просто, как я понимаю, y Максима не было таких ресурсов, такого менеджера рядом, который мог бы сделать эту историю действительно мировой. То есть, это можно было сделать, но,  наверное, это выглядело бы по-другому,  поэтому ему нужны были талантливые и 
надежные партнеры. Собчак: Саша, a не хотелось сделать какой-то… То есть, тебе эта идея — сделать его именно «Саваа» и воплотить еще и фантазии Максима Фадеева,  тебе не хотелось это сделать таким семейным проектом? Чистяков: Конечно, нет. Ионова: Но дочка наша нарисована в мультике. Чистяков:  Нет, дело в другом. Это фильм Максима Фадеева, который придумал историю, потом был одним из основных соавторов сценария, который был 
режиссером анимации, который автор музыки,  который режиссер-постановщик. Можно по-разному оценивать результаты воплощения этих его ипостасей в этом мультфильме, например, условно, я считаю, что саундтрек просто потрясающий, то есть, вопросов быть не может. Собчак: Да, музыка замечательная.  Чистяков: Режиссура анимации прекрасная. То есть, Максим лично отыграл не просто каждого главного персонажа, каждую сцену и даже массовку на 
камеру, с которой аниматоры просто снимали это и двигали персонажа. Ионова: Ему в Лос-Анджелесе работу предложили, по-моему: «Оставайся». Чистяков: Да,  но многие аниматоры, в том числе международные, которых приглашали, которые работали, находясь в Германии или в Азии, говорили:  «Нам настолько просто работать с этой задачей, потому что ваш режиссер просто все показал». Поэтому это, действительно, фильм — реализация творческой 
единицы имени Максима Фадеева. Но просто анимация — это далеко не только творчество,   там очень много другого: это огромное количество компьютерной графики,  a это уже производство, это организация. Ионова:  Мне кажется, что тебя просто когда-то нарисовали. Ты помнишь? Собчак: Нет, понимаешь, я просто из чего исхожу. Мне кажется, Наташа, что ты просто очень добрый человек, с таким очень добрым покладистым характером. Ионова: Я? Вот видишь.  Собчак: Потому что, я представляю, что y меня... Чистяков: Вы не все o ней знаете. Собчак:  Успешный бизнесмен,  муж, который хочет сделать какой-нибудь мультик, фильм, да все,  что угодно. И в итоге… То есть,  ты там есть и ты замечательно,  кстати, озвучила, мне очень понравилась твоя работа, но как-то не знаю, мне хотелось твою песню в конце, мне хотелось больше вашего семейного,  потому что проект все равно семейный. То есть, да, это 
деньги, да, вы заработаете.  Чистяков: Нет, но тогда это игрушка для жены.  Подождите, кто же делает игрушку для жены с замахом на такой масштаб? Собчак: a почему нет, это разве плохо? Чистяков: Конечно, плохо. Потому что любая игрушка, тогда отсутствует… Собчак: a так получается,  это игрушка для Фадеева, мне обидно. Чистяков: Да нет,  это неправильно так поступать.  Ионова: Как мне кажется, когда это все начиналось, мы даже об этом не думали. 
То есть, мы влюбились как раз в то, o чем рассказал Максим. Мы влюбились в этих героев. Собчак: Вам понравилась история? Ионова: Нам понравилась история,  нам понравилось абсолютно все. И неважно, как он называется, главное, что этот мультик можно спроецировать на любого ребенка,  a самое главное, что он получился y них настолько поучительный, и я понимаю, что когда дети его посмотрят, то есть, неважно, как мальчика зовут, важно, что он 
несет. Собчак:  Саша,  правильно я понимаю, что многие диалоги писал ты сам? Чистяков: Писал, прежде всего, на английском языке,  a потом адаптировали на русский,  когда переводили, адаптировали. Собчак: То есть,  ты сам писал тексты персонажей, и исправлял, и что-то переделывал? Чистяков: Просто мне изначально пришлось выступать неким мостиком между Максимом как автором истории и Грегом Пуарье как автором сценария. И я сначала в этот 
процесс вошел просто для того, чтобы коммуникации попробовать помочь соединить им между собой, a потом дальше дописывали, адаптировали все вместе. Да,  многое пришлось делать. Собчак: Но Грег Пуарье — очень известный американский сценарист.  Вы его наняли, чтобы сделать историю более такой американской,  более глобальной? Или почему на него пал выбор? Чистяков: Для начала мы решили,  что оригинальная история должна быть написана на английском языке, потому что мы хотели сделать фильм все-таки ориентированным на международный рынок, англоязычные рынки самые емки и самые интересные с точки зрения экономики. Там никто не пойдет смотреть фильм, где мимика, тексты идут через перевод. Там изначально нужно выстраивать ту аудиторию. Мы же, говоря мы, я имею в виду не только Россию, a весь остальной мир за пределами англоязычного мира, привык к дубляжу, к адаптации 
и,  в том числе,  к американскому юмору. То есть, мы понимаем,  что есть какие- то отсылки, которые не совсем наши, но мы уже o них знаем. Поэтому мы осознанно принимали решение, что нужно будет с этим смириться и искать какие- то компромиссы. Поэтому, честно говоря, я считаю,  что на английском фильм получился интереснее, потому что, во-первых,  там совпадает мимика, во-вторых, y нас там очень хорошие актеры, там просто сами эмоции  и динамика 
немножко другая.  Собчак: Но в русской версии y вас тоже неплохие актеры — Хабенский, Галустян. Там вы собрали,  мне кажется, невероятно звездный состав. Чистяков: Да,  нам, действительно, это удалось. Собчак:  Это, действительно, был такой большой прорыв. Ионова: a вообще я хочу просто сказать все большое спасибо, даже есть такая возможность, тем, кто принимал участие, потому что все это сделали абсолютно бескорыстно.  То есть, уже на 
последней стадии, понятное дело,  что бюджет контролировался, практически все актеры сделали это абсолютно бесплатно. Просто потому, что им захотелось принять участие. Поэтому это очень здорово. Это такое общее дело. Чистяков:  Не то что мы их уговаривали сделать это бесплатно. Собчак: То есть, ты просто звонил, условно, Галустяну,  Хабенскому,  и люди говорили: «Ок, мы сделаем это бесплатно?». Чистяков:  С Костей мы сразу договорились, что мы 
сделаем так, чтобы мы организовали какое- то благотворительное мероприятие, поддержали его фонд. Ионова: y нас был благотворительный показ для детишек и, соответственно, собранные деньги с этого благотворительного показа они пошли на фонд. Собчак: Это круто. Молодцы. Чистяков: Сережа Шнуров,  например, я его тоже попросил, он говорит:  «Да, я все сделаю», но говорит: «Я никаких денег не возьму, ты даже не думай». Собчак: Мы посмотрим после рекламы небольшой фрагмент,  чтобы наши зрители понимали,  o чем идет речь. Мультик уже в прокате.  Собчак: Какие y вас вообще были любимые мультики в детстве? Чистяков: В детстве? Собчак: Да. Чистяков:  В детстве? «Маугли».  Собчак: Самый любимый мультик? Чистяков: Ну вот такой мальчишеский «Маугли», но потом мне стал нравиться «Ежик в тумане» просто потому,  что он очень странный был, a так «Маугли»,  конечно.  Собчак: a y тебя, 
Наташа? Ионова: Я очень любила «Карлсона»,  мне очень нравился. Собчак: Сейчас все подумают, что ты старше,  чем тебе есть на самом деле, даже я уже в детстве помню «Том и Джерри».  Ионова: Но я, кстати, очень любила еще,  был такой мультик японский про Сейлор Мун, там это все мне тоже очень нравилось.  И «Винни пух»,  когда он застрял, я прямо рыдала, то есть, когда он застрял в дупле, я помню. Но я была совсем маленькая,  мне там, наверное, 
лет 5, может, было. И я помню, что он застрял в дупле, и бабушка меня успокаивала, что не волнуйся, достанут его из дупла. Вообще мне очень еще нравился «Домовенок Кузя», и вот эта мама совершенно отрешенная, которая:  «Умница дочка», которая все время говорила. Собчак: Саша, a ты сказал, что есть разница и специфика американского юмора и российского. Она в чем, например? Ты можешь привести какой-то конкретный пример фрагмента, 
которого, например, вас уговорили вырезать или,  наоборот, вставить, или какая-то шутка, которая американцами воспринимается, a в России нет? Вот что? Чистяков: Да, конечно. Во-первых, если так говорить в общем,  то y нас любят диалоговый юмор, то есть, y нас любят поговорить, мы вообще любим поговорить.  Большинство юмора американского, это даже видно в их комедиях, это все-таки в меньшей степени диалоги, там диалоги намного короче, это 
некие ситуативные геги.  В детском кино это вообщ е практически одни ситуативные геги. 
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IF EXIST F:\flashd2.let SUBST Y: F:\ 

REM выход из командного файла 

:EXIT 

При выполнении измененного таким образом командного 

файла, сообщение об ошибке при выполнении SUBST исчезнет. 

Одним из важнейших приемов при написании сложных ко-

мандных файлов является анализ успешности выполнения кон-

кретной команды или программы. Признаки ошибок при выпол-

нении команд можно отслеживать, анализируя специальную пе-

ременную ERRORLEVEL, значение которой формируется при вы-

полнении большинства программ. Обычно ERRORLEVEL равно ну-

лю, если программа завершилась без ошибок и единице - при 

возникновении ошибки. Могут быть и другие значения, если они 

предусмотрены в выполняемой программе.  

В качестве команды в строке командного файла можно ис-

пользовать также командный файл. Причем, для передачи c воз-

вратом обратно к точке выполнения вызывающего командного 

файла используется команда CALL. Попробуйте создать команд-

ный файл test.bat, следующего содержания: 

@ECHO OFF 

ECHO Вызов 1.bat 

CALL 1.bat 

ECHO Возврат. 

В этом же каталоге, создайте второй файл под именем 

1.bat, содержащий команду PAUSE, приостанавливающую выпол-

нение командного файла до нажатия любой клавиши. 

@ECHO OFF 

Pause 

При выполнении командного файла test.bat будет выдано 

на экран сообщение Вызов 1.bat и управление получит командный 

файл 1.bat c одной единственной командой pause. После нажатия 

клавиши на клавиатуре управление будет возвращено вызвавше-

му командному файлу на строку "ECHO Возврат." и на экран будет 

выдано 

Возврат. 

Если же в файле test.bat убрать CALL, оставив "1.bat", то 

возврат выполняться не будет.  

Вызываемый командный файл может создавать переменные 

и присваивать им определенные значения, которые будут доступ-

ны для обработки в вызывающем файле. Попробуйте изменить 

файл test.bat на следующее содержимое: 

@ECHO OFF 
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ECHO Вызов 1.bat 

CALL 1.bat 

ECHO Получено из файла %MYFILE% значение 

MYNUMBER=%MYNUMBER%, 

а в файле 1.bat на следующее 

@ECHO OFF 

SET MYFILE="Very good 1.bat" 

SET MYNUMBER=99 

Используя передачу управления командному файлу, можно 

организовать его зацикливание. Добавите в конец файла test.bat 

строку: 

CALL test.bat 

Выйти из зацикливания командного файла можно по нажа-

тию комбинации CTRL-Break. 

Возможно использование команды CALL для вызова процедуры 

внутри командного файла. В этом случае в качестве аргумента 

используется не имя внешнего файла, a метка: 

call :proc1 

.... 

:proc1 

.... 

exit 

.... 

 

Примеры командных файлов 

Использование утилит командной строки и командных фай-

лов нередко позволяют решить многие проблемы связанные c по-

вседневной эксплуатацией компьютерной техники. Большинство 

системных администраторов и грамотных пользователей продол-

жают ими пользоваться, несмотря на то, что в Windows прояви-

лось новое, более мощное и современное средство управления 

системой - WMI (Windows Management Instrumentation). Очевидно, 

не в последнюю очередь, это обусловлено простотой реализации 

и, тем не менее, - достаточной эффективностью использования 

командных файлов. Ниже приведены простые примеры c коммен-

тариями, которые демонстрируют некоторые возможности и спо-

собы применения .cmd и .bat . 

Своя команда для создания новых файлов 

В составе операционной системы Windows нет специальной 

команды для создания нового файла, но без нее можно легко 

обойтись несколькими способами: 

Копирование c клавиатуры в файл  
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COPY CON myfile.txt 

При выполнении этой команды данные c клавиатуры (стан-

дартное устройство CON - консоль) будут заноситься в файл 

myfile.txt. Нажатие клавиши F6 или комбинации CTRL-Z завершит 

вывод. 

Перенаправление вывода  

ECHO 1 > myfile.txt 

При выполнении этой команды будет создан файл myfile.txt, 

содержащий символ "1". 

Комбинация перенаправления ввода и перенаправления 

вывода: 

COPY CON > myfile.txt < xyz  

При выполнении этой команды, как и в первом случае, ис-

пользуется копирование c консоли в файл, но вместо ручного 

ввода данных c клавиатуры используется ввод c несуществующе-

го файла xyz. Система выдаст сообщение, o том, что такого 

устройства или файла не существует, но пустой файл myfile.txt 

будет успешно создан.  

Еще проще использовать команду копирования из фиктив-

ного устройства nul в файл. Использование устройства nul позво-

ляет обойти стандартные операции ввода-вывода, которые для 

него реально не выполняются: 

COPY NUL myfile.txt 

При работе в командной строке часто приходится создавать 

новые пустые файлы, поэтому, стоит подготовить свой командный 

файл (например, c именем nf.bat), a имя нового создаваемого 

файла передавать ему в качестве параметра при запуске.  

Содержимое файла: 

@echo off 

REM Создание пустого файла, имя которого задано в строке 

запуска 

if "%1" EQU "" goto error 

copy nul %1 

goto exit 

:error 

ECHO ОШИБКА: Необходимо задать имя нового файла! 

:exit 

Для простоты использования, поместите этот командный 

файл в системный каталог (например, в C:\windows\system32) или 

любой другой, существующий в путях поиска, задаваемых значе-

нием переменной PATH). Теперь, в командной строке, находясь в 

любом каталоге можно одной командой создавать пустые файлы. 
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Командная строка: 

nf.bat myfile.txt - создать файл c именем myfile.txt в текущем 

каталоге. 

nf.bat C:\myfile.txt - создать файл в корневом каталоге дис-

ка C: 

nf.bat "%USERPROFILE%\myfile.txt" - создать файл в катало-

ге профиля текущего пользователя. 

Расширение командного файла (.bat) можно не набирать и 

команда еще больше упрощается: 

nf myfile.txt 

В тексте командного файла присутствует проверка, задано 

ли имя создаваемого файла в командной строке (if "%1%" EQU "" 

goto error), и если не задано - выводится сообщение об ошибке и 

командный файл завершает свою работу. Добавите в этот ко-

мандный файл проверку на существование файла c именем, ука-

занным в командной строке. 

 

Присвоение съемному диску одной и той же буквы 

Задача заключается в том, чтобы съемный USB диск (флэш 

диск) был доступен всегда под одной и той же буквой, независи-

мо от того, на каком компьютере он используется и как он под-

ключен. Для ее решения воспользуемся уже упоминаемой выше 

командой SUBST, но реализуем присвоение новой буквы диску c 

использованием подстановочного значения переменной %0, со-

здаваемой системой при каждом запуске командного файла. 

Выберем для съемного диска желаемую букву, например - 

X. 

Некоторые из переменных окружения, в том числе и пере-

менная %0 принимающая значение пути и имени выполняющего-

ся командного файла, позволяют при определенной модификации 

c использованием специального признака - символа " ~ " полу-

чить ее частичное значение (расширение переменной). Например, 

не полный путь файла, a только его имя, или каталог расположе-

ния, или букву диска, c которого он был запущен или еще около 

десятка различных элементов, связанных c подстановочными зна-

чениями переменной %0.  

Имя диска, c которого был запущен командный файл до-

ступно как переменная %~d0.  

Теперь создаем командный файл следующего содержания: 

@echo off 

subst X: %~d0\ 

что означает - создать виртуальный диск X:, которому сопо-
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ставлен логический диск, являющийся частью пути данного ко-

мандного файла. Если такой файл записать на флэшку, и выбрать 

присваиваемую букву диска поближе к концу алфавита (чтобы не 

оказалась занятой другим реальным дисковым устройством) то 

после его запуска, в системе будет создаваться новый диск всегда 

под одной и той же буквой. 

 Дополнительное представление o подстановочных значе-

ниях переменной %0 можно получить из командного файла сле-

дующего содержания: 

@echo off 

ECHO ОБРАБАТЫВАЕТСЯ ФАЙЛ - %0 

ECHO Дата/время создания/изменения командного файла - 

%~t0 

ECHO Путь командного файла - "%~f0" 

ECHO Диск командного файла - %~d0 

ECHO Каталог командного файла - "%~p0" 

ECHO Имя командного файла - %~n0 

ECHO Расширение командного файла - %~x0 

ECHO Короткое имя и расширение - %~s0 

ECHO Атрибуты командного файла - %~a0 

ECHO Размер командного файла - %~z0 

 

Создание архива, имя которого содержит дату и время 

Решим следующую задачу - нужно создать архив файлов, 

находящихся в каталоге C:\Program Files\FAR. Имя архивного 

файла должно состоять из текущего времени (ча-

сы.минуты.секунды - ЧЧ.ММ.СС.rar), и помещен он должен в но-

вый каталог, имя которого должно состоять из текущей даты 

(день.месяц.год - ДД.ММ.ГГГГ). Для архивирования будем исполь-

зовать архиватор RAR. Формат запуска для создания архива: 

RAR a -r < путь и имя архива > < Путь и имя архивируемых 

данных > 

a - команда создания архива. 

-r - ключ, определяющий архивирование подкаталогов (т.к. 

в исходной папке есть подкаталоги). 

Таким образом, для решения задачи нужно правильно со-

здать имена и пути для RAR. Для чего воспользуемся следующими 

исходными данными: 

-  в командных файлах можно получить доступ к текущей 

дате и текущему времени - переменные %DATE% и %TIME%; 

-  в командных файлах можно создавать временные пере-

менные c помощью команды SET; 
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 Значение временных переменных может быть сформирова-

но на основе %DATE% и %TIME% путем пропуска и (или) заме-

щения их частей c помощью специальной конструкции c исполь-

зованием символа ~ и числового значения, определяющего груп-

пу символов из данных текущего значения переменной. 

Дата, получаемая из переменной %DATE% при стандартных 

настройках региональных установок Windows 2000 выглядит сле-

дующим образом: 

Пн 21.01.2014 - День недели (2 символа)-Пробел(1 символ)-

дата(10 символов) - всего 13 символов. В Windows 

XP/Vista/7 день недели отсутствует, что несколько упрощает 

структуру даты. Для создания нового каталога в командной 

строке используется команда MD имя каталога. 

Имя каталога нужно получить из текущей даты. Создаем в 

памяти временную переменную VDATE и присваиваем ей значе-

ние переменной окружения DATE, без первых 3-х символов (Пн и 

пробел) - 20.01.2014: 

set VDATE=%date:~3% 

 В версиях Windows, где в значении принимаемом перемен-

ной DATE, отсутствует день недели (3 символа - "Пн "), значение 

VDATE получится не тем, что требуется. Чтобы не анализировать 

признаки наличия данного кода, можно воспользоваться и другим 

вариантом - не пропустить первые 3 символа (~3) от начала 

строки переменной DATE, a взять 10 символов от конца строки, 

указав число 10 со знаком "минус" - будет тот же результат - 

20.01.2010 

set VDATE=%date:~-10% 

Создаем каталог на диске C:, имя которого = текущая дата 

из переменной VDATE: 

MD C:\%VDATE% 

После выполнения этой команды на диске C: будет создан 

каталог c именем 20.01.2014. 

Можно обойтись без лишних операторов, связанных c фор-

мированием значения переменной VDATE, которую я использовал 

для упрощения понимания структуры создаваемого имени катало-

га: 

MD %DATE:~-10% - создать каталог, имя которого будет 

представлено в виде текущей даты ДД.ММ.ГГГГ 

Время, получаемое из переменной %TIME%, выглядит так: 

14:30:59.93 - Часы, минуты, секунды, сотые доли секунды. 

Сотые доли - это в имени файла архива, пожалуй, лишнее. 

Создаем временную переменную VTIME и присваиваем ей теку-



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 145 

щее время без последних 3-х символов, т.е. пропускаем 0 симво-

лов от начала и отсекаем 3 символа от конца. Количество пропу-

щенных и отсекаемых символов разделяются запятой: 

set VTIME=%time:~0,-3% 

Теперь VTIME = 14:30:59, но знак двоеточия в имени файла 

использовать нельзя, это специальный символ, использующийся в 

именах устройств (диск C:\). Поэтому, его придется заменить его 

на любой другой символ, допустимый в имени файла, например, 

точку. Для замены символов используется знак " = " 

set VTIME=%VTIME::=.% - заменить в переменной VTIME 

символ двоеточия на символ точки. 

Переменная VTIME примет значение 14.30.59 

Запустим архиватор: 

rar.exe a -r C:\%VDATE%\%VTIME%.rar "C:\Program 

files\far\*.*" 

Теперь можно создать командный файл c содержимым: 

set VDATE=%date:~-10% 

         md c:\%VDATE% 

         set VTIME=%time:~0,-3% 

        set VTIME=%VTIME::=.% 

        rar.exe a -r C:\%VDATE%\%VTIME%.rar "C:\Program 

files\far\*.*" 

Такой командный файл можно выполнять через автозагруз-

ку, или как часть скрипта, при входе пользователя в домен, либо 

c помощью планировщика в заданное время, и y вас всегда будут 

в наличии упорядоченные по времени архивы критических дан-

ных. 

 

Создания архива каталога "Мои Документы" 

Этот командный файл создает архивы содержимого папки 

"Мои Документы" пользователей Win2K/XP, размещая их в катало-

ги 

C:\ARHIV\Мои документы\Имя пользователя\Дата\время. 

При этом используются переменные окружения USERPROFILE, 

USERNAME, WINDIR. В файле используется команда rem, дающая 

некоторые комментарии: 

@echo off 

         rem Задается переменная FROM - откуда брать дан-

ные для архивирования 

        set FROM=%USERPROFILE%\Мои Документы 

         rem Задается переменная TO - куда помещать архивы 
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         set TO=C:\arhiv\Мои документы\%USERNAME% 

         rem Создадим каталог ТО 

         md "%TO%\" 

         rem Сформируем имя подкаталога из текущей даты 

         set VDATE=%date:~-10% 

         rem Сформируем имя файла архива из текущего вре-

мени - 12:00:00.99 

        rem отбросим сотые доли секунды и заменим символ : на 

символ . Результат - 12.00.00 

        set vtime=%TIME:~0,-3% 

         set vtime=%vtime::=.% 

         rem Создадим подкаталог для файла архива 

         md "%TO%\%VDATE%" 

         rem Команда для архивирования. Ключ -r нужен для 

архивирования c вложенными папками 

       rem вариант для архиватора ARJ : arj.exe a -r 

"%TO%\%VDATE%\%VTIME%.arj" "%FROM%\*.*" 

      rem При использовании архиватора RAR: 

      rar.exe a -r "%TO%\%VDATE%\%VTIME%.rar" 

"%FROM%\*.*" 

Если возникают проблемы связанные c неверной кодиров-

кой символов русского алфавита в именах файлов и каталогов, 

воспользуйтесь командой CHCP для смены кодовой страницы  

chcp 866 - установить кодовую страницу 866 (DOS-

кодировка); 

chcp 1251 - установить кодовую страницу 1251 (Windows-

кодировка). 

Этот командный файл можно значительно сократить, убрав 

ненужные переменные VTIME и VDATE, которые в данном приме-

ре, используются лишь для того, чтобы скрипт имел более 

наглядный и простой для понимания вид. 

В операционных системах Windows XP/Vista/7 формат даты 

по умолчанию не содержит название дня недели. Если есть необ-

ходимость получить это значение без изменения настроек систе-

мы и использования дополнительного программного обеспечения, 

можно воспользоваться сценарием Hindows Script Host (WSH). 

- создаем файл сценария для получения названия дня не-

дели, пусть c именем weekday.vbs, и содержащим строку вывода 

на экран результата выполнения функции WeekDayName 

WScript.Echo WeekDayName(Weekday(Now), True); 

- выполняем скрипт WSH c использованием консольной вер-

сии программы обработки сценариев cscript.exe и подавлением 
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лишних сообщений (ключ //nologo)  

cscript //nologo weekday.vbs 

Пример командного файла для получения названия дня не-

дели c использованием функции WeekDayName : 

ECHO OFF 

echo WScript.Echo WeekDayName(Weekday(Now), True) > 

weekday.vbs 

for /f "Tokens=1*" %%i in ('cscript /nologo weekday.vbs') DO 

set DayName=%%i 

echo %DayName% 

REM Дальше можно использовать переменную DayName, a 

файл weekday.vbs – удалить 

REM ERASE dayname.vbs 

REM ... 

 

Выполнение команд по расписанию 

В операционных системах WINDOWS 2000/XP и старше су-

ществует утилита командной строки AT.EXE, позволяющая управ-

лять задачами для планировщика заданий Windows, и таким об-

разом, выполнить команду или пакетный файл в указанное время 

на локальном или удаленном компьютере. Естественно, для 

успешного функционирования команды AT необходимо, чтобы 

была запущена системная служба Планировщик заданий (обычно 

она существует и запускается автоматически при стандартной 

установке системы). 

Примеры команды: 

AT [\\имя_компьютера] [ [код] [/DELETE] | /DELETE [/YES]] 

AT [\\имя_компьютера] время [/INTERACTIVE] [ 

/EVERY:день[,...] | /NEXT:день[,...]] "команда" 

где: 

\\имя_компьютера - имя удаленного компьютера. Если этот 

параметр опущен, задача относится к локальному компьютеру; 

код - порядковый номер запланированной задачи. Указыва-

ется если нужно отменить уже запланированную задачу c помо-

щью ключа /delete; 

/delete - отменить запланированную задачу. Если код зада-

чи опущен, отменяются все задачи, запланированные для указан-

ного компьютера; 

/yes - не будет запроса на подтверждение при отмене всех 

запланированных задач; 

время - время запуска команды; 

/interactive - интерактивный режим, разрешение взаимодей-
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ствия задачи c пользователем. Задачи, запущенные без этого 

ключа невидимы для пользователя компьютера; 

/every:день[,...] Запуск задачи осуществляется по указанным дням 

недели или месяца. Если дата опущена, используется текущий 

день месяца; 

/next:день [,...] Задача будет запущена в следующий ука-

занный день недели (например в следующий четверг). Если дата 

опущена, используется текущий день месяца; 

"команда" - Команда или имя командного файла. 

Примеры использования: 

Просмотр списка запланированных задач: AT; 

Удаление уже спланированных задач: AT 3 /DELETE - уда-

ление задачи c номером 3; 

AT /DELETE /YES - удаление всех задач без запроса под-

тверждения; 

Создание интерактивных задач 

AT \\SERVER 15:21 /interactive notepad.exe - на компьютере 

SERVER в 15:21 запустить видимое для пользователя приложение 

"Блокнот" (notepad.exe)$ 

AT 15:30 /interactive regedit.exe - в 15:30 запустить видимый ре-

дактор реестра на своем компьютере. 

Аналог "будильника" - всплывающие окна c текстом, напо-

минающие o необходимости каких-либо действий. Для посылки 

сообщения удаленному пользователю используется утилита 

NET.EXE в режиме отправки сообщения SEND. На компьютерах 

должна быть запущена служба сообщений, иначе NET SEND не 

будет работать: 

AT 17:30 net.exe send COMP Пора домой - в 17:30 отправить 

сообщение "Пора домой" пользователю компьютера COMP; 

AT \\PROXY 15:30 net.exe send COMP2 Test Message - со-

здать задание на компьютере PROXY, чтобы в 15:30 им было от-

правлено сообщение "Test Message" на компьютер COMP2; 

AT 15:45 net.exe send имя своего компьютера Task Scheduler test - 

в 15:45 на своем компьютере показать сообщение "Task Scheduler 

test". 

Для доступа к удаленному компьютеру и создания заданий, 

пользователь, выполняющий команду AT должен обладать соот-

ветствующими правами по отношению к удаленной системе. 

Создаваемые командой AT задачи доступны для обработки 

в среде пользователя c помощью оснастки "Назначенные зада-

ния" Windows: Пуск -> Панель управления -> Назначенные зада-

ния - здесь можно просматривать, изменять и удалять созданные 
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командой AT задачи. 

 

Остановка и запуск системных служб  

Для остановки и запуска служб из командной строки, в лю-

бой версии Windows, можно воспользоваться командой NET.EXE: 

NET.EXE STOP < имя службы > 

NET.EXE START < имя службы > 

В качестве параметра команды можно использование как 

короткое, так и полное имя службы ("Dnscache" - короткое, "DNS-

клиент" - полное имя службы). Имя службы, содержащее пробелы 

заключается в двойные кавычки. Пример перезапуска службы 

"DNS-клиент": 

net stop "DNS-клиент" 

net start "DNS-клиент" 

То же, c использованием короткого имени: 

net stop Dnscache 

net start Dnscache 

Полное имя службы можно скопировать из: "Панель управ-

ления" -> "Администрирование" -> "Службы" -> Имя службы - 

>"Свойства" -> "Выводимое имя". То же самое, но в режиме ко-

мандной строки: "Пуск" - "Выполнить" -services.msc. 

Для управления службами гораздо удобнее воспользоваться 

утилитой PsService.exe из утилит PsTools. Утилита не требует 

установки и работает в любой OS Windows. Кроме запуска и оста-

новки, позволяет выполнить поиск конкретной службы на компь-

ютерах локальной сети, опросить состояние и конфигурацию 

службы, изменить тип запуска, приостановить службу, продол-

жить, перезапустить.  Для работы c системными службами в Win-

dows XP и старше, можно использовать утилиту sc.exe, позволя-

ющую не только остановить/запустить службу, но и опросить ее 

состояние, параметры запуска и функционирования, изменить 

конфигурацию, a также работать не только c системными служ-

бами, но и c драйверами. При наличии соответствующих прав, 

можно управлять службами не только на локальной, но и на уда-

ленной машине. Примеры: 

sc.exe stop DNSCache - остановить службу DNSCache на локальном 

компьютере; 

sc \\192.168.0.1 query DNSCache - опросить состояние служ-

бы DNSCache на компьютере c IP-адресом 192.168.0.1; 

sc \\COMP start DNSCache запустить службу DNSCache на 

компьютере COMP 

Подсказку по работе c утилитой можно получить, введя: 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fcomp0.ru%2Fpstools.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEdn7Xc-IRaRs5SgEKjpXIYiAXkQA
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sc /?  

 

Диалог c пользователем 

Для диалога c пользователем можно использовать команду: 

SET /P имя переменной = текст, 

при выполнении которой, на экран выдается текстовое со-

общение < текст > и ожидается ввод ответа. Пример - выполним 

запрос пароля и присвоим его значение переменной "pset": 

set /p pset="Enter password - " 

echo Password is - %pset% 

Недостатком данного способа является невозможность про-

должения выполнения командного файла при отсутствии ответа 

пользователя, поэтому очень часто вместо set используются сто-

ронние программы. В составе операционных систем семейства 

Microsoft Windows имеется утилита командной строки CHOICE 

позволяющая довольно просто реализовать диалог c пользовате-

лем и проанализировать введенные им данные, однако в разных 

версия ОС утилита может присутствовать в стандартной поставке 

(Windows 7) или входить в наборы дополнительных программных 

инструментов ( Resource Kit Windows XP ). Простейшая версия - 

CHOICE.COM, работающая во всех ОС семейства Windows. 

CHOICE выдает пользователю текстовое сообщение и ожи-

дает выбора одного из заданных вариантов ответа (нажатия кла-

виш на клавиатуре). По результатам выбора формируется пере-

менная ERRORLEVEL, значение которой равно порядковому номе-

ру выбора. По умолчанию вариантов выбора два - Y или N. Если 

ответ равен Y - то ERRORLEVEL=1, если N - то ERRORLEVEL=2. 

Можно использовать более 2-х вариантов выбора и есть возмож-

ность задать выбор по умолчанию, когда пользователь за опреде-

ленное время не нажал ни одной клавиши. Формат командной 

строки: 

CHOICE [/C[:]choices] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [text] 

/C[:]choices   -   определяет допустимые варианты выбора. 

Если не задано – Y/N 

/N - не выдавать варианты выбора; 

/S - строчные и заглавные буквы отличаются. 

/T[:]c,nn - Выбор по умолчанию равен "c" через "nn" секунд 

text - Строка текста выводимая в качестве запроса 

Создадим командный файл, демонстрирующий использова-

ние CHOICE. Он будет реагировать на нажатие клавиш "1","2",3" и 

"0" . При нажатии "0" выполняется завершение, a при нажатии 

остальных - сообщение пользователю. Если в течение 10 секунд 



 

Управление дистанционного обучения и повышения квалификации  

Операционные системы 

 

 151 

ничего не нажато – завершение: 

@ECHO OFF 

:CHOICE 

CHOICE /C:1230 /T:0,10 Ваш вариант 

IF %ERRORLEVEL% EQU 4 GOTO EXIT 

echo Ваш выбор=%ERRORLEVEL% 

GOTO CHOICE 

:EXIT 

Теперь, используя CHOICE можно создавать командные 

файлы, логика работы которых может определяться пользовате-

лем. 

 

Определение доступности IP-адреса 

Для проверки доступности сетевого узла используется 

стандартная утилита ping.exe. Утилита выполняет отправку ICMP-

пакета на проверяемый узел (эхо-запрос) и ожидает ответный 

пакет (эхо-ответ). Результат проверки никак не отражается в пе-

ременной ERRORLEVEL и может быть получен только в данных 

стандартного вывода ping. Ненулевое значение ERRORLEVEL ути-

лита ping.exe формирует только в том случае, если заданы оши-

бочные параметры командной строки. Иными словами, в некото-

рых случаях, нужный результат выполнения определенной ко-

манды нельзя определить по значению переменной ERRORLEVEL, 

и приходится анализировать, например, результат текстового вы-

вода. 

Если внимательно посмотреть на сообщения программы 

ping.exe при опросе доступного и недоступного узла, то можно 

заметить, что они значительно отличаются: 

ping 456.0.0.1 - ping на несуществующий адрес. 

Ответ на такую команду может отличаться от конкретной 

версии утилиты, и может быть приблизительно таким: 

При проверке связи не удалось обнаружить узел 456.0.0.1. 

Проверьте имя узла и повторите попытку. 

ping yandex.ru - ping на адрес узла yandex.ru. 

Ответ на ping доступного узла: 

Обмен пакетами c yandex.ru [87.250.250.11] по 32 байт: 

Ответ от 87.250.250.11: число байт=32 время=10мс TTL=55  

Таким образом, для решения задачи определения доступно-

сти узла в командном файле, достаточно проанализировать ха-

рактерные слова в выводе ping.exe при успешном ответе. Наибо-

лее характерно в данном случае наличие слова TTL. Оно никогда 

не встречается при возникновении ошибки и состоит всего лишь 

Серьезный адвокат, правозащитник, занимается проблемами детей  — и вот это… Астахов: Вы хотели, чтобы я был в бабочке и с сигарой на обложке, что ли? Собчак: Да нет,  почему обязательно… почему сразу крайности? Просто как-то вот не знаю… либо одного ребенка, либо вы, не знаю, в каком-то расслабленном свитере и в хорошей об-
становке какого-то дома. Но это… Астахов: Это фотография, сделанная случайно,  она не постановочная совершенно. Человек сфотографировал, таких в архиве, наверное,  тысячи, еще раз говорю.  Собчак: a что сейчас с этим ребенком, кстати? Астахов: a это родительский ребенок. Это мамочка дала с ним поиграть. Собчак:  Как его зовут? Астахов: Ну если я правильно помню, Артем,  по-моему. Собчак: a маму? Астахов: Маму не помню, как зовут. Это было в 2010 
году,  наверное, октябрь или ноябрь. Собчак: Дальше я открываю главу №5 — и тут вы рассказываете как раз про тему сиротства, объясняя вашу позицию.  Сразу хочу сказать: не хочу с вами спорить,  y вас может быть одна позиция, вы — профессионал в этом вопросе. y меня, y любителя и журналиста, может быть другая. Я хочу вас спросить o другом. Астахов: Я не был профессионалом, Ксения, в этой отрасли. Собчак:  Вы — человек с высшим образованием, 
умеющий блистательно говорить, хороший оратор. Вы пишете следующее, объясняя как бы, как вас критикуют. Говорите: «Вот, что делает этот Астахов, не дает детей усыновлять богатым иностранцам — немцам,  американцам, французам. Ну и что, что ребенка заберут во французскую гей-семью, подумаешь. Ему же там будет лучше, чем в детском доме или в каком-нибудь, извините, Мухосранске». Павел, вы как профессионал и образованный человек, не можете не понимать,  что писать сразу про гей-семью — это хуже,  чем Lif enews. Астахов:  Открыли, по-моему, какую-то уже 30-ю статью.  Собчак: Но это сразу передергивание такое. Почему сразу французская семья — y вас гей-семья? Ну это же типичный прием желтой прессы. Астахов: Дайте ответить, вы такими приемами тоже пользуйтесь,  ладно? Собчак:  Я не пользуюсь.  Астахов:  Вы выбрали одну из цитат, там их много разных цитат. Собчак:  Это начало 
главы, это первое предложение. Астахов: Дайте ответить, Ксения, что ж такое. Много разных претензий к этой конкретной фразе, которая была сказана. Это фраза,  которая в социальных сетях звучала. Собчак: Почему первое, что вы говорите, это про французскую гей- семью. Астахов:  Это не первое.  Собчак: Первое в главе про усыновление. Пятая строчка в этой главе.  Астахов: Я привел пример того, какого рода бывает критика. Собчак: Секунду. Вы умный 
человек,  вы понимаете, что вы противопоставляете деревню в Мухосранске не французской семье, a именно французской почему-то гей-семье. Астахов: Во-первых,  деревни такой нет — Мухосранска.  Собчак: Я вас цитирую. Хорошо, в Урюпинске. Вы написали — в Мухосранске. То есть вы противопоставляете не деревню в Мухоранске и французскую семью…. Астахов: Я привел фразу, которая была сказана:  «Пусть лучше в гей-семье во Франции будут». Собчак: 
Почему вы сразу привели в пример гей-семью? Там не только гей-семьи усыновляют,  Павел, вы же это знаете.  Астахов:  Конечно.  a дело в том, что после принятия поправок, которые принимались Государственной думой, y нас как раз в эти семьи и не отдают детей. Поэтому можете критиковать сколько угодно,  но закон есть закон, давайте его соблюдать. Собчак: Приведу вам второй пример такого же рода. Честно, меня поразило именно потому… Астахов: Надо 
вас литературным редактором пригласить. Это дорого будет? Собчак: Вы  все-таки профессионал и образованный человек.  Я могу быть не согласна с какой-то вашей позицией, но я понимаю, что если образованный человек, с хорошим образованием и поставленной речью пишет подобные вещи, в этом есть какой-то потаенный смысл. Вот еще вы пишете o том,  что, например: «За границей речь уже идет o том, что это могут быть и три,  и четыре человека, и 
даже не обязательно человека. Есть модель, которую внедряет министерство образования Франции. Детей учат, что семья — это не только папа и мама, но и папа и лошадка, мама и собачка и любые другие комбинации». Астахов: a вы про это не знаете, что ли? Собчак: Павел, это неправда.  Во Франции есть закон касательно того, что ты пишешь:  родитель 1 и родитель 2.  Но нет никакого закона, была некая инициатива некой маргинальной группы o том, что действительно там какая-то собачка любимой женщины,  тройственные союзы.  Но это была инициатива маргинальной группы,  так же, как y нас есть какие- то маргиналы с «Русского марша». Но это никакой не закон, это нигде не принято, такого закона, и вы, как адвокат не можете это не знать, нет. Астахов: a я не сказал, что это закон. Собчак: Родитель 1 и родитель 2 и тройственный союз от маргиналов… Астахов: Это то,  что министерство образования 
пытается обсуждать на полном серьезе. Собчак: Есть модель, которую внедряет министерство образования, эту модель не внедряет министерство образования. Астахов: Где написано,  что это закон? Собчак: «Есть модель, которую внедряет…. Куда внедряет эту модель министерство образования? Астахов: В общественное сознание, Ксения. Собчак:  В какое общественное сознание? Ну это какой-то один маргинал где-то ляпнул про тройственный союз… Астахов: 
Сколько сегодня полов уже предлагается рассматривать? По-моему, 52. Собчак: Павел, это предлагают какие- то абсолютные маргиналы, такие же, какие есть и в России. Астахов: a зачем нам нужны такие маргиналы? Собчак:  Секундочку.  Вы же не приводите в пример сумасшедших людей, которых в России тоже достаточно, которые предлагают разрешить людоедство… Астахов:  Вы хотите сказать,  что в Норвегии нет детских садиков, где меняются полами, и 
Швеции? Нет их там? Собчак: Нет, я хочу сказать,  что вы спекулируете и приписываете Франции и французским министерствам законы,  которые не существуют. Астахов: Вот тут я с вами поспорю,  потому что я бы и знать об этом не знал,  если бы не мои французские коллеги,  a я все-таки еще по-прежнему член Ассоциации парижских адвокатов. Собчак: Можете вы тогда конкретно сказать, где детей учат, что папа и лошадка — это хорошо? Где? Астахов: Вот 
эти люди пришли и показали мне,  что можно любить и лошадку, и собачку.  Собчак: Ну вы можете сказать, где именно их этому учат? Вы пишете:  «Детей учат, что семья — это не только папа и мама, но и мама и собачка или папа и лошадка». Конкретно вы можете назвать адрес школы? Я вот прямо узнаю. Астахов: В школах, в некоторых французских школах. Я вам назову, пришлю. Собчак: То есть вы знаете такую школу во Франции? a можете мне сказать сейчас название? Астахов: Я спрошу y своих друзей, они пришлют. Собчак:  Ну как, вы что не знаете,  вы книгу пишете. Астахов: Они показали — мне этого достаточно, что мне показали французы.  Собчак: Научные работы — должны быть ссылки на источники.  Астахов: Это не научная работа, там написано. Собчак: То  есть здесь вы можете писать все, что угодно? Астахов: Это не все, что угодно. Это я видел сам. Мне показали. Собчак:  Про маму и собачку вы 
видели сам? Астахов:  Да. Про лошадку и собачку.  Собчак: Где в школе учили детей? Астахов: Что это может быть, да. Собчак:  a вы мне пришлете адрес школы? Астахов: Пришлю-пришлю. Собчак: Когда? Астахов:  Я спрошу y своих французских друзей, пусть они мне пришлют этот документ. Собчак: Вот это странно, это как «на деревню дедушке». Какой-то французский документ.  Астахов:  Не какой-то.  Собчак: Вы здесь должны быть конкретней как- то.  Астахов: 
Здесь совершенно конкретно, Ксения. Детей приучают к тому, что любить можно не только маму и папу, папу и папу, маму и маму, но и собачку, и лошадку. Собчак:  Я вас как профессионального адвоката очень уважаю и уважаю вашу деятельность, и вы так же, как и я, понимаете, что это язык ну даже не «Комсомольской правды»,  a какой-то «Спид-Инфо».  Астахов: За меня не отвечайте,  пожалуйста.  Собчак: Про маму и собачку бездоказательно… Астахов: За 
меня не отвечайте, пожалуйста. Собчак:  Третий пример — Норвегия.  Пишете вы, что в Норвегии,  оказывается, турист, если он приезжает в Норвегию, тоже найду вам сейчас конкретную цитату… Астахов: …уже становится жителем Норвегии. Собчак: Да.  «Он должен подчиняться требованиям социальной службы, которая может молниеносно забрать ребенка и отдать ее норвежскую семью». Павел,  приведите, пожалуйста, пример, когда именно русские туристы 
— я бы хотела обратить внимание — приехали в Норвегию и в течение их турпоездки y них забрали ребенка и отдали в норвежскую семью. Приведите такой пример. Астахов: Пожалуйста. Семья из Мурманска,  которая к нам обратилась, приехала туда, они жили там год с небольшим. Собчак:  Жили год с небольшим. То есть туристы жили год с небольшим. Астахов:  Приехали по туристической визе. Собчак: Ага. То есть это такой туризм на год с небольшим. Вы серьезно, Павел? Астахов: Почему нет, объясните мне. Собчак:  Вы же сами смеетесь.  Не бывает таких туристов. Астахов: a кто же это тогда, скажите? Собчак:  Люди, которые живут год с небольшим, они уже приехали либо на ПМЖ,  либо на длительный срок. Это не туризм. Вы куда-нибудь уезжали в турпоездку на год, скажите честно? Астахов: y нас в прошлом году в Турции вами любимой или не любимой, не знаю теперь,  изъяли двух детей,  которых мы 
вытаскивали, y туристов, которые приехали туда на две недели. Вам этого мало? Собчак: Послушайте, мы сейчас про Норвегию говорим. Вы упомянули Норвегию. Астахов: В Норвегии изъяли детей y людей, y которых были туристические визы. Собчак: Вы бы так и написали, Павел.  Вы же не это пишете. Астахов: По туристической визе приехали люди. Собчак: Конечно, люди получают туристические визы. Человек, который живет год в Норвегии, это значит,  что 
человек фиктивно получает туристическую визу, чтобы жить в Норвегии по туристической визе, совершая некий вид такого как бы законного мошенничества.  a турист,  когда вы пишете страшилку, вот я бы не знала,  в деревне бы прочитала где-то, что Павел Астахов, уполномоченный по делам ребенка, пишет:  в Норвегию приедешь туристом — ребенка заберут в норвежскую семью. Астахов:  Заберут, заберут. Если вы ребенка обидите или он будет плакать, или 
пожалуется соседям по номеру,  где вы будете жить.  Собчак:  Так можно сказать и про таджикского ребенка в Санкт -Петербурге,  понимаете? 
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из символов английского алфавита. Для поиска "TTL" в результа-

тах ping.exe удобнее всего объединить ее выполнение в цепочку c 

командой поиска строки символовFIND.EXE (конвейер ping и find). 

Справку по использованию можно получить командой find /? 

Поиск текстовой строки в одном или нескольких файлах: 

FIND [/V] [/C] [/N] [/I] [/OFF[LINE]] "строка" 

[[диск:][путь]имя_файла[ ...]] 

где: 

/V - вывод всех строк, НЕ содержащих заданную строку; 

/C - вывод только общего числа строк, содержащих задан-

ную строку; 

/N - вывод номеров отображаемых строк; 

/OFF[LINE] -  не пропускать файлы c установленным атри-

бутом "Автономный"; 

/I - поиск без учета регистра символов; 

"строка"- искомая строка; 

[диск:][путь]имя_файла - один или несколько файлов, в ко-

торых выполняется поиск. 

Если путь не задан, поиск выполняется в тексте, введенном 

c клавиатуры либо переданном по конвейеру другой командой. 

Как видно из справки, find.exe можно использовать для по-

иска нужной строки символов в тексте, переданном по конвейеру 

командой ping.exe. Если текст найден, значение переменной 

ERRORLEVEL будет равно 0. 

ping -n 1 COMPUTER | find /I "TTL" > nul 

if %ERRORLEVEL%==0 goto LIVE 

ECHO computer не доступен 

подпрограмма обработки недоступного состояния 

...  

Exit 

:LIVE - начало подпрограммы обработки состояния доступ-

ности узла 

...  

В конвейер добавлена команда перенаправления стандарт-

ного вывода на фиктивное устройство nul, т.е. подавление выво-

да. Ключ -n 1 задает однократный опрос узла COMPUTER для 

ping.exe. 

 

 Определение текущей версии Windows 

Для определения версии операционной системы в процессе 

выполнения командного файла, можно воспользоваться поиском 

определенных фрагментов текста в результатах выполнения ко-
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манд, отображающих сведения o системе. Например, во всех опе-

рационных системах семейства Windows ( и даже в DOS ) суще-

ствует специальная команда VER, предназначенная для отобра-

жения сведений o версии ОС. В результате выполнения команды, 

например, в среде Windows XP, отображается текст: 

Microsoft Windows XP [Версия 5.1.2600]  

В среде Windows 7, текст отличается: 

Microsoft Windows [Version 6.1.7600] 

Таким образом, результат выполнения команды VER в среде 

разных версий Windows, всегда содержит определенный текст, 

характерный только для данной ОС, и задача определения версии 

решается довольно просто: 

@echo off 

set curr_OS= 

REM 

ver | find /i "5.0" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows 2000 

REM 

ver | find /i "5.1" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows XP 

REM 

ver | find /i "5.2.3" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows Server 2003 

REM 

ver|find /i "6.0" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows Vista 

REM 

ver | find /i "6.1">nul 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows 7 

REM 

if "%curr_OS%"=="" set curr_OS=Unknown 

echo Текущая версия ОС - %curr_OS% 

Можно также воспользоваться более информативным выво-

дом команды NET CONFIG WORKSTATION. При выполнении в сре-

де Windows XP вывод команды представляет собой следующий 

текст: 

Имя компьютера                                \\COMP1 

Полное имя компьютера                    COMP1.Mydomain 

Имя пользователя                              USER2 

Активная рабочая станция на                   

        NetbiosSmb (000000000000) 

        NetBT_Tcpip_{F53DEAF8-0AF5-4875-B565-
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8ED55C594769} (000D87009D28) 

Версия программы                                Windows 2002 

Домен рабочей станции                         Mydomain 

DNS-имя домена рабочей станции        Mydomain 

Домен входа                                           Mydomain 

Интервал ожидания открытия COM-порта (с)      0 

Отсчет передачи COM-порта (байт)                     16 

Таймаут передачи COM-порта (мс)                      250 

Команда выполнена успешно. 

 

Для среды Windows 7 результат выполнения команды вы-

глядит так: 

Имя компьютера                                \\COMP1 

Полное имя компьютера                    COMP1.Mydomain 

Имя пользователя                              user2 

Активная рабочая станция на                   

        NetBT_Tcpip_{F53DEAF8-0AF5-4875-B565-

8ED55C594769} (000D87009D28) 

Версия программы                              Windows 7 Profession-

al 

Домен рабочей станции                       Mydomain 

Домен входа                                         Mydomain 

Интервал ожидания открытия COM-порта (с)      0 

Отсчет передачи COM-порта (байт)                      16 

Таймаут передачи COM-порта (мс)                       250 

Команда выполнена успешно. 

 

Строка Версия программы . . . тоже может быть использо-

вана для определения версии Windows, в среде которой выполня-

ется командный файл. Кроме того, в результатах выполнения ко-

манды NET CONFIG WORKSTATION для серверных версий Windows 

всегда присутствует слово Server. 

@echo off 

set curr_OS= 

REM 

net config workstation | find /i "Windows 2000" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows 2000 

REM 

net config workstation | find /i "Windows 2002" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows XP 

REM 

net config workstation | find /i "Server 2003" 
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if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows Server 2003 

REM 

net config workstation|find /i "Windows Vista" 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows Vista 

REM 

net config workstation | find /i "Windows 7">nul 

if %errorlevel% == 0 set curr_OS=Windows 7 

REM Плюс поиск по "Professional" 

net config workstation | find /i "Версия программы" | find 

"Professional" 

if errorlevel 0 if not errorlevel 1 set curr_OS=Windows 7 PRO 

REM Если версия неизвестна: 

if "%curr_OS%"=="" set curr_OS=Unknown 

echo %curr_OS% 

 

Выключение компьютеров по списку, созданному на ос-

нове сетевого окружения 

Выключение производится утилитой PsShutdown.exe. Сна-

чала создается файл со списком компьютеров на основе сетевого 

окружения, a затем выполняется их поочередное выключение, 

при условии, что компьютер не свой (иначе он может выключить-

ся до окончания выполнения командного файла). Содержимое 

файла: 

rem @echo off 

REM Здесь нужно задать 

REM имя домена или рабочей группы для которых строится 

список машин для выключения: 

set MyDomain=имя домена 

REM 

REM Создадим текстовый файл comps.txt со списком компь-

ютеров c помощью NET VIEW 

net view /DOMAIN:%MyDomain% > comps.txt 

REM 

REM FOR /F "параметры" - использование данных из файла 

REM eol=К - не использовать строки, начинающиеся c "К" - 

"Команда выполнена успешно" 

        REM skip=4 - пропустить первые 4 строки в файле 

REM tokens=1 - брать для обработки 1-е слово в строке 

FOR /F "eol=К skip=4 tokens=1 " %%i in (comps.txt) do ( 

REM Свой компьютер выключать не будем 

REM Если имя компьютера не равно COMPUTERNAME – вы-

ключаем 
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IF /I %%i NEQ %COMPUTERNAME% psshutdown -k -t 0 %%i 

) 

Вам нужно только подредактировать строку set MyDomain=, 

указав имя домена и, при необходимости, добавить параметры -u 

-p для psshutdown.exe . 

В реальной жизни из списка выключаемых компьютеров 

нужно исключить несколько штук, для чего удобно использовать 

команду FIND в цепочке c net.exe в скрипте формирования списка 

на основе сетевого окружения. Данная команда используется для 

поиска строк в текстовом файле по шаблону. Ключ /V использует-

ся для поиска строк, не совпадающих c шаблоном. Для выключе-

ния компьютеров, исключая server1...server4 удобно использовать 

такой вариант: 

net view | find "\\" | find /v "сервер1" | find /v "сервер2" | find 

/v "сервер3" | find /v "сервер4" > comps.txt 

FOR /F "tokens=1 " %%i in (comps.txt) do shutdown.exe -f -s -

m %%i 

 

 Работа c дисками, файлами и каталогами 

Задача - определить буквы дисков, присутствующих в си-

стеме и записать результат в файл c именем tstdsk.txt текущего 

каталога. Можно воспользоваться выполнением команды IF EXIST 

в цикле FOR для набора из букв латинского алфавита, т.е. для 

каждой буквы диска проверить наличие корневого каталога ко-

мандой: 

IF EXIST буква диска:\ 

Сначала создаем пустой файл: 

copy nul tstdsk.txt 

Это действие необязательно, если файла не существует, но 

в противном случае, результаты будут дописываться в конец 

файла, и если в нем уже был список дисков от предыдущего ис-

полнения командного файла, то он удвоится. Командаcopy nul 

tstdsk.txt для существующего файла установит нулевой размер 

данных, т.е. сделает его пустым. 

Окончательно, командный файл будет выглядеть следующим об-

разом: 

copy nul tstdsk.txt 

for %%i in (a,b,c,d,e,f,g,h,i,j,k,l,m,n,o,p,q,r,s,t,u,v,w,x,y,z) DO 

( 

if exist %%i:\ echo Disk %%i: exist >> tstdsk.lst 

) 

Для обработки файлов определенного типа, например лю-
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бых c расширением .tmp используется маска - *.tmp . Так, для 

удаления всех файлов *.tmp из каталога C:\TEMP можно восполь-

зоваться командой ERASE (или DEL) 

ERASE C:\TEMP\*.TMP 

DEL /Q C:\TEMP\*.TMP 

В масках файлов и каталогов возможно использование ча-

стичных имен: 

ERASE C:\TEMP\A*.TMP - удалить все файлы c расширением 

.TMP, имя которых начинается c символа "A"; 

DIR *u*.* - выдать список всех файлов и подкаталогов те-

кущего каталога, в имени которых содержится символ "u"; 

DIR C:\*t.* - выдать список всех файлов и каталогов в 

корне диска C:, имя которых заканчивается символом "t". 

Задача - получить список всех каталогов c подкаталогами 

на логическом диске и записать результат в текстовый файл. Для 

рекурсивной обработки каталогов диска будем использовать ко-

манду FOR /R: 

FOR /R [[диск:]путь] %переменная IN (набор) DO команда 

[параметры]. 

Ключ /R означает выполнение команды для каталога 

[диск:]путь. Если в команде путь не задан, то обработка выполня-

ется для текущего каталога.  

Простой пример удаления файлов c расширением .tmp из катало-

га C:\TEMP: 

FOR /R C:\temp\ %%i IN (*.tmp) DO del %%i 

При выполнении команды возможно использование подста-

новочных значений переменной цикла для получения имен дис-

ков, папок, файлов и их характеристик. Полный список возмож-

ных значений в случае использования переменной c именем i: 

%%~i - из переменной %i удаляются обрамляющие кавыч-

ки ("); 

%%~fi - переменная %i расширяется до полного имени 

файла; 

%%~di - из переменной %i выделяется только имя диска; 

%%~pi - из переменной %i выделяется только путь к фай-

лу; 

%%~ni - из переменной %i выделяется только имя файла; 

%%~xi - из переменной %i выделяется расширение имени 

файла; 

%%~si - полученный путь содержит только короткие име-

на; 

%%~ai - переменная %i принимает значение атрибутов 
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файла; 

%%~ti - переменная %i принимает значение даты /времени 

файла; 

%%~zi - переменная %i принимает значение размера фай-

ла. 

Возможно объединение нескольких операторов: 

%%~dpi - переменная %i заменяется только на имя диска и 

путь; 

%%~nxi - переменная %i заменяется только на имя файла 

и его расширение; 

%%~fsIi - переменная %i заменяется только на полный 

путь c краткими именами; 

%%~ftzai - переменная %I заменяется на строку, выдавае-

мую командой DIR. 

Значение переменной %%pi внутри цикла команды FOR /R 

будет последовательно принимать значения путей папок, начиная 

c заданного набора [диск:]путь. 

Так же, как и в предыдущем примере, желательно обнулить 

файл c результатами возможного предыдущего запуска данного 

командного файла: 

REM Обнулить / создать файл для хранения списка катало-

гов C:\dirlist.txt 

copy nul C:\dirlist.txt 

REM Занесем первой строкой в пустой файл что-то вроде 

заголовка списка 

Echo *** Список папок на диске C: *** >> C:\dirlist.txt 

REM Сделать текущим каталогом корневой каталог диска C: 

cd c:\ 

REM Выполнить для корневого каталога и всех вложенных 

каталогов, команду ECHO с 

выдачей значения переменной %%~pi 

for /R %%i in (C) DO ( 

ECHO Папка "%%~pi" >> C:\dirlist.txt 

) 

В результате выполнения этого командного файла в корне 

диска C: будет создан файл dirlist.txt, содержащий список катало-

гов диска. 

Если в цикле команды FOR /R используются подстановоч-

ные значения переменной %%I, то в качестве набора (in) не сто-

ит использовать символ точки. 

Задача - найти на диске файлы c расширением .log и скопи-

ровать их в каталог на другом логическом диске - D:\MUSOR. Же-
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лательно проверить наличие каталога D:\MUSOR и при необходи-

мости, создать его командой md, a также удалить из него все 

файлы, если они существуют, командой del . Затем выполнить 

переход в корневой каталог диска C: и выполнить в цикле коман-

ды FOR поиск файлов по маске *.log во всех подкаталогах.  

REM подготовить каталог D:\MUSOR 

if not exist D:\MUSOR md D:\MUSOR 

REM удалить без подтверждения ( /Q) все файлы из катало-

га 

del /Q D:\MUSOR\*.* 

REM перейти в корень диска C: 

cd c:\ 

REM Выполнить проверку наличия файлов c расширением 

*.log и скопировать их в 

REM D:\MUSOR 

for /R %%i in (c) DO ( 

if exist "%%~dpi*.log" copy "%%~dpi*.log" "D:\MUSOR\*.*" 

Практика использования FOR /R показала, что не стоит ис-

пользовать в качестве набора для обработки символ "точка" ( 

конструкция in (.) ), поскольку при использовании подстановоч-

ных значений, можно получить возврат из текущего каталога на 

уровень выше. В данном примере в качестве набора in использу-

ется любой не служебный символ. Команду копирования ( copy ) 

можно заменить на команду перемещения файлов (MOVE), что 

приведет к удалению файлов источников после копирования в 

каталог D:\MUSOR. Пример c копированием файлов c расширени-

ем .log рассмотренный выше имеет некоторые существенные не-

достатки - не обрабатываются скрытые файлы и папки, и в ко-

нечном каталоге, куда копируются файлы ( D:\MUSOR ) не созда-

ются подкаталоги c теми же именами, которые принадлежат пу-

тям исходных копируемых файлов. Для устранения этих недостат-

ком можно использовать немного другой скрипт : 

@echo off 

REM подготовить каталог D:\MUSOR - удалить его и его 

подкаталоги командой RD 

RD /S /Q D:\MUSOR 

REM Создадим каталог заново 

MD D:\MUSOR 

REM Задаем начальную папку для обработки в команде FOR 

- C:\ 

for /R C:\ %%i in (C) DO ( 

xcopy "%%~dpi*.log" "D:\MUSOR%%~pi*.*" /H /R /Q /Y 
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) 

Для копирования используется команда xcopy c ключами: 

/H - копировать скрытые файлы. 

/R - разрешение на замену файлов c атрибутом "Только 

чтение" 

/Q - не отображать имена копируемых файлов 

/Y - разрешать перезаписывать существующие файлы. 

Подсказку по использованию команды XCOPY можно полу-

чить при вводе: 

help xcopy 

xcopy /? 

При обработке строки xcopy "%%~dpi*.log" 

"D:\MUSOR%%~pi*.*" /H /R /Q /Y в цикле FOR, в качестве источ-

ника копирования будет выбираться C:\текущий путь\*.log a в 

качестве приемника - D:\MUSOR\текущий путь\имя копируемого 

файла. Похожий подход можно использовать для обнаружения и 

копирования исполняемых файлов (*.exe) из каталога временных 

файлов, задаваемого переменной TEMP. Бывает полезно для по-

иска вредоносных программ. 

REM @echo off 

REM подготовить каталог D:\MUSOR - удалить командой RD 

RD /S /Q D:\MUSOR 

REM Создадим каталог заново 

MD D:\MUSOR 

REM Задаем начальную папку для обработки (%TEMP%) и 

выполняем FOR 

for /R "%TEMP%" %%i in (C) DO ( 

xcopy "%%~dpi*.exe" "D:\MUSOR%%~pi*.*" /H /R /Q 

) 

При работе c содержимым каталогов удобно использовать 

команды запоминания текущего каталога и перехода в 

новыйPUSHD и команды восстановления ранее запомненного те-

кущего каталога POPD: 

PUSHD "%TEMP%" 

Echo Работаем в каталоге временных файлов 

REM новый каталог стал текущим и можно использовать от-

носительные пути 

REM Выдать список exe-файлов текущего каталога 

(%TEMP%) командой DIR 

DIR *.exe 

REM Восстановить путь, запомненный командой PUSHD 

POPD 

А это очень серьезная война с очень серьезным врагом, очень беспощадным и опасным врагом, который очень много раз перед всем миром публично демонстрировал свою жестокость, смакуя свирепые разные сцены казней и  убийств.  Война — это вообще жестокое дело, но на войне не принято, за исключением людей с особо садистскими 
наклонностями, смаковать крупным планом отрезание головы или, допустим, расстрел, или сожжение в клетке, или повешение. Мы имеем дело с опасными психопатами. Собчак: Но не зря туда Россия сунулась, вы как считаете? Шевченко: Я считаю, что Россия сунулась… геополитически y нас просто не было другого выбора. Собчак: Почему? Шевченко: Потому что если бы пало правительство Асада, a оно могло пасть, поскольку оно испытывало двойное 
давление, даже тройное: со стороны «Исламского государства» так называемого («ИГИЛ» будем называть, сейчас совершенно справедливо замечено, что это неправильное название, потому что это не исламское государство,  естественно), со стороны разных группировок — «Джабхат ан-Нусры», «Джейш аль-Ислам» и т.д. И силы и энергия сопротивления постепенно таяли,  союзников очевидных, кроме Ирана и такого намека России, y Асада не было. Собчак: 
Так что бы там геополитически с нами такого страшного произошло? Шевченко: Мы потеряли бы последнего союзника на Ближнем Востоке. Последнего союзника и единственного на данный момент союзника,  цепляясь за которого мы остаемся державой, которая участвует в этом ближневосточном… Собчак: Понятно. Это та мысль, которую мы часто слышим на федеральных каналах. Но смотрите, вы, как такой гуманист, человек,  которого трогают проблемы и таджикского населения в России, и убитых младенцев и т.д., не кажется ли вам, Максим, что за слово «геополитическое» за последние годы прячутся все время какие-то отвратительные,  мерзкие вещи, которые заканчиваются большой кровью? То y нас геополитически нужно что-то разместить,  пока НАТО не пришло и не разместило свои военные базы в районе Крыма, то геополитически мы потеряем союзника на Ближнем Востоке. То есть всегда, когда 
начинает звучать слово «геополитически», «геополитические интересы», за этим следуют какие-то страшные кровавые бойни. Вот вы, как гуманист,  как это оцениваете? Шевченко:  Это всегда было, есть и будет. Собчак: Так должно быть? Шевченко: Геополитика всегда кровава и омерзительна в любом исполнении. Кто-то рисует на картах стрелки и расставляет приоритеты, какие-то флажки, a умирают на полях сражений или в городах под бомбами живые 
люди. Генералы и фельдмаршалы редко умирают,  если только до их ставок не докатывается эта война. Поэтому — да, к сожалению,  война является очевидным злом, кто бы ее ни вел.  Всегда. Были попытки в истории мысли политической сказать, что есть войны справедливые, есть войны несправедливые — наверное, это так,  исходя из целей. Но войны за сферы влияния — они ведутся в интересах государств, это большая игра. Собчак: Это правильная игра, на 
ваш взгляд? Шевченко: Я не оцениваю ее как правильную или неправильную, я оцениваю ее как шахматную партию. Я не знаю, сели Корчной с Карповым правильно или неправильно играть в шахматы. Собчак: Сирийская шахматная партия правильная для России, на ваш взгляд? Шевченко:  Она была вынужденной. Если этот ход Россия не сделала бы, просто она могла бы сворачивать бы себя как государство.  Собчак: И Крым был вынужденный по этой же 
логике. И «ДНР», и «ЛНР» была вынужденной.  Шевченко: Ну да, к сожалению, мы находимся в ситуации, которая в шахматах называется цугцвангом, когда есть уже некая цепочка ходов, когда вы не принимаете решения.  Да, к сожалению, это так. Собчак: Вот расскажите,  по вашему мнению, к чему же этот цугцванг, то есть ситуация безвыходная,  насколько я понимаю, в шахматах,  к чему она приведет? Следующий  шаг какой? Шевченко: Она ведет к втягиванию Российской Федерации во все большую и большую эскалацию. И логика каждого следующего политического шага,  этапа вынуждает нас вопреки нашему желанию. Эскалация нежелательная для России и для российской власти, Путин не агрессор, Путин не продуцирует эту эскалацию, все его действия реактивны. То есть это реакция на ту ситуацию,  которая складывается вокруг страны и вокруг него. Я думаю, что эскалация неизбежна, на мой 
взгляд. Собчак: До чего она доведет,  эта эскалация, на ваш взгляд? Шевченко: Сейчас, правда, мы посмотрим, потому что y сирийского анабасиса были два сценария. Первый сценарий — это то, что это ни к чему не приводит и сирийская армия несет большие потери, и оппозиция все-таки несмотря на очень маленькое количество российских самолетов, напомню,  что только во время израильско-ливанской войны 2006 года израильская авиация ежедневно 
совершала до 400 вылетов,  a наши совершали несколько десятков вылетов, возможно, они по конкретным целям просто действуют. То есть первый сценарий — что это не поможет. Это сценарий, который мне не хотелось бы,  чтобы он был. Второй сценарий — что это поможет. Ну как поможет. Я считаю,  что победу там никто не одержит — ни Асад не одержит победу, ни его противники не одержат военную победу. Стало быть, российское присутствие приводит 
сирийскую ситуацию к переговорному процессу, который мы наблюдаем в Вене. Венский переговорный процесс является прямым следствием наличия российской авиационной группировки не потому,  что мы кому-то страшно угрожаем, a потому что мы появились как тот игрок, который давно отсутствовал на Ближнем Востоке и которого так не хватало там. Потому что Россия была фактором ближневосточной политики последние 200 лет. 200 лет те или иные 
силы в этом регионе — арабский национализм,  турецкий национализм, курдский национализм — так или иначе соотносился с нами. Там, еврейский национализм,  палестинский. Собчак: К еврейскому национализму. Вы высказали такое мнение, оно меня удивило, потому что оно расходится с такой общефедеральной позицией, скажем так, федеральных СМИ, по поводу сотрудничества с Израилем.  Выраженная публичная позиция федеральных СМИ заключается в том,  что Россия объединяет свои усилия с Израилем в Сирии. Вы писали o том,  что это, мягко говоря, не так. Шевченко:  Я не знаю деталей, естественно, разведотношений, мне никто это не докладывает и не сообщает.Была информация в СМИ o том, что есть договоренность o разделении воздушных каких-то пространств, потому что израильская авиация уже свободно летает на территории Сирии и Ливана и наносит ракетно-бомбовые удары по позициям Асада, 
то есть нашего союзника, и по позициям «Хезболлы», которая не является прямым, возможно,  нашим союзником,  но которая является ближайшим союзником Асада, а,  стало быть, и нашим тоже. Поэтому перед нами встал вопрос: если мы поставляем президенту Асаду, стало быть, и прикрывая «Хезболлу» тоже, зенитно-ракетные комплексы,  которые способны сбивать израильские самолеты,  то таким образом Израиль наш союзник, если мы вооружаем его 
врага, который воюет с Израилем много лет? И мы понимаем, что «Хезболла» не выиграла бы войну 2006 года без поддержки того же самого Асада.  Поэтому когда мне израильские всякие проповедники рассказывают, что Израиль заинтересован якобы в Асаде, я в это не верю ни одной секунды, поскольку президент Асад поддерживал палестинское движение сопротивления. На территории Сирии находился и штаб-квартира ХАМАС, я встречался в Дамаске сам с 
лидером ХАМАС Халедом Машалем трижды,  и это было под контролем сирийских… Собчак: Теперь понятно, почему вы не работаете больше на Первом канале. Дмитрий Киселев рассказывает же o том, что Израиль и Россия действуют сообща. Шевченко:  Я никакой такой прямой связи не вижу, никто никогда мне не ставил в упрек мою позицию — ни Константин Эрнст, ни кто либо другой. Это совсем другая тема, почему я там не работаю. Я там не работаю, 
потому что как-то иссякла энергетика сотрудничества, я бы так это назвал.  Так бывает. Собчак: Правда? Вы считаете, что это не связано с тем, что вы стали слишком, скажем так, недостаточно радикальной фигурой? Шевченко: Я был всегда тем, каким я являлся.  Собчак: Времена изменились. Я же не говорю, что вы изменились,  изменились времена. Шевченко: В 1997, в 2001 году я был первым журналистом, который написал цикл репортажей со второй интифады — интифады Аль-Аксы — в «Независимой газете» и книжечку тогда написал «Палестина в огне». Поэтому мои взгляды всегда были известны на этот вопрос.  Я человек левых взглядов и я всегда выступал и выступаю против нацизма во всех его формах, против всякой ксенофобии, расового,  религиозного унижения людей.  Я выступаю против изгнания людей с их земли,  против заселения вопреки воле людей их земли после того,  как их изгнали 
колонистами и репатриантами.  Я считаю, что это методы 19 века,  a не конца 20 и 21-го.  Я всегда выступал за одно демократическое государство,  в котором жили бы евреи, христиане,  мусульмане,  друзы — все общины Ближнего Востока. Не два государства, a одно. Собчак: Все-таки мне кажется, что в современной России телевизионная карьера и присутствие на тех или иных каналах как- то связано с той позицией, которую вы занимаете. Это безусловно,  
согласитесь. Шевченко: Но я никогда никого ни o чем не просил, Ксения, честно вам скажу. Собчак: Причем здесь просить.  Это не вопрос o том, что нужно что-то просить.  Просто вы такой, какой вы есть, в какой-то момент времени это актуально, a в какой-то момент вы слишком, скажем так, радикальные вещи говорите. Шевченко:  Я так далеко не думаю. Собчак:  Варвара Караулова и ваше высказывание o том, что все с самого начала это была операция ФСБ 
по запугиванию, по показательному примеру того, как можно человека вернуть, завербовать и т.д. Шевченко:  Я не совсем так сформулировал. Собчак: Ну примерно. Шевченко: Просто мне было очевидно, что если человек возвращается в Москву, ее отпускают, то явно она не будет жить в таком свободном поиске. Мне ясно было, что каждый ее шаг, каждый ее чих, каждый ее вздох должен контролироваться спецслужбами. Если бы они это не делали,  это было 
бы удивительно просто. Собчак: Она просто этого не понимала — так, я понимаю? Шевченко: Мне кажется, она это понимала,  a потом перестала понимать. Это была ее ошибка принципиальная. Собчак:  И что,  вы верите в эту версию с любовной романтикой, влюбленность в человека, который ее вербовал. Шевченко: Да, я верю в эту версию, она девушка романтическая, она очень образованная, начитанная девушка, я,  конечно, верю только в эту версию. Я не верю  ни одной секунды,  что она хотела стать членом террористической организации какой-то.  Я верю, что она влюбилась.  Собчак: То есть, вы считаете, ее надо отпустить? Шевченко:  Да, я считаю, ее надо отпустить. Может быть, ей надо дать какое- то там условное наказание за все- таки попытку,  не знаю ,  уехать туда. 
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) 

Echo Вернулись в исходный каталог. 

 

 Работа c графическими приложениями Windows 

Допустим, вам нужно из одного и того же командного фай-

ла запустить notepad.exe и cmd.exe. Если просто вставить строки 

notepad.exe 

сmd.exe, 

то после запуска notepad.exe выполнение командного фай-

ла приостановится и пока не будет завершен notepad, cmd.exe не 

запустится. Самый простой способ обойти эту проблему - исполь-

зовать стандартную команду Windows start. Полную справку по 

использованию можно получить по: 

start /? 

Создайте командный файл следующего содержания: 

start /MAX notepad.exe 

start "This is CMD.EXE" /MIN cmd.exe 

net send %COMPUTERNAME% NOTEPAD and CMD running. 

После выполнения этого командного файла вы увидите 

стартовавшие, в развернутом окне (ключ /MAX) блокнот, в свер-

нутом окне (ключ /MIN) командный процессор CMD.EXE и окно c 

сообщением net.exe. Стандартный заголовок окна cmd.exe заме-

нен на текст "This is CMD.EXE". Обратите внимание на то что за-

головок окна можно опускать, но особенность обработки входных 

параметров командой start может привести к неожиданным ре-

зультатам при попытке запуска программы, имя или путь которой 

содержит пробел(ы). Например при попытке выполнить следую-

щую команду: 

start "C:\Program Files\FAR\FAR.EXE" 

Из-за наличия пробела в пути к исполняемому файлу, стро-

ка для запуска FAR.EXE должна быть заключена в двойные кавыч-

ки, однако формат входных параметров для start предполагает 

наличие заголовка окна, также заключаемого в двойные кавычки, 

в результате чего "C:\Program Files\FAR\FAR.EXE" интерпретирует-

ся не как исполняемая программа, a как заголовок окна. Для того, 

чтобы подобного не случилось нужно использовать любой, пусть 

даже пустой, заголовок: 

start "" "C:\Program Files\FAR\FAR.EXE" 

 Если вам все же потребуется расширенное управление ок-

нами приложений, придется воспользоваться сторонним про-

граммным обеспечением, например, CMDOW.  

Из-за специфического поведения эта утилита большинством 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fab57.ru%2Fsoft%2Fcmdow.zip&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEi5yfD_QtxU19vA5d8QFtEMd_LUQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fab57.ru%2Fsoft%2Fcmdow.zip&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEi5yfD_QtxU19vA5d8QFtEMd_LUQ
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антивирусов определяется как вирус, поэтому для нормальной 

работы нужно занести ее в исключения антивируса.  

Cmdow.exe - крошечная утилита, работающая в Windows 

NT4/2000/XP/2003 без установки. Позволяет получить список 

окон, перемещать, изменять размеры, переименовывать, свора-

чивать/разворачивать, активировать/деактивировать, закрывать, 

скрывать окна приложений и многое другое. Справку можно по-

лучить по команде: 

cmdow /? 

Используется около 30 ключей. Некоторые примеры: 

Получение информации об окнах: 

cmdow.exe или cmdow.exe > wins.txt - выдать информацию 

обо всех окнах на экран или в файл wins.txt 

cmdow /T - выдать информацию об окнах, отображаемых на 

панели задач рабочего стола. 

Информация содержит колонки: 

Handle - дескриптор окна - шестнадцатеричное число, свя-

занное c данным окном. 

Lev - уровень окна. Приложение может быть многооконным 

c несколькими уровнями окон. 

Pid - идентификатор процесса, породившего окно. 

-Window status - состояние окна (видимое - Vis, скрытое - 

Hid, активное - Act, свернутое - Min и т.п. 

Image - программа вызвавшая окно. 

Caption - название окна 

Манипулировать окнами можно используя название окна, 

или его дескриптор. Если название окна содержит пробелы, то 

оно заключается в двойные кавычки. Если имеются русские бук-

вы, то должна использоваться DOS-кодировка. Символ@ исполь-

зуется для указания текущего окна. Иногда проще использовать 

дескриптор окна, a не его название. Полезным может быть и ис-

пользование команды поиска по строке find.exe, выполняемой в 

цепочке c cmdow: 

cmdow.exe | find.exe /I "hid" > wins.txt - в файл wins.txt по-

падут только строки содержащие шаблон "hid" и мы получим спи-

сок скрытых окон. 

cmdow.exe | find.exe /I "MyIE" > wins.txt - список окон при-

ложения MyIE. 

 

Манипулирование окнами 

Если вы хотите, чтобы ваш командный файл выполнялся 

скрытно, добавьте в него строку: 
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cmdow @ /HID - скрыть текущее окно. 

Ниже командный файл c комментариями, демонстрирующий 

возможности работы cmdow: 

@ECHO OFF 

REM Свернуть все окна - /MA 

cmdow /MA 

REM запустить cmd.exe c заголовком окна MyCMD 

start "MyCMD" cmd.exe 

REM ждать 5 секунд 

call :wait5s 

REM 

:M1 

REM Скрыть окно MyCND 

cmdow MyCMD /hid 

call :wait5s 

REM Сделать видимым 

cmdow MyCMD /vis 

call :wait5s 

REM Переместить в верхний левый угол экрана и развер-

нуть окно 

cmdow MyCMD /MOV 0 0 

cmdow Mycmd /max 

call :wait5s 

REM Изменить размер на 320 х 240 и переместить вправо на 

320 точек 

cmdow MyCMD /MOV 320 0 /SIZ 320 240 

call :wait5s 

REM Переместить окно в точку c координатами 320 x 240 и 

изменить размер на 350x50 

cmdow MYCMD /MOV 320 240 /SIZ 350 50 

call :wait5s 

REM Восстановить окно 

cmdow MYCMD /RES 

call :wait5s 

REM Восстановить и сделать активным окно этого команд-

ного файла 

cmdow @ /RES /ACT 

ECHO Для завершения нажмите CTRL-C (CTRL-Break) 

call :wait5s 

call :wait5s 

REM Зацикливание - переход к метке :M1 

GOTO M1 
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REM Подпрограмма задержки на 5секунд 

:wait5s 

@ping -n 5 localhost > nul 

Пример командного файла, закрывающего окна Проводника 

Интернет (IEXPLORE.EXE): 

@echo off 

:M1 

for /f "tokens=1-2,8" %%a in ('cmdow') do ( 

if /i "%%c"=="IEXPLORE" if "%%b"=="1" cmdow %%a /END 

> nul 

) 

goto M1 

 

Работает это следующим образом. Из выходных данных 

CMDOW берется первое, второе и 8-е поля. Первое - дескриптор 

окна (Handle), второе - уровень (Lev), третье - имя программы 

(Image). В цикле выполняется cmdow и если в ее выводе имеется 

строка, где имя программы IEXPLORE и уровень окна 1 выполня-

ется cmdow <дескриптор> /END. Пока этот командный файл вы-

полняется, запустить "Обозреватель интернета" не получится. a 

если в начало командного файла добавить "cmdow @ /hid" - то 

будет скрыто и его окно. 

 

 Перекодировка текстовых файлов 

В рассматриваемом примере нужно преобразовать исход-

ный текстовый файл в DOS-кодировке в новый текстовый файл в 

Windows-кодировке. В качестве механизма перекодировки ис-

пользуется смена кодовой страницы командой CHCP и построчная 

выдача содержимого исходного файла командой ECHO c перена-

правлением вывода в новый файл. Для DOS-кодировки использу-

ется кодовая страница 866, для Windows-кодировки - 1251. В 

примере исходный файл называется 866.txt, a файл c перекоди-

рованными данными - 1251.txt: 

@echo off 

chcp 866 >nul 

for /f "tokens=*" %%i in (866.txt) do call:to1251 "%%i" 

exit 

:to1251 

chcp 1251 >nul 

echo %~1 >>1251.txt 

chcp 866 >nul 

exit /b 
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Аналогичный подход можно использовать и для преобразо-

вания текста из Windows - кодировки (кодовая страница 1251) в 

DOS-кодировку (кодовая страница 866). Естественно, такая пере-

кодировка не может учитывать пустые строки и форматирование 

текста c помощью спецсимволов, поскольку команда ECHO не 

позволяет работать c такими форматами данных.  

Своеобразным современным стандартом программы для пе-

рекодировки файлов считается, портированная из Unix утилита 

iconv (в составе библиотеки libiconv):  

iconv [-c] [-s] [-f encoding] [-t encoding] [inputfile ...] 

Входная кодировка задаётся ключом -f, a выходная - клю-

чом -t . Если ключи не заданы, используется кодировка для языка 

системы по умолчанию. Все входные файлы читаются по очереди, 

если не задан параметр входного файла, то используется стан-

дартный ввод, a конвертируемый текст выводится на стандартный 

вывод. Когда задана опция -c, символы, которые не могут быть 

преобразованы просто выбрасываются. В противном случае при 

появлении подобной ошибки программа аварийно завершается. 

Когда задана опция -s, сообщения об ошибках не выводят-

ся. Ключ -l позволяет получить список доступных кодировок. Ути-

лита позволяет перекодировать текст, практически, из любой ко-

дировки в любую. 

 

 Часто встречающиеся ошибки при написании командных 

файлов 

Командный файл вручную выполняется успешно, но 

запущенный c помощью планировщика не работает. 

Обычно, это вызвано тем, что вы не учитываете тот факт, 

что на момент выполнения вашего командного файла переменные 

среды могут быть совсем другими, чем на момент его написания и 

запуска из командной строки. Например, в командном файле ис-

пользуется запуск приложения myprog.exe, находящегося в ката-

логе SCRIPTS на диске D: . Если в командном файле используется 

имя модуля без полного пути MYPROG.EXE и если каталог 

D:\SCRIPTS не прописан в путях поиска (переменная PATH ) то 

модуль MYPROG.EXE может быть найден и выполнен только если 

текущим каталогом является D:\SCRIPTS. Но если вы укажете 

полный путь к myprog.exe: 

D:\SCRIPTS\myprog.exe, 

то программа будет найдена и выполнена в любом случае. 

Кроме того, нередко программа, указанная в командном файле 
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использует для поиска своих компонент (dll, ini и т.п. ) собствен-

ный каталог. Но на момент ее выполнения текущим каталогом 

может быть любой (чаще всего - системный каталог Windows). 

Естественно, компоненты не находятся и программа не выполня-

ется. Для устранения проблемы добавьте в командный файл ко-

манды, обеспечивающие переход в нужный каталог. Например, 

программа myprog.exe должна выполняться в каталоге 

D:\SCRIPTS: 

Rem Сменим текущий диск 

D: 

Rem перейдем в каталог SCRIPTS 

CD D:\SCRIPTS 

myprog.exe 

Неправильно отображаются русские имена файлов, служб и 

т.п. 

Причина в том, что при создании командных файлов вы ис-

пользовали текстовый редактор, в котором русские символы 

представлены не в DOS-кодировке. Если в приведенном выше 

примере перезапуска службы "DNS-клиент" вы используете не-

верную кодировку, то русская часть имени службы не будет опо-

знана из-за неверной кодировки и будет выдано сообщение, что 

указанная служба не установлена. Чтобы избежать проблем c 

русскими символами в командных файлах, используйте редактор c 

поддержкой DOS-кодировки, например, встроенный редактор 

файлового менеджера FAR. Переключение между кодировками в 

редакторе осуществляется нажатием F8 . c помощью FAR можно 

легко осуществлять перекодировку, скопировав (вырезав) текст в 

буфер обмена, затем нажав F8 и вставив текст из буфера. 

 

Командный файл выполняется на одном компьютере 

успешно, но на другом - не работает. 

Обычно это вызвано применением в командных файлах аб-

солютных значений вместо переменных среды окружения. Вместо 

C:\WINDOWS правильнее использовать %SYSTEMROOT%, потому, 

что на другом компьютере система может быть установлена в 

другой каталог или на другой диск. Старайтесь вместо имени ко-

мандного файла использовать переменную %0 и ее подстановоч-

ные варианты (%~d0 - диск c которого запущен сценарий, %~dp0 

- полный путь и т.д.). Строки c переменными, принимающими 

значения имен файлов и каталогов лучше заключать в кавычки. 

Командная строка DIR %ProgramFiles% не выдаст вам содержимо-

го каталога C:\Program Files , поскольку из-за наличия пробела 
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будет интерпретирована как DIR C:\Program. Командная строка 

DIR "%ProgramFiles%" выполнится верно. Старайтесь использо-

вать комманды Setlocal и Endlocal, чтобы не оставлять мусор из 

переменных, созданных или модифицированных командным фай-

лом .<br.< span=""></br.<> 

 

Использование командных файлов в сценариях ре-

гистрации пользователей 

Командные файлы удобно использовать для выполнения 

каких-либо действий при регистрации пользователя в домене. 

Делается это c помощью вкладки Profile свойств пользователя до-

мена. 

Сами командные файлы должны находиться в сетевой пап-

ке Netlogon (WINDOWS\SYSVOL\DOMAIN\SCRIPTS) контроллера 

домена.  

 

Порядок выполнения работы 

Составить командный файл для загрузки системы в мини-

мальной конфигурации: 

1. Включить команду для того, чтобы обрабатываемые ко-

мандным процессором строки не выдавались на экран. 

2. Включить команду для просмотра и редактирования ко-

мандного файла, содержащего символы русского алфавита c ис-

пользованием редактор c стандартного приложения "Блокнот" 

(notepad.exe). 

3. Задать цвет фона и цвет символа. 

4. Вывести справку в файл c именем help.txt. 

5. Ввести команду задания и модифицикации пути поиска 

исполняемых программ в каталогеC:\Windows, и, если результат 

неуспешен, в C:\windows\system32; указать количество процессо-

ров; архитектуру процессора; идентификатор процессора; уро-

вень (номер модели) процессора; версию процессора; формат 

приглашения командной строки; букву системного диска; каталог 

ОС Windows. 

6. Реализовать просмотр действующего значения какой-

либо переменной. 

Контрольные вопросы 

1. Дать понятие командного файла. 

2. Как запустить командный процессор в интерактивном 

режиме? 
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3. Какая кодовая страница используется при работе в среде 

Windows? 

4. Какая команда выводит полную справку? 

5. Что такое переменные окружения? 

6. Как передавать параметры командной строки и исполь-

зовать их значения в операциях внутри самого командного фай-

ла? 
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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 15.  

«ФАЙЛЫ ПАКЕТНОЙ ОБРАБОТКИ» 

Теоретическая часть 

Целью данной работы является:  

- изучение назначения и основных возможностей команд-

ных файлов (Файлов пакетной обработки) операционных систем, 

построенных на платформе Windows NT;  

- знакомство со специальными командами, используемыми в 

командных файлах; 

 - исследование стандартных потоков ввода-вывода и их 

перенаправление.  

 

Язык командных файлов 

Командный файл – это текстовый файл (в коде ASCII), со-

стоящий из группы команд. Правила идентификации командных 

файлов совпадают c общими правилами идентификации файлов. 

Единственное исключение — командный файл всегда записывает-

ся на диск c расширением «.ВАТ» и/или «.CMD» (для операцион-

ных систем Windows на платформе NT).  

Обратиться к командному файлу крайне просто. Набирается 

команда старта – имя файла, и нажимается клавиша Enter. После 

введения команды файл выбирается из рабочего каталога ука-

занного или рабочего диска. Если в рабочем каталоге его нет, то 

поиск файла будет производиться в каталогах, описанных си-

стемной переменной %РАТН%. При нахождении файла первая из 

его команд загружается в память, отображается на экране и вы-

полняется. Этот процесс повторяется последовательно для всех 

команд файла (от первой до последней команды).  

Выполнение командного файла можно прервать в любой 

момент, нажав на клавиши Ctrl-Break (Ctrl-С).  

Организация командного файла. Существует несколько 

способов организации командных файлов. Файл можно создать c 

помощью любого текстового редактора или введением команд 

непосредственно c клавиатуры. В этом случае ввод оформляется 

файлом и записывается на диск. 

  В сеансе DOS клавиатура называется «CON» (CONsole) Для 

организации файла используется команда «COРY CON:». Набери-

те команду и имя создаваемого файла. Например, для создания 

файла «SAMРLE.BAT» введите: 

 C:\>COРY CON: SAMРLE.BAT  
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После этого введите составляющие файл команды. Набрав 

последнюю команду, одновременно нажмите клавиши Ctrl-Z (или 

функциональную клавишу F6) и клавишу Enter.  

Стандартные потоки ввода-вывода и перенаправление по- 

токов. Термин CONsole используется для обозначения стандарт-

ных потоков ввода-вывода. Когда говорят o вводе c консоли, под-

разумевается ввод c клавиатуры. Когда говорят o выводе на кон-

соль, подразумевают вывод на экран монитора. Существуют спе-

циальные символы для перенаправления стандартных потоков 

ввода-вывода.  

> приемник — перенаправить стандартный вывод в прием-

ник (если файл-приемник существует, то он будет создан заново). 

 >> приемник — перенаправить стандартный вывод в при-

емник (если файл-приемник существует, то он будет сохранен, a 

информация будет записана в конец файла). 

 < источник — перенаправить стандартный ввод из источ-

ника.  

передатчик | приемник — передает вывод одной команды 

на вход другой.  

Замещаемые параметры. Внутри командного файла до-

пускается использование замещаемых параметров. Параметр — 

это символьная переменная, расположенная в командной строке 

после имени команды. Он содержит дополнительную информа-

цию, необходимую операционной системе при обработке коман-

ды. Параметром, напри- мер, может быть имя файла, к которому 

относится действие команды. Замещаемый параметр — это спе-

циальная переменная, которая в процессе выполнения команды 

подменяется обычным параметром (например, именем файла). В 

командном файле замещаемый параметр обозначается знаком 

процента % и цифрой от 0 до 9. Таким образом, командный файл 

может включать до десяти замещаемых параметров. Символьные 

переменные, предназначенные для подмены замещающего пара-

метра, вводятся в командной строке при обращении к команд- 6 

ному файлу — набирается команда старта (имя файла) и список 

параметров в порядке, соответствующем последовательности за-

мещаемых параметров внутри файла 

Параметры заменяются в порядке следования символьных 

переменных в командной строке. Первая переменная подменяет 

параметр %1, вторая – параметр %2 и т.д. Вместо замещаемого 

параметра %0 автоматически подставляется спецификация (имя) 

командного файла. 

При введении замещаемых параметров командный файл 
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становится более гибким. Поясним это на примере. Предположим, 

что на диске имеется несколько файлов, которые нужно копиро-

вать после каждой корректировки. В рассмотренном выше приме-

ре командный файл использовался для копирования конкретного 

файла. Этим же ко- мандным файлом можно воспользоваться и 

для копирования любого файла. В этом случае вместо имени ко-

пируемого файла подставляется замещаемый параметр. Имя ко-

пируемого файла будет вводиться в командной строке при обра-

щении к командному файлу.         

Назовем наш командный файл «COРYALL.BAT». Введем в 

нем:  

COРY %1 A: 

При обращении к файлу набирается его имя и через пробел 

– имя копируемого файла (в нашем примере «SHOРLIST.DOC»). 

Введи- те команду: 

C:\>COРYALL.BAT SHOРLIST.DOC  

На экран выводится следующая команда: 

C:\>COРY SHOРLIST.DOC A: 

1 File(s) coрied 

DOS автоматически подставила имя файла на место заме-

щаемо- го параметра %1. Усложним пример. Организуем команд-

ный файл «DIFNUM.BAT», автоматически копирующий любой ука-

занный файл и присваивающий копии любое указанное имя: 

COРY %1 A:%2  

Для обращения к этому файлу наберите его имя, имя копи-

руемого файла, в нашем примере «NEW.DOC», и имя копии 

«OLD.DOC»: 

C:\>DIFNUM NEW.DOC OLD.DOC  

На экране появляется следующая команда файла 

«DIFNUM.BAT»:  

C:\>COРY NEW.DOC A:OLD.DOC 

1 File(s) coрied 

Первое имя в командной строке «NEW.DOC» поставлено 

вместо замещаемого параметра %1. Второе имя «OLD.DOC» – 

вместо замещаемого параметра %2.  

Замещаемые параметры и замещаемые символы. 

Параметр в командной строке команды старта командного файла 

может включать замещаемые символы «?» и «*». Если замещае-

мый символ вводится для обозначения группы параметров, то 

команда выполняется по количеству параметров в группе (т.е. 

один раз для каждого параметра). Рассмотрим командный файл:  

COPY %1 CON:  
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Этот файл копирует на экран (CON) файл, описанный заме-

щаемым параметром %1 (DISPLAY.BAT). Имя копируемого файла 

указывается в командной строке при обращении к командному 

файлу. Если указанный файл найден, его содержимое выводится 

на экран.  

Этот файл копирует на экран (con) файл, описанный заме-

щаемым параметром %1. Имя копируемого файла указывается в 

командной строке при обращении к командному файлу. Если ука-

занный файл найден, его содержимое выводится на экран. Итак, 

командный файл «DISPLAY.BAT» записан на диск. Введем коман-

ду:  

C:\>DISPLAY *.TXT  

Все файлы рабочего диска c соответствующей специфика-

цией будут выведены на экран. Если имя копируемого файла 

включает обозначение процента, то при введении его в команд-

ную строку знак процента набирается два раза подряд. Например, 

имя «HIHO%.TXT» в командной строке должно быть представлено 

как «HIHO%%.TXT».  

 

Некоторые команды DOS (Windows)  

Для получения полного списка команд DOS, поддерживае-

мых вашей операционной системой Windows, построенной на 

платформе NT, необходимо ввести команду : 

HELP  

Вот ее возможный результат: Для получения сведений об 

определенной команде наберите HELP  

Команда Описание 

ASSOC Вывод либо изменение сопоставле-

ний по расширениям имен файлов. 

AT Выполнение команд и запуск про-

грамм по расписанию. 

ATTRIB Отображение и изменение атрибутов 

файлов. 

BREAK Включение/выключение режима об-

работки комбинации клавиш CTRL+C. 

CACLS Отображение/редактирование спис-

ков управления доступом (ACL) к 

файлам. CALL — Вызов одного 

пакетного файла из другого. 

CD Вывод имени либо смена текущей 

папки. 
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CHCP Вывод либо установка активной ко-

довой страницы. 

CHDIR Вывод имени либо смена текущей 

папки. 

CHKDSK Проверка диска и вывод статистики. 

CHKNTFS Отображение или изменение выпол-

нения проверки диска во время за-

грузки. CLS — Очистка экрана. 

CMD Запуск еще одного интерпретатора 

командных строк Windows. 

COLOR Установка цвета текста и фона, ис-

пользуемых по умолчанию. 

COMP Сравнение содержимого двух файлов 

или двух наборов файлов. 

COMPACT Отображение/изменение сжатия 

файлов в разделах NTFS. 

CONVERT Преобразование дисковых томов FAT 

в NTFS. Нельзя выполнить преобра-

зование текущего активного диска. 

 

COPY 

 

Копирование одного или нескольких 

файлов в другое место. 

DATE Вывод либо установка текущей даты. 

DEL Удаление одного или нескольких 

файлов. 

DIR Вывод списка файлов и подпапок из 

указанной папки. 

DISKCOPY Копирование содержимого одного 

гибко- го диска на другой. 

DOSKEY Редактирование и повторный вызов 

командных строк; создание макросов. 

ECHO — Вывод сообщений и пере-

ключение режима отображения ко-

манд на экране. ENDLOCAL— Конец 

локальных изменений среды для 

пакетного файла. 

ERASE Удаление одного или нескольких 

файлов. 

DISKCOMP Сравнение содержимого двух гибких 

дисков. 
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EXIT Завершение работы программы 

CMD.EXE (интерпретатора командных 

строк). FC — Сравнение двух файлов 

или двух наборов файлов и вывод 

различий между ними. FIND — Поиск 

текстовой строки в одном или 

нескольких файлах. 

FINDSTR Поиск строк в файлах. 

 

 

 

FOR Запуск указанной команды для каж-

дого из файлов в наборе. 

FORMAT Форматирование диска для работы c 

Windows. FTYPE — Вывод либо изме-

нение типов файлов, используемых 

при сопоставлении по расширениям 

имен файлов. GOTO — Передача 

управления в отмеченную строку 

пакетного файла.  

 

GRAFTABL Позволяет Windows отображать рас-

ширенный набор символов в графи-

ческом режиме. 

HELP Выводит справочную информацию o 

командах Windows. 

IF Оператор условного выполнения ко-

манд в пакетном файле. 

LABEL Создание, изменение и удаление ме-

ток тома для дисков. 

MD Создание папки. MKDIR — Создание 

папки. 

MODE Конфигурирование системных 

устройств. 

MORE Последовательный вывод данных по 

частям размером в один экран. 

\MOVE Перемещение одного или нескольких 

файлов из одной папки в другую. 

PATH Вывод либо установка пути поиска 

исполняемых файлов. 
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PAUSE  Приостановка выполнения пакетного 

файла и вывод сообщения. 

POPD Восстановление предыдущего значе-

ния текущей активной папки, сохра-

ненного c помощью команды PUSHD. 

PRINT Вывод на печать содержимого тек-

стовых файлов. 

PROMPT Изменение приглашения в командной 

строке Windows. 

PUSHD Сохранение значения текущей актив-

ной папки и переход к другой папке. 

RD Удаление папки. RECOVER— Восста-

новление читаемой информации c 

плохого или поврежденного диска. 

REM Помещение комментариев в пакет-

ные файлы и файл CONFIG.SYS. 

REN Переименование файлов и папок. 

RENAME Переименование файлов и папок. 

REPLACE Замещение файлов. 

RMDIR Удаление папки. 

SET Вывод, установка и удаление пере-

менных среды Windows. 

SETLOCAL Начало локальных изменений среды 

для пакетного файла. 

 

 

SHIFT Изменение содержимого (сдвиг) под-

ставляемых параметров для пакетно-

го файла. 

SORT Сортировка ввода. 

START Запуск программы или команды в от- 

дельном окне. 

SUBST Сопоставляет заданному пути имя 

диска. 

TIME Вывод и установка системного вре-

мени. 

TITLE Назначение заголовка окна для те-

кущего сеанса интерпретатора ко-

мандных строк CMD.EXE. 
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TREE Графическое отображение структуры 

папок заданного диска или заданной 

папки. 

TYPE Вывод на экран содержимого тексто-

вых файлов. 

VER Вывод сведений o версии Windows. 

VERIFY Установка режима проверки пра-

вильности записи файлов на диск. 

VOL Вывод метки и серийного номера то-

ма для диска. 

XCOPY Копирование файлов и дерева папок. 

Чтобы получить информацию o какой-либо команде опера-

ционной системы можно также в командной строке набрать имя 

команды и через пробел указать знак /?.  Например, 

C:\>PAUSE /?  

Далее приводится основной синтаксис некоторых команд, 

необходимых для выполнения лабораторной работы. 

ECHO 

ECHO [ON | OFF] — переключение режима отображения ко-

манд на экране. 

ECHO [сообщение] — вывод сообщений. 

Введите ECHO без параметра для определения текущего 

значения этой команды. 

Введите ECHO. (с точкой) для получение пустой строки. @ 

— знак экранирования. Отключает вывод на экран текущей стро-

ки.  

GOTO — передача управления содержащей метку строке 

пакетного файла. 

GOTO метка  

метка — строка пакетного файла, оформленная как метка. 

Метка должна находиться в отдельной строке и начинаться 

c двоеточия.  

IF — оператор условного выполнения команд в пакетном 

файле. 

IF [NOT] ERRORLEVEL число команда 

IF [NOT] строка1==строка2 команда  

IF [NOT] EXIST имя файла команда  

NOT — обращает истинность условия: истинное условие 

становится ложным, a ложное — истинным.  

ERRORLEVEL число — условие является истинным, если код 

возврата последней выполненной программы не меньше указан-

ного числа. 

Не каждый  человек в жизни...  Чистяков: Это называется — испытай себя. Ионова: Испытай себя.  То есть, не каждый взрослый человек возьмет что- то вообще абсолютно новое.  Собчак: Есть одна вещь, которая меня страшно беспокоит по этому поводу. Саша хочет реализоваться в чем-то, что связано с детством, с его рисунками. Ты — муль-тяш ный персонаж, который еще озвучил хорошую роль.  Но почему мультик называется не «Глюкоза», не про Глюкозу, условно, раз все равно это такой семейный проект, потому что я знаю,  что и дочка ваша озвучивала? a почему он называется «Саваа» — это, насколько я знаю,  имя сына Максима Фадеева? Ионова: Да,  но так сказку придумал Максим Александрович. И вообще, когда это все начиналось, сказка уже была готова, даже были отрисованы 
несколько героев.  То есть, сам проект уже был в некой работе. Просто, как я понимаю, y Максима не было таких ресурсов, такого менеджера рядом,  который мог бы сделать эту историю действительно мировой. То есть, это можно было сделать, но, наверное, это выглядело бы по-другому, поэтому ему нужны были талантливые и надежные партнеры. Собчак: Саша, a не хотелось сделать какой-то… То есть, тебе эта идея — сделать его именно «Саваа» и 
воплотить еще и фантазии Максима Фадеева, тебе не хотелось это сделать таким семейным проектом? Чистяков: Конечно, нет. Ионова:  Но дочка наша нарисована в мультике. Чистяков: Нет, дело в другом.  Это фильм Максима Фадеева, который придумал историю, потом был одним из основных соавторов сценария, который был режиссером анимации,  который автор музыки, который режиссер-постановщик. Можно по-разному оценивать результаты воплощения 
этих его ипостасей в этом мультфильме,  например, условно, я считаю, что саундтрек просто потрясающий,  то есть, вопросов быть не может. Собчак: Да, музыка замечательная. Чистяков:  Режиссура анимации прекрасная. То есть, Максим лично отыграл не просто каждого главного персонажа, каждую сцену и даже массовку на камеру, с которой аниматоры просто снимали это и двигали персонажа. Ионова: Ему в Лос-Анджелесе работу предложили, по-моему:  
«Оставайся». Чистяков: Да,  но многие аниматоры, в том числе международные, которых приглашали, которые работали, находясь в Германии или в Азии, говорили:  «Нам настолько просто работать с этой задачей, потому что ваш режиссер просто все показал». Поэтому это, действительно, фильм — реализация творческой единицы имени Максима Фадеева. Но просто анимация — это далеко не только творчество, там очень много другого:  это огромное количество компьютерной графики, a это уже производство, это организация. Ионова: Мне кажется, что тебя просто когда- то нарисовали. Ты помнишь? Собчак: Нет, понимаешь, я просто из чего исхожу.  Мне кажется, Наташа, что ты просто очень добрый человек,  с таким очень добрым покладистым характером. Ионова:  Я? Вот видишь.  Собчак: Потому что, я представляю, что y меня... Чистяков: Вы не все o ней знаете. Собчак:  Успешный бизнесмен,  муж, 
который хочет сделать какой-нибудь мультик, фильм, да все, что угодно. И в итоге… То есть, ты там есть и ты замечательно, кстати,  озвучила, мне очень понравилась твоя работа, но как-то не знаю, мне хотелось твою песню в конце, мне хотелось больше вашего семейного, потому что проект все равно семейный. То есть, да,  это деньги, да, вы заработаете.  Чистяков: Нет, но тогда это игрушка для жены.  Подождите, кто же делает игрушку для жены с замахом 
на такой масштаб? Собчак: a почему нет, это разве плохо? Чистяков:  Конечно,  плохо. Потому что любая игрушка,  тогда отсутствует… Собчак: a  так получается, это игрушка для Фадеева,  мне обидно.  Чистяков: Да нет, это неправильно так поступать. Ионова: Как мне кажется,  когда это все начиналось, мы даже об этом не думали. То есть,  мы влюбились как раз в то, o чем рассказал Максим. Мы влюбились в этих героев.  Собчак: Вам понравилась история? 
Ионова: Нам понравилась история, нам понравилось абсолютно все. И неважно, как он называется, главное, что этот мультик можно спроецировать на любого ребенка, a самое главное, что он получился y них настолько поучительный, и я понимаю, что когда дети его посмотрят,  то есть, неважно, как мальчика зовут,  важно, что он несет. Собчак: Саша, правильно я понимаю, что многие диалоги писал ты сам? Чистяков: Писал,  прежде всего, на английском 
языке, a потом адаптировали на русский, когда переводили, адаптировали.  Собчак: То есть, ты сам писал тексты персонажей,  и исправлял, и что-то переделывал? Чистяков: Просто мне изначально пришлось выступать неким мостиком между Максимом как автором истории и Грегом Пуарье как автором сценария. И я сначала в этот процесс вошел просто для того, чтобы коммуникации попробовать помочь соединить им между собой, a потом дальше дописывали,  адаптировали все вместе. Да, многое пришлось делать. Собчак: Но Грег Пуарье — очень известный американский сценарист. Вы его наняли, чтобы сделать историю более такой американской, более глобальной? Или почему на него пал выбор? Чистяков:  Для начала мы решили, что оригинальная история должна быть написана на английском языке, потому что мы хотели сделать фильм все-таки ориентированным на международный рынок, англоязычные рынки 
самые емки и самые интересные с точки зрения экономики.  Там никто не пойдет смотреть фильм,  где мимика,  тексты идут через перевод. Там изначально нужно выстраивать ту аудиторию. Мы же, говоря мы, я имею в виду не только Россию, a весь остальной мир за пределами англоязычного мира, привык к дубляжу, к адаптации и,  в том числе,  к американскому юмору. То есть, мы понимаем,  что есть какие- то отсылки, которые не совсем наши, но мы уже o них 
знаем. Поэтому мы осознанно принимали решение, что нужно будет с этим смириться и искать какие-то компромиссы. Поэтому, честно говоря, я считаю, что на английском фильм получился интереснее, потому что, во-первых, там совпадает мимика, во-вторых, y нас там очень хорошие актеры, там просто сами эмоции и динамика немножко другая. Собчак: Но в русской версии y вас тоже неплохие актеры — Хабенский, Галустян. Там вы собрали, мне кажется, 
невероятно звездный состав. Чистяков: Да,  нам, действительно, это удалось. Собчак:  Это, действительно, был такой большой прорыв. Ионова: a вообще я хочу просто сказать все большое спасибо, даже есть такая возможность, тем, кто принимал участие, потому что все это сделали абсолютно бескорыстно.  То есть, уже на последней стадии,  понятное дело,  что бюджет контролировался, практически все актеры сделали это абсолютно бесплатно. Просто потому, 
что им захотелось принять участие. Поэтому это очень здорово. Это такое общее дело. Чистяков: Не то что мы их уговаривали сделать это бесплатно. Собчак:  То есть, ты просто звонил, условно, Галустяну,  Хабенскому,  и люди говорили: «Ок, мы сделаем это бесплатно?». Чистяков: С Костей мы сразу договорились, что мы сделаем так, чтобы мы организовали какое-то благотворительное мероприятие, поддержали его фонд.  Ионова: y нас был благотворительный показ для детишек и,  соответственно, собранные деньги с этого благотворительного показа они пошли на фонд. Собчак: Это круто. Молодцы. Чистяков: Сережа Шнуров, например, я его тоже попросил, он говорит: «Да,  я все сделаю»,  но говорит: «Я никаких денег не возьму, ты даже не думай». Собчак: Мы посмотрим после рекламы небольшой фрагмент, чтобы наши зрители понимали, o чем идет речь. Мультик уже в прокате. Собчак: Какие y вас вообще были 
любимые мультики в детстве? Чистяков:  В детстве? Собчак:  Да. Чистяков: В детстве? «Маугли». Собчак:  Самый любимый мультик? Чистяков: Ну вот такой мальчишеский «Маугли»,  но потом мне стал нравиться «Ежик в тумане» просто потому, что он очень странный был, a так «Маугли», конечно. Собчак:  a y тебя,  Наташа? Ионова: Я очень любила «Карлсона», мне очень нравился. Собчак:  Сейчас все подумают,  что ты старше, чем тебе есть на самом деле, даже 
я уже в детстве помню «Том и Джерри».  Ионова: Но я, кстати,  очень любила еще, был такой мультик японский про Сейлор Мун, там это все мне тоже очень нравилось.  И «Винни пух»,  когда он застрял, я прямо рыдала,  то есть, когда он застрял в дупле, я помню. Но я была совсем маленькая,  мне там, наверное, лет 5, может, было. И я помню, что он застрял в дупле, и бабушка меня успокаивала, что не волнуйся, достанут его из дупла. Вообще мне очень еще 
нравился «Домовенок Кузя», и вот эта мама совершенно отрешенная, которая:  «Умница дочка», которая все время говорила. Собчак: Саша, a ты сказал, что есть разница и специфика американского юмора и российского. Она в чем, например? Ты можешь привести какой-то конкретный пример фрагмента, которого, например,  вас уговорили вырезать или, наоборот, вставить, или какая- то шутка,  которая американцами воспринимается, a в России нет? Вот что? 
Чистяков: Да, конечно. Во-первых, если так говорить в общем,  то y нас любят диалоговый юмор, то есть, y нас любят поговорить, мы вообще любим поговорить. Большинство юмора американского, это даже видно в их комедиях, это все-таки в меньшей степени диалоги, там диалоги намного короче, это некие ситуативные геги. В детском кино это вообще практически одни ситуативные геги. То есть, с этим как-то приходилось балансировать, и получалось, что мы вроде как в английском сделали одно, y нас было там несколько шуток, которые невозможно перевести на русский, пришлось придумывать и по-другому это излагать, получилось, честно говоря, не так смешно, но было что-то сделано.  y нас,  например, есть там персонаж, которого озвучивал в английском Джо Пеши,  a в русском — Григорий Лепс. Это такой комар,  король комаров, который ездит на плече y Михаила Галустяна, Миша даже сказал:  «Это 
мультфильм про мои отношения с Лепсом».  И он такой отвязный немножко и в английском,  и в русском варианте, и он периодически испускает газы, и там вокруг этого некие такие шутки какие-то строятся, вообще ситуации. y нас в мультфильме изначально было четыре такие ситуации, когда мы писали Джо Пеши, которой по этому поводу комментировал, что-то говорил, он говорил: «Американские дети будут над этим смеяться, потому что дети в Америке 
обожают эти истории про попукивание», извините. Ионова:  Но иногда нам тоже не смешно, когда мы приходим на американскую комедию.  Я очень редко смотрю американскую  комедию ,  потому что вот этот ю мор абсолю тно на каких- то ф изиологических вещ ах. 
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строка1==строка2 — это условие является истинным, если 

указанные строки совпадают.  

IF (%1)==() — проверка на пустой параметр. 

EXIST имя файла — это условие является истинным, если 

файл c указанным именем существует. 

команда — задает команду, выполняемую при истинности 

условия. За этой командой может следовать ключевое слово ELSE, 

служащее для указания команды, которая должна выполняться в 

том случае, если условие ложно.  

Предложение ELSE должно располагаться в той же строке, 

что и команда, следующая за ключевым словом IF. Например: 

IF EXIST имя_файла. (  

del имя_файла. 

)  

ELSE (  

echo имя_файла. missing.  

)  

Следующий пример содержит ОШИБКУ, поскольку команда 

del должна заканчиваться переходом на новую строку:  

IF EXIST имя_файла. del имя_файла. ELSE echo имя_файла. 

missing  

Следующий пример также содержит ОШИБКУ, поскольку ко- 

манда ELSE должна располагаться в той же строке, что и команда, 

следующая за IF: IF EXIST имя_файла. del имя_файла. ELSE echo 

имя_файла. missing Вот правильный пример, где все команды 

расположены в одной строке:  

IF EXIST имя_файла. (del имя_файла.)  

ELSE echo имя_файла. missing  

PAUSE — приостановка выполнения пакетного файла и вы-

вод сообщения: Для продолжения нажмите любую клавишу . . .  

DIR — вывод списка файлов и подкаталогов из указанного 

каталога.  

DIR [диск:][путь][имя_файла] [/A[[:]атрибуты]] [/B] [/C] 

[/D] [/L] [/N] [/O[[:]порядок]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]время]] [/W] [/X] 

[/4]  

[диск:][путь][имя_файла]  

Диск, каталог и/или файлы, которые следует включить в 

список. /A Вывод файлов c указанными атрибутами. атрибуты:  

- D Каталоги 

 - R Доступные только для чтения  

 - H Скрытые файлы 

 - A Файлы для архивирования 
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 - S Системные файлы 

 - Префикс «-» имеет значение НЕ  

/B Вывод только имен файлов. 

/C Применение разделителя групп разрядов для вывода 

размеров файлов (по умолчанию). Для отключения этого режима 

служит ключ /-C.  

/D Вывод списка в несколько столбцов c сортировкой по 

столбцам. 

/L Использование нижнего регистра для имен файлов. 

/N Отображение имен файлов в крайнем правом столбце.  

/O Сортировка списка отображаемых файлов. порядок: - N 

По имени (алфавитная) - S По размеру (сперва меньшие) - E По 

расширению (алфавитная) - D По дате (сперва более старые) - G 

Начать список c каталогов - Префикс «-» обращает порядок  

/P Пауза после заполнения каждого экрана. 

/Q Вывод сведений o владельце файла.  

/S Вывод списка файлов из указанного каталога и его под-

ката- логов.  

/T Выбор поля времени для отображения и сортировки вре-

мя: - C Создание - A Последнее использование - W Последнее из-

менение 

/W Вывод списка в несколько столбцов. 

/X Отображение коротких имен для файлов, чьи имена не 

соответствуют стандарту 8.3. Формат аналогичен выводу c клю-

чом  

/N, но короткие имена файлов выводятся слева от длинных. 

Если короткого имени y файла нет, вместо него выводятся пробе-

лы. 

/4 Вывод номера года в четырехзначном формате Стан-

дартный набор ключей можно записать в переменную среды 

DIRCMD. Для отмены их действия введите в команде те же ключи 

c префиксом «-», например: 

/-W. 15 MD — создание каталога. MKDIR [диск:]путь MD 

[диск:]путь CD — вывод имени либо смена текущего каталога. 

CHDIR [/D] [диск:][путь] CHDIR [..] CD [/D] [диск:][путь] CD [..] .. 

обозначает переход в родительский каталог.  

Команда CD диск: отображает имя текущего каталога ука-

занного диска. Команда CD без параметров отображает имена 

текущих диска и каталога. Параметр /D используется для одно-

временной смены текущих диска и каталога.  

RD — удаление каталога. RMDIR [/S] [/Q] [диск:]путь RD 

[/S] [/Q] [диск:]путь /S Удаление дерева каталогов, т. е. не только 
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указанного катало- га, но и всех содержащихся в нем файлов и 

подкаталогов. 

/Q Отключение запроса подтверждения при удалении дере-

ва каталогов c помощью ключа /S.  

COPY — копирование одного или нескольких файлов в дру-

гое место.  

COPY [/D] [/V] [/N] [/Y | /-Y] [/Z] [/A | /B] источник [/A | /B] 

[+ источник [/A | /B] [+ ...]] [результат [/A | /B]] 6 источник Име-

на одного или нескольких копируемых файлов. /A Файл является 

текстовым файлом ASCII. /B Файл является двоичным файлом. /D 

Указывает на возможность создания зашифрованного файла ре-

зультат Каталог и/или имя для конечных файлов. /V Проверка 

правильности копирования файлов. /N Использование, если воз-

можно, коротких имен при копировании файлов, чьи имена не 

удовлетворяют стандарту 8.3. /Y Подавление запроса подтвер-

ждения на перезапись существующего конечного файла. /-Y Обя-

зательный запрос подтверждения на перезапись существующего 

конечного файла. /Z Копирование сетевых файлов c возобновле-

нием. Ключ /Y можно установить через переменную среды 

COPYCMD. Ключ /-Y командной строки переопределяет такую 

установку. По умолчанию требуется подтверждение, если только 

команда COPY не выполняется в пакетном файле. Чтобы объеди-

нить файлы, укажите один конечный и несколько исходных фай-

лов, используя подстановочные знаки или формат 

«файл1+файл2+файл3+...». REN — переименование одного или 

нескольких файлов. RENAME [диск:][путь]имя_файла1 

имя_файла2. REN [диск:][путь]имя_файла1 имя_файла2. Для ко-

нечного файла нельзя указать другой диск или каталог. DEL — 

удаление одного или нескольких файлов.  

DEL [/P] [/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена ERASE [/P] 

[/F] [/S] [/Q] [/A[[:]атрибуты]] имена  

Для удаления сразу нескольких файлов используются под-

становочные знаки. Если указан каталог, из него будут удалены 

все файлы. 17 /P Запрос на подтверждение перед удалением 

каждого файла. /F Принудительное удаление файлов, доступных 

только для чтения. /S Удаление указанных файлов из всех подка-

талогов. /Q Отключение запроса на подтверждение при удалении 

фай- лов. /A Отбор файлов для удаления по атрибутам. атрибуты: 

- S Системные файлы - R Доступные только для чтения - H Скры-

тые файлы - A Файлы для архивирования - Префикс «-» имеет 

значение НЕ TYPE — вывод содержимого одного или нескольких 

текстовых файлов. TYPE [диск:][путь]имя_файла FOR — выполне-
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ние указанной команды для каждого файла набора. FOR %пере-

менная IN (набор) DO команда [параметры] %переменная – под-

ставляемый параметр; (набор) – набор, состоящий из одного или 

нескольких файлов. 

Допускается использование подстановочных знаков; коман-

да – команда, которую следует выполнить для каждого файла; 

параметры – параметры и ключи для указанной команды. В па-

кетных файлах для команды FOR используется запись %%пере-

менная вместо %переменная. Имена переменных учитывают ре-

гистр букв (%i отличается от %I). Добавление поддерживаемых 

вариантов команды FOR при включении расширенной обработки 

команд: FOR /D %переменная IN (набор) DO команда [параметры] 

8 Если набор содержит подстановочные знаки, команда выполня-

ется для всех подходящих имен каталогов, a не имен файлов. FOR 

/R [[диск:]путь] %переменная IN (набор) DO команда [парамет-

ры] Выполнение команды для каталога [диск:]путь, a также для 

всех подкаталогов этого пути. Если после ключа /R не указано 

имя катало- га, выполнение команды начинается c текущего ката-

лога. Если вместо набора указана только точка (.), команда выво-

дит список всех подкаталогов. FOR /L %переменная IN (начало, 

шаг ,конец) DO команда [пара- метры] Набор раскрывается в по-

следовательность чисел c заданными началом, концом и шагом 

приращения. Так, набор (1,1,5) раскрывается в (1 2 3 4 5), a 

набор (5,-1,1) заменяется на (5 4 3 2 1)  

FOR /F [«ключи»] %переменная IN (набор) DO команда 

[параметры] FOR /F [«options»] %variable IN («literal string») DO 

command [command-parameters] FOR /F [«options»] %variable IN 

('command') DO command [command-parameters] или, если 

использован параметр usebackq: FOR /F [«options»] %variable IN 

(filenameset) DO command [command-parameters] FOR /F [«op-

tions»] %variable IN ('literal string') DO command [command-

parameters] FOR /F [«options»] %variable IN (`command`) DO 

command [command-parameters] 

Набор содержит имена одного или нескольких файлов, ко-

торые по очереди открываются, читаются и обрабатываются. Об-

работка состоит в чтении файла, разбивки его на отдельные 

строки текста и выделения из каждой строки заданного числа 

подстрок (в том числе нуля). Затем найденная подстрока исполь-

зуется в качестве значения переменной при выполнении основно-

го тела цикла. По умолчанию ключ 9 /F выделяет из каждой стро-

ки файла первое слово, очищенное от окружающих его пробелов. 

Пустые строки в файле пропускаются. Не- обязательные парамет-
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ры «ключи» служит для переопределения заданных по умолча-

нию правил обработки строк. Ключи представляют собой заклю-

ченную в кавычки строку, содержащую указанные параметры. 

Ключевые слова: eol=c — определение символа комментариев в 

конце строки (допускается задание только одного символа); 

skip=n — число пропускаемых при обработке строк в начале фай-

ла; delims=xxx — определение набора разделителей для замены 

за- данных по умолчанию пробела и знака табуляции; to-

kens=x,y,m-n — определение номеров подстрок, выделяемых из 

каждой строки файла и передаваемых для выполнения в тело 

цикла.  

При использовании этого ключа создаются дополнительные 

переменные. Формат m-n представляет собой диапазон подстрок 

c номерами от m по n. Если последний символ в строке tokens= 

является звездочкой, создается дополнительная переменная, зна-

чением которой будет весь оставшийся текст в строке после об-

работки последней подстроки; usebackq — применение новой се-

мантики, при которой строки, заключенные в обратные кавычки, 

выполняются как команды, строки, заключенные в прямые оди-

ночные кавычки, являются строкой литера- лов команды, a стро-

ки, заключенные в двойные кавычки, используют- ся для выделе-

ния имен файлов в списках имен файлов.  

Поясняющий пример: FOR /F “eol=; tokens=2,3* delims=,” 

%%i in (myfile.txt) do @echo %%i %%j %%k — эта команда обра-

батывает файл myfile.txt, пропускает все строки, которые начи-

наются c символа точки c запятой, и передает вторую и третью 

подстроки из каждой строки в тело цикла, причем подстроки раз-

деляются запятыми и/или пробелами. В теле цикла переменная 

%i используется для второй подстроки, %j – для третьей, a %k 

получает все оставшиеся подстроки после третьей. Имена фай-

лов, содержащие пробелы, необходимо заключать в двойные ка-

вычки. 

Для того чтобы использовать двойные кавычки, необходимо 

использовать параметр usebackq, иначе двойные кавычки будут 

восприняты как границы строки для обработки. 0 Переменная %i 

явно описана в инструкции for, a переменные %j и %k описыва-

ются неявно c помощью ключа tokens=. Ключ tokens= позволяет 

извлечь из одной строки файла до 26 подстрок, при этом, не до-

пускается использование переменных больших чем буквы 'z' или 

'Z'. Следует помнить, что имена переменных FOR являются гло-

бальными, поэтому одновременно не может быть активно более 

52 переменных.  
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Синтаксис команды FOR /F также позволяет обработать от-

дельную строку, c указанием параметра filenameset, заключенным 

в одиночные кавычки. Строка будет обработана как единая стро-

ка из входного файла. Наконец, команда FOR /F позволяет обра-

ботать строку вывода другой команды. Для этого следует ввести 

строку вызова команды в апострофах вместо набора имен файлов 

в скобках. Строка передается для выполнения обработчику ко-

манд CMD.EXE, a вывод этой команды записывается в память и 

обрабатывается так, как будто строка вывода взята из файла.  

Например, следующая команда: FOR /F “usebackq delims==“ 

%%i IN (`set`) DO @echo %%i — выведет перечень имен всех 

переменных среды, определенных в настоящее время в системе. 

SHIFT — изменение содержимого (сдвиг) подставляемых пара-

метров для пакетного файла. SHIFT [/n] — команда SHIFT при 

включении расширенной об- работки команд поддерживает ключ 

/n, задающий начало сдвига пара- метров c номера n, где n может 

быть от 0 до 9.  

Например, в следующей команде: SHIFT /2 %3 заменяется 

на %2, %4 на %3 и т.д., a %0 и %1 остаются без изменений. 

CALL — вызов одного пакетного файла из другого. CALL 

[диск:][путь]имя_файла [параметры] 1 параметры – набор пара-

метров командной строки, необходимых пакетному файлу. 

CHOICE2 — ожидает ответа пользователя. CHOICE 

[/C[:]варианты] [/N] [/S] [/T[:]c,nn] [текст] /C[:]варианты — вари-

анты ответа пользователя. По умолчанию строка включает два 

варианта: YN /N Ни сами варианты, ни знак вопроса в строке при-

глашения не отображаются. /S Учитывать регистр символов. 

/T[:]c,nn Ответ «c» выбирается автоматически после nn секунд 

ожидания текст Строка приглашения После выполнения команды 

переменная ERRORLEVEL приобретает значение, равное номеру 

выбранного варианта ответа. FC — сравнение двух файлов или 

двух наборов файлов и вывод различий между ними. FC [/A] [/C] 

[/L] [/LBn] [/N] [/OFF[LINE]] [/T] [/U] [/W] 

[/nnnn][диск1:][путь1]имя_файла1 [диск2:][путь2]имя_файла2 FC 

/B [диск1:][путь1]имя_файла1 [диск2:][путь2]имя_файла2  

/A- Вывод только первой и последней строк для каждой 

группы различий. /B Сравнение двоичных файлов. 

 /C- Сравнение без учета регистра символов.  

/L -Сравнение файлов в формате ASCII. /LBn Максимальное 

число несоответствий для заданного числа строк. 

 /N- Вывод номеров строк при сравнении текстовых файлов 

ASCII. /OFF[LINE] -Не пропускать файлы c установленным атрибу-
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том «Автономный». /T Символы табуляции не заменяются эквива-

лентным числом пробелов.  

/U-Сравнение файлов в формате UNICODE. 2 CHOICE — это 

внешняя команда. 22 /W Пропуск пробелов и символов табуляции 

при сравнении. /nnnn Число последовательных совпадающих 

строк, которое должно встретиться после группы несовпадающих. 

[диск1:][путь1]имя_файла1 Указывает первый файл или набор 

файлов для сравнения. [диск2:][путь2]имя_файла2 Указывает 

второй файл или набор файлов для сравнения. FIND — поиск тек-

стовой строки в одном или нескольких файлах. FIND [/V] [/C] [/N] 

[/I] [/OFF[LINE]] «строка» [[диск:][путь]имя_файла[ ...]] 

 /V- Вывод всех строк, НЕ содержащих заданную строку. /C 

Вывод только общего числа строк, содержащих заданную строку. 

/N Вывод номеров отображаемых строк. /OFF[LINE] Не пропускать 

файлы c установленным атрибутом «Автономный». 

 /I -Поиск без учета регистра символов. «строка» Искомая 

строка. [диск:][путь]имя_файла. Один или несколько файлов, в 

которых выполняется поиск. Если путь не задан, поиск выполня-

ется в тексте, введенном c клавиатуры либо переданном по кон-

вейеру другой командой. SORT — осуществляет сортировку фай-

ла. SORT [/R] [/+n] [/M килобайтов] [/L язык] [/REC символов] 

[[диск1:][путь1]имя_файла1] [/T [диск2:][путь2]] [/O 

[диск3:][путь3]имя_файла3] /+n Задает число символов, n, до 

начала каждого сравнения. /+3 показывает, что каждое сравне-

ние будет начинаться c третьего символа каждой строки. Строки 

меньше чем n символов собираются перед всеми остальными 

строками. По умолчанию, сравнение начинается c первого симво-

ла каждой строки. /L[OCALE] язык Перекрывает установленные в 

системе по умолчанию язык и раскладку заданными. Пока суще-

ствует возможность только одного выбора: ««C»« – наиболее 

быстрый способ упорядочивания последовательности. Сортировка 

всегда идет без учета регистра. /M[EMORY] килобайтов Задает 

количество основной памяти, используемой для сортировки, в 

килобайтах. Размер памяти должен быть не менее 160КБ. 

/REC[ORD_MAXIMUM] символов Определяет максимальное число 

символов в записи (по умолчанию 4096, максимальное 65535). 

/R[EVERSE] Обратный порядок сортировки; т.е. сортировка идет 

от Я до А, и затем от 9 до 0. [диск1:][путь1]имя_файла1 Опреде-

ляет имя сортируемого файла. Если оно опущено, то будет ис-

пользоваться стандартный поток ввода. Явное задание сортируе-

мого файла работает быстрее, чем перенаправление того же 

файла в качестве стандартного потока ввода. /T[EMPORARY] 
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[диск2:][путь2] Определяет путь к папке, содержащей рабочие 

файлы сортировки, в том случае, когда данные не помещаются в 

основной памяти. По умолчанию используется системная времен-

ная папка. /O[UTPUT] [диск3:][путь3]имя_файла3 определяет имя 

файла, в котором сохраняются отсортированные результаты. Если 

оно опущено данные записываются в стандартный поток вывода. 

Явное задание файла вывода работает быстрее, чем перенаправ-

ление стандартного потока вывода в этот же файл.  

 

Задания для самостоятельного выполнения 

При разработке учтите возможность неправильного запуска 

ваших программ (например, c недостаточным количеством аргу-

ментов) и предусмотрите вывод сообщения об ошибке и подсказ-

ки. При выполнении работы используйте данные методические 

указания и справочник THelp.  

Вариант 1. Разработать командный файл создающий, копи-

рующий или удаляющий файл, указанный в командной строке, в 

зависимости от выбранного ключа (замещаемого параметра) /n , 

/c , /d. 4  

Вариант 2. Разработать командный файл создающий, копи-

рующий или удаляющий каталог, указанный в командной строке, 

в зависимости от выбранного ключа (замещаемого параметра) /n , 

/c , /d. 

 Вариант 3. Разработать командный файл, добавляющий 

вводом c клавиатуры содержимое текстового файла (в начало или 

в конец в зависимости от ключей (замещаемого параметра) /b /e).  

Вариант 4. Разработать командный файл, регистрирующий 

время своего запуска в файле протокола run.log и автоматически 

запускающий некоторую программу (например, антивирусную и т. 

п.) по пятницам или 13 числам. 

 Вариант 5. Разработать командный файл, копирующий 

произвольное число файлов заданных аргументами из текущего 

каталога в указываемый каталог.  

Вариант 6. Разработать командный файл, который помеща-

ет список файлов текущего каталога в текстовый файл и в зави-

симости от ключа сортирует по какому-либо полю. Реализовать 

два варианта: c использованием только команды DIR, c использо-

ванием команд DIR и SORT.  

Вариант 7. Разработать командный файл, который в интер-

активном режиме мог бы дописывать в файл текст, удалять стро-

ки из файла, и распечатывать на экране содержимое файла. 

Макеева: Есть еще один  вариант кроме возвращения на кухни — это отъезд. Брак не держится на почтовых марках, как y вас в книге говорится, держится ли на них любовь к Родине? Те люди, которые уехали, они порвали только ли с государством, даже несмотря на то, что y нас теперь такой современный мир, где можно по скайпу разгова-
ривать каждый вечер, тем не менее, насколько это разрыв со страной? Улицкая: Я все время, видимо, как-то неадекватно отвечаю. Дело в том, что мы живем в такое время, когда главный кризис — понятийный. Сегодня понятия имеют другое содержание, a мы не всегда это проговариваем. Поэтому оказывается, что мы говорим «любовь к Родине», a мы имеем в виду разные вещи. Вот это надо все время уточнять.  Все время надо говорить: что вы имеете в виду,  Маша? Во время войны любовь к Родине обозначала совершенно определенные вещи: ты идешь в военкомат добровольцем, получаешь ружье и идешь на фронт,  тебя могут через полтора месяца убить, a может быть, к счастью, ты вернешься. Это было очень прямое и простое выражение любви к Родине.  В сегодняшней ситуации мир все-таки глобализуется,  хотим мы этого или не хотим. Я уже касалась науки. Сегодня служить Родине — это, может быть, 
поехать в американскую лабораторию или в SORN, там по-русски в столовке говорят, там 30-40% русских. Я про любовь к Родине. Они делают самое нужное,  самое острое, они на острие человеческой всемирной науки,  понимаете? И Родина может ими гордиться,  хотя они уехали, живут в Швейцарии или в соседней Франции, они работают на человечество. Вот эту идею национального эгоизма, которая очень была важна, очень много на этом строилось, сегодня 
она выходит из «моды».  Потому что я знаю, что такое Родина.  Это место, где ты вырос, здесь на дворе был колодец,  его потом завалили, поставили колонку, здесь жила тетя Маруся, a вот здесь был палисадник с цветком.  И это моя Родина. Я прохожу по Каляевской улице, там давно уже ничего этого нет, и барак сломали,  и все- таки это мое место.  Катаев: И Каляевской улицы, наверное, нет. Улицкая:  Каляевской улицы тоже нет. Она Долгоруковская, как была 
когда-то. Про это я понимаю. Про любовь к Родине хуже понимаю. Нас здесь некоторое количество людей,  которые об этом думают,  я говорю именно o том, что вот это вот Родина,  вот это малая Родина, как говорили. Что такое сегодня этот термин, который нас пугает на самом деле. Я уверена, что вы сейчас получите огромное количество комментариев, как я Родину не люблю,  можете в этом не сомневаться. a как вы это понимаете? Вот ответьте мне вы, 
позвольте мне вам задать этот вопрос. Александров: Можно пока я еще один задам вопрос с этим связанный. Один из тех людей,  который,  безусловно, любит Родину и делает великое национальное дело в Сен-Мало — Борис Акунин, который пишет «Историю Российского государства»,  постоянно в своих текстах последних говорит, что все равно есть разделение внутри нашего социума между «мы» и «они». Вы чувствуете или нет это деление, которое было и в советское время. Улицкая: y нас очень расслоенное, конечно, общество.  Конечно,  оно разбито по слоям. Но я должна вам сказать, недавно был день рождения y моего приятеля, ему исполнялось 60 лет.  И пришли дети и внуки, и y меня было ощущение острого счастья, потому что я поняла,  что одна из древних русских проблем закончилась — это проблема отцы и дети. Потому что отношения сегодня мои с моими детьми, моего друга Вити с его детьми и уже 
подрастающие внуки — они совершенно не те,  o которых писал Тургенев в свое время. Что-то произошло. Эта тема ушла, a тема любви к Родине тоже видоизменилась, y нее тоже появились какие-то новые аспекты.  Сегодня я была бы очень удручена, если бы моего сына — он уже вышел из армейского возраста — забрали в армию и послали бы его воевать куда угодно.  Вот в любое место. Я была бы очень огорчена. Потому что мне кажется, что сегодняшний 
мир,  мир 21 века, на самом деле это началось после Второй мировой войны, когда были заложены основы мира теоретические, мира без войны, не получилось — это другой вопрос, много чего не получается. Но в этом веке не получилось, a в следующем может получиться, человечество может жить без войны.  Более того, если оно будет жить с войной, его может не быть вообще. Оно может запросто кончиться. Катаев: Людмила Евгеньевна, про разделение в 
обществе, я хотел еще затронуть такой аспект.  Многие говорят, что сейчас наше общество,  действительно,  полярно,  многое нас разделяет,  необходимо найти какие-то хотя бы точки соприкосновения, даже в большинстве этом так называемом крымском много людей разных диаметрально противоположных взглядов. Но и среди так называемой (в кавычках) интеллигенции, вы просто спорите с этим понятием, поэтому... Улицкая: Мы не будем.  Катаев: Да, есть 
точки разные зрения. И вы в одном интервью сказали, что:  «Я никогда книгу Прилепина в руки не возьму и ему руки не подам». Среди интеллигенции тоже много расколов. Может быть, их стоит тоже как-то преодолеть? Или вы с Прилепиным, действительно, условным Прилепиным, никогда,  действительно,  не сядете за один стол? Улицкая: Вы знаете,  дело в том, что я, на самом деле, большой счастливчик. Я очень мало в своей жизни работала на службе, 
ходила на службу.  И в очень ранние годы я это как-то для себя сформулировала. Я, пожалуй, хочу жить вне государства. То есть,  не ходить на государственную службу, a как-то так без этого. Я не хочу иметь начальников над собой, я не хочу иметь подчиненных, поэтому это в большой степени определило мою жизнь. Поэтому я,  на самом деле,  совсем не показатель здесь.  Я всегда так хотела и я так реализовала свою жизнь. Что же касается раскола, я должна вам сказать, что, честно, я не потеряла никого из своих друзей в связи с этим большим событием нервотрепным — Крым наш или Крым не наш.Потому что мне довольно быстро,  после того, как спало это нервное напряжение,  я поняла, что меня интересует только Крым мой. Я очень люблю Крым, я его очень хорошо знаю. Бабушкины сестры жили в Крыму, я знаю Крым советский, я знала его украинским.  Александров: «Медея и ее дети», конечно. Улицкая: 
«М едея и ее дети», да. И более того,  я еще знаю Крым Волошина.  Я была в доме y Волошина, когда еще жива была Марья Степановна, мне было 15 лет. Макеева: Это как раз в «Лестнице Якова» тоже опять. Улицкая: Да, понимаете, но это в другое время. Макеева: a вы там были с тех пор за полтора года последние? Улицкая:  Нет,  в последнее время я не была. 
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 Вариант 8. Разработать командный файл, который дописы-

вал бы имя файла, полученного входным параметром в сам файл 

N количество раз. N – также задается параметром. Вариант 9. 

Разработать командный файл, который бы запускал бы какой-

либо файл один раз в сутки. То есть, если файл запускается пер-

вый раз в сутки, то он запускает какой-либо файл. Если ваш файл 

уже запускали сегодня, то ваш файл ничего не делает. В работе 

используйте для сравнения дат команду FC.  

Вариант 10. Разработать командный файл, который бы за-

пускал бы какой-либо файл один раз в сутки. То есть, если файл 

запускается первый раз в сутки, то он запускает какой-либо файл. 

Если ваш файл 5 уже запускали сегодня, то ваш файл ничего не 

делает. Сравнение дат реализуйте через переменные, a не через 

файлы.  

Вариант 11. Разработать командный файл, который получал 

в качестве параметра какое-либо имя, и проверял, определена ли 

токая переменная среды или нет, и выводил соответствующее 

сообщение.  

Вариант 12. Разработать командный файл, который получал 

в качестве параметра какой-либо символ и в зависимости от вто-

рого параметра вырезал или сохранял в заданном файле все 

строки начинающиеся на этот символ.  

Вариант 13. В некотором файле храниться список пользова-

телей ПК и имя их домашних каталогов. Необходимо разработать 

программу, которая просматривает данный файл и в интерактив-

ном режиме задает вопрос – копировать текущему пользователю 

(в его домашний каталог) какой-либо заданный файл (в качестве 

параметра) или нет. Если «Да» то программа копирует файл.  

Вариант 14. Разработать командный файл, который бы вы-

водил в зависимости от ключа на экран имя файла c самой по-

следней или c самой ранней датой последнего использования.  

Вариант 15. Разработать командный файл, который бы по-

лучал в качестве аргумента имя текстового файла и выводил на 

экран информацию o том, сколько символов, слов и строк в тек-

стовом файле.  

Вариант 16. Разработать командный файл (аналог команды 

tail в Unix). Командный файл печатает конец файла. По умолча-

нию – 10 последних строк. Явно можно задать номер строки, от 

которой печатать до конца.  

Вариант 17. Разработать командный файл, который бы 

склеивал текстовые файлы, заданные в качестве аргументов, и 

сортировал бы строки результирующего файла в зависимости от 
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ключа по убыванию или по возрастанию.  

Вариант 18. Разработать командный файл, который форми-

ровал бы ежемесячный отчет об изменениях в рабочем каталоге 

(файлы созданные, удаленные). 6  

Вариант 19. Разработать командный файл, который форми-

ровал бы ежемесячный отчет об изменениях в рабочем каталоге 

(файлы измененные). 

 Вариант 20. Выполняющий в зависимости от ключа один из 

3–х вариантов работы: - c ключом /n дописывает в начало ука-

занных текстовых файлов строку c именем текущего файла; - c 

ключом /b создает резервные копии указанных файлов; - c клю-

чом /d удаляет указанные файлы после предупреждения. 

 

 

 


