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ПРАКТИЧЕСКОЕ ЗАНЯТИЕ № 7.  

«ИЗУЧЕНИЕ МЕТОДОВ СОЗДАНИЯ И 

ВЫПОЛНЕНИЯ КОМАНДНЫХ ФАЙЛОВ НА ЯЗЫКЕ 

SHELL – ИНТЕРПРЕТАТОРА» 

Теоретическая часть 

В предыдущих лабораторных работах взаимодействие c ко-

мандным интерпретатором Shell осуществлялось c помощью ко-

мандной строки. Однако Shell является также и языком програм-

мирования, который применяется для написания командных фай-

лов (shell - файлов). Командные файлы также называются скрип-

тами и сценариями. Shell - файл содержит одну или несколько 

выполняемых команд (процедур), a имя файла в этом случае ис-

пользуется как имя команды. 

 

Переменные командного интерпретатора 

Для обозначения переменных Shell используется последо-

вательность букв, цифр и символов подчеркивания; переменные 

не могут начинаться c цифры. Присваивание значений перемен-

ным проводится c использованием знака =, например, РS2 = '<' . 

Для обращения к значению переменной перед ее именем ставит-

ся знак $. Их можно разделить на следующие группы: 

- позиционные переменные вида $n, где n - целое число; 

- простые переменные, значения которых может задавать 

пользователь или они могут устанавливаться интерпретатором; 

- специальные переменные # ? - ! $ устанавливаются ин-

терпретатором и позволяют получить информацию o числе пози-

ционных переменных, коде завершения последней команды, 

идентификационном номере текущего и фонового процессов, o 

текущих флагах интерпретатора Shell. 

Простые переменные. Shell присваивает значения пере-

менным: 

z=1000 

х= $z 

есhо $х 

1000 

Здесь переменной x присвоено значение z. 

Позиционные переменные. Переменные вида $n, где n - це-

лое число, используются для идентификации позиций элементов 

в командной строке c помощью номеров, начиная c нуля. Напри-
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мер, в командной строке 

саt text_1 text_2...text_9 

аргументы идентифицируются параметрами $1...$9. Для 

имени команды всегда используется S0. В данном случае $0 - это 

саt, $1 - text_1, $2 - text_2 и т.д. Для присваивания значений по-

зиционным переменным используется команда set, например: 

set arg_1 arg_2... arg_9. 

Здесь $1 присваивается значение аргумента arg_1, $2 - 

arg_2 и т.д. 

Для доступа к аргументам используется команда echo, 

например: 

echo $1 $2 $9 

arg_1 arg_2 arg_9. 

Для получения информации обо всех аргументах (включая 

последний) используют метасимвол *. Пример: 

echo $* 

arg_2 arg_3 ... arg_10 arg_11 arg_12. 

С помощью позиционных переменных Shell можно сохра-

нить имя команды и ее аргументы. При выполнении команды ин-

терпретатор Shell должен передать ей аргументы, порядок кото-

рых может регулироваться также c помощью позиционных пере-

менных. 

Специальные переменные. Переменные - ? # $ ! уста-

навливаются только Shell. Они позволяют c помощью команды 

echo получить следующую информацию: 

- – текущие флаги интерпретатора (установка флагов мо-

жет быть изменена командой set); 

# – число аргументов, которое было сохранено интерпрета-

тором при выполнении какой-либо команды; 

? – код возврата последней выполняемой команды; 

$ – числовой идентификатор текущего процесса PID; 

! – PID последнего фонового процесса. 

 

Арифметические операции 

Команда expr (express -- выражать) вычисляет выражение 

expression и записывает результат в стандартный вывод. Элемен-

ты выражения разделяются пробелами. Символы, имеющие спе-

циальный смысл в командном языке, необходимо экранировать. 

Для этого строки, содержащие специальные символы, заключают 

в апострофы. Используя команду expr, можно выполнять сложе-

ние, вычитание, умножение, деление, взятие остатка, сопостав-

ление символов и т. д. 
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Пример. Сложение, вычитание: 

b=190 

a=` expr 200 - $b. 

Умножение *, деление /, взятие остатка %: 

d=` expr $a + 125 "*" 10` 

c=` expr $d % 13`. 

Здесь знак умножения заключается в двойные кавычки, 

чтобы интерпретатор не воспринимал его как метасимвол. 

Сопоставление символов c указанием числа совпадающих 

символов: 

concur=` expr "abcdefgh" : "abcde"` 

echo $concur 

5. 

Операция сопоставления обозначается двоеточием (:).  

Подсчет числа символов в цепочках символов. Операция 

выполняется c использованием функции length в команде expr: 

chain="The program is written in Assembler" 

str=` expr length "$chain"` 

Echo $str 

35.  

 

Встроенные команды 

Встроенные команды являются частью интерпретатора и не 

требуют для своего выполнения проведения последовательного 

поиска файла команды и создания новых процессов: 

cd [dir] - назначение текущего каталога; 

exec [cmd [arg...]] <имя файла> - выполнение команды, за-

данной аргументами cmd и arg, путем вызова соответствующего 

выполняемого файла. 

umask [ -o | -s] [nnn] - устанавливает маску создания файла 

(маску режимов доступа создаваемого файла, равную восьмерич-

ному числу nnn: 3 восьмеричных цифры для пользователя, груп-

пы и других). Если аргумент nnn отсутствует, то команда сообща-

ет текущее значение маски. При наличии флага -o маска выво-

дится в восьмеричном виде, при наличии флага -s - в символьном 

представлении; 

set, unset - режим работы интерпретатора, присваивание 

значений параметрам; 

eval [ -arg] - вычисление и выполнение команды; 

sh <filename.sh> - выполнение командного файла file-

name.sh; 

exit [n] - приводит к прекращению выполнения программы, 
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возвращает код возврата, равный нулю, в вызывающую програм-

му; 

trap [cmd] [cond] - перехват сигналов прерывания,  

где: cmd - выполняемая команда;  

cond=0 или EXIT - в этом случае команда cmd выполняется 

при завершении интерпретатора;  

cond=ERR - команда cmd выполняется при обнаружении 

ошибки;  

cond - символьное или числовое обозначение сигнала, в 

этом случае команда cmd выполняется при приходе этого сигна-

ла; 

export [name [=word]...] - включение в среду. Команда ex-

port объявляет, что переменные name будут включаться в среду 

всех вызываемых впоследствии команд; 

wait [n] - ожидание завершения процесса. Команда без ар-

гументов ожидает завершения процессов, запущенных синхронно. 

Если указан числовой аргумент n, то wait ожидает фоновый про-

цесс c номером n; 

read name - команда вводит строку со стандартного ввода и 

присваивает прочитанные слова переменным, заданным аргумен-

тами name. 

Пример. Пусть имеется shell-файл data, содержащий две 

команды: 

echo -n "Please write down your name:" 

read name 

Если вызвать файл на выполнение, введя его имя, то на 

экране появится сообщение: 

Please write down your name: 

Программа ожидает ввода c клавиатуры. После завершения 

ввода команда выполнится. 

 

Управление программами 

Команды true и false служат для установления требуемого 

кода завершения пpоцесса:  

true - успешное завершение, код завершения 0;  

false - неуспешное завершение, код может иметь несколько 

значений, c помощью которых определяется причина неуспешно-

го завершения.  

Коды завершения команд используются для принятия ре-

шения o дальнейших действиях в операторах цикла while и until 
и в условном операторе if. Многие команды LINUX вырабатывают 

код завершения только для поддержки этих операторов. 
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Условный оператор if проверяет значение выражения. 

Если оно равно true, Shell выполняет следующий за if оператор, 

если false, то следующий оператор пропускается. Формат опера-

тора if: 

if <условие> 

then 

list1 

else 

list2 

fi 

Команда test (проверить) используется c условным опера-

тором if и операторами циклов. Действия при этом зависят от 

кода возврата test. Test проводит анализ файлов, числовых 

значений, цепочек символов. Нулевой код выдается, если при 

проверке результат положителен, ненулевой код при отрицатель-

ном результате проверки. 

В случае анализа файлов синтаксис команды следующий: 

test [ -rwfds] file 

где -r – файл существует и его можно прочитать (код за-

вершения 0); 

-w – файл существует и в него можно записывать; 

-f – файл существует и не является каталогом; 

-d – файл существует и является каталогом; 

-s – размер файла отличен от нуля. 

При анализе числовых значений команда test проверяет, 

истинно ли данное отношение. Сравнение выполняется в форма-

те: 

-eq a = В 

-ne a <> B 

-ge a >= В 

-le a <= В 

-gt a > В 

-lt a < В 

Кроме команды test имеются еще некоторые средства для 

проверки: 

! - операция отрицания инвертирует значение выражения, 

например, выражение if test true эквивалентно выражению if 

test ! false; 

o - двуместная операция "ИЛИ" (or) дает значение true, ес-

ли один из операндов имеет значение true; 

a - двуместная операция "И" (and) дает значение true, если 

оба операнда имеют значение true. 
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Циклы 

Команда while (пока) формирует циклы, которые выпол-

няются до тех пор, пока команда while определяет значение 

следующего за ним выражения как true или false. Фоpмат 
оператора цикла c условием while true: 

while list1 

do 

list2 

done 

Здесь list1 и list2 - списки команд. While проверяет код 

возврата списка команд, стоящих после while, и если его значе-

ние равно 0, то выполняются команды, стоящие между do и 
done. Оператор цикла c условием while false имеет формат: 

until list1 

do 

list2 

done 

В отличие от предыдущего случая условием выполнения 

команд между do и done является ненулевое значение возвра-

та. Программный цикл может быть размещен внутри другого цик-

ла (вложенный цикл). Оператор break прерывает ближайший к 

нему цикл. Если в программу ввести оператор break c уровнем 2 

(break 2), то это обеспечит выход за пределы двух циклов и за-

вершение программы. 

Оператор continue передает управление ближайшему в 

цикле оператору while. 

Оператор цикла c перечислением for: 

for name in [wordlist] 

do 

list 

done 

где name - переменная;  

wordlist - последовательность слов;  

list - список команд.  

Переменная name получает значение первого слова после-

довательности wordlist, после этого выполняется список команд, 

стоящий между do и done. Затем name получает значение вто-

рого слова wordlist и снова выполняется список list. Выполнение 

прекращается после того, как кончится список wordlist. 

Команда case обеспечивает ветвление по многим направ-
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лениям в зависимости от значений аргументов команды. Формат: 

case <string> in 

s1) <list1>;; 

s2) <list2>;; 

. 

. 

. 

sn) <listn>;; 

*) <list> 

esac 

3десь list1, list2 ... listn - список команд. Производится 

сравнение шаблона string c шаблонами s1, s2 ... sk ... sn. При сов-

падении выполняется список команд, стоящий между текущим 

шаблоном sk и соответствующими знаками ;;. Пример: 

echo -n 'Please, write down your age' 

read age 

case $age in 

test $age -le 20) echo 'you are so young' ;; 

test $age -le 40) echo 'you are still young' ;; 

test $age -le 70) echo 'you are too young' ;; 

*)echo 'Please, write down once more' 

esac 

В конце текста помещена звездочка * на случай неправиль-

ного ввода числа. 

 

Порядок выполнения работы 

Составьте и выполните shell - программы, включающей сле-

дующие действия: 

1. Вывод на экран списка параметров командной строки c 

указанием номера каждого параметра. 

2. Присвоение переменным А, В и c значений 10, 100 и 200, 

вычисление и вывод результатов по формуле D=(A*2 + B/3)*C. 

3. Формирование файла со списком файлов в домашнем ка-

талоге, вывод на экран этого списка в алфавитном порядке и об-

щего количества файлов. 

4. Переход в другой каталог, формирование файла c ли-

стингом каталога и возвращение в исходный каталог. 

5. Запрос и ввод имени пользователя, сравнение c текущим 

логическим именем пользователя и вывод сообщения: вер-

но/неверно. 

6. Запрос и ввод имени файла в текущем каталоге и вывод 

. .  Синдеева: y  меня почему-то неожиданная возникла идея, когда я готовилась к программе. y тебя есть 5 минут на Первом канале. o чем бы ты сказал? Только не на 5 минут монолог,  в сути. Вот как думаешь сейчас? Хаит: Знаешь, тоже нужно. .. Пять минут на Первом канале.  Я думаю,  что нет такой фразы, которая могла бы что-то изменить.  
Вряд ли бы я что- то придумал такое, после чего люди подумают «ах,  да, вот оно как надо, вот оно в чем дело.  Какой молодец, он нам всем рассказал и объяснил». Вряд ли бы я что-то бы такое придумал. Если бы меня спросили o чем-то, я бы, наверное,  ответил. a вот так,  чтобы сказать, ребята, живите дружно, или ребята, помните, что... я не думаю, что я достучусь до кого-то, поэтому я не буду, я не хочу претендовать на какую-то высшую мудрость, что я что-то могу такое сказать, и люди все поймут. Синдеева: К пятилетию телеканала «Дождь» мы выпустили книжку с лучшими интервью, которые случились за 5 лет. Да, я хочу тебе подарить. Я надеюсь, что на десятилетие канала уже наше с тобой интервью тоже войдет в книжку. Я тебе дарю. Тебя здесь нету, но ты будешь в следующем выпуске. Хаит: Класс. Спасибо большое, Наташа.  До свидания. Синдеева: Мы со Славой не обсудили то ради чего он, может 
быть,  вообще пришел сегодня в программу.  Это выход в прокат 18 февраля их фильма "День выборов 2". И я просто, Слава уже убежал, но я поняла, что я просто должна об этом сказать. Ребята сняли 2-й фильм. Он мне до эфира сказал,  что это совершенно с одной стороны продолжение первого,  a с другой стороны там будет очень много новых поворотов,  поэтому я всех вас приглашаю в кино 18 февраля.  Собчак: Мне кажется,  сейчас столько событий каких-
то в мире происходит не самых приятных, печальных, какого-то хочется позитива. Мне кажется, что мультик и та премьера, которая прошла не так давно y вас — это как раз тот позитив, которого сейчас, может, и не так много осталось. Давайте поговорим об этом. Саша, я знаю,  что уже прошли первые выходные проката. Можно вас поздравить. Довольны ли вы результатами? Как вообще все прошло? Чистяков: Мне кажется, что достаточно неплохо. Если 
говорить языком сухих цифр, мы вторые после Джеймса Бонда, что, по-моему,  тоже неплохо. Достаточно неплохие результаты. Главное, что от детей мы слышим очень положительные отзывы.  Взрослые — y них всегда разные мнения,  поэтому, наверное, прежде всего, приятно, что детям нравится. Собчак: Но по цифрам, я понимаю, 1, 5 млн.  за первые выходные долларов составили? Чистяков: Мы вообще оперируем рублями, потому что все-таки живем в 
России, поэтому порядка 100 млн.  рублей, но, опять же,  если сравнивать с первым местом — Джеймсом Бондом, который собрал 180 млн. рублей за этот уик-энд,  мне кажется, что это очень неплохой результат. Собчак:  Сколько вложили? Это тайна или можете об этом говорить? Чистяков:  Наверное, не тайна, потому что y нас в софинансировании участвовал Фонд кино, это порядка 1 млрд. рублей получилось. Собчак: То есть,  чтобы вам окупиться, нужно... или вы не рассчитываете в первый раз? Ионова: Мы очень рассчитываем, особенно я,  наверное. Собчак: Фонд кино какую вам дал часть кинофильма? Чистяков: Фонд кино дал примерно 15%. Уже на более конечной стадии. На самом деле, это были очень  полезные деньги,  это серьезно поддержало проект. Собчак: Но я плохо считаю, но, мне кажется,  что, условно, если 1,5 млн. долларов — первый прокат, a общий бюджет примерно 15, получается, долларов... 
Чистяков: Где-то так,  да. Собчак: То это хороший считается результат, с точки зрения первых выходных? Там же как-то это рассчитывается или нет? Чистяков: Я бы не сравнивал это с бюджетом, я бы, наверное, смотрел на то, что вообще сейчас из себя представляет кинорынок, a он достаточно сложный, это, мне кажется, видно по всем российским картинам. С точки зрения окупаемости Россия, к сожалению, стала менее интересным рынком после девальвации 
рубля, поэтому мы, конечно, во многом рассчитываем на международные рынки, мы рассчитываем на прокат в Китае, в Южной Корее, ожидаем какие-то неплохие результаты на этих рынках, в том числе, и в других странах. Собчак:  a когда начнется прокат в других странах? Чистяков: В странах СНГ уже идет, в Украине начался одновременно с Россией, в Польше начался одновременно с Россией, несколько других стран Восточной Европы начнут прокат в 
декабре,  a остальные, включая Великобританию, Австралию, Новую Зеландию, Южную Корею, это все-таки следующий год, в разное время — с февраля где-то по, наверное,  июнь.  Собчак: a Китай и США когда? Чистяков: В Китае мы сейчас как раз слушаем мнение прокатчика, потому что там более сложная система, там система квотирования, которая определяет конкретный период, когда может прокатываться иностранный фильм. Поэтому это некая такая 
история еще с государством, которую надо решать, этим занимаются прокатчики китайские. a в Америке мы выходим сразу не в кино, a на платных платформах и DVD, это будет в марте 2016 года.  Собчак: a как западные прокатчики вообще относятся к российскому мультфильму сейчас, то есть, нет какой-то настороженности по этому поводу? Чистяков: Мне кажется,  здесь вопрос не o происхождении мультфильма, потому что y нас такой национальной принадлежности в самом фильме нет, это просто фэнтези, такая сказка,  оторванная от реального мира. В целом, любой западный прокатчик относится настороженно к независимой анимации, потому что, по сути,  это такая битва с Pixar, DreamWorks, Warner , Sony и другими, с мегабюджетами и огромными франшизами, поэтому к независимой анимации, даже когда это производит какой-то американский производитель, все равно относятся очень сдержанно, 
потому что это специальный маркетинг. Собчак: Наташа, но y тебя вообще история...  Ионова: Я сижу, с удовольствием смотрю вас тут по телевизору, обалденно.  Собчак: y тебя есть история удивительная с этим мультиком, потому что ты сама была мультяшным персонажем, который пришел из мультика,  мы все помним Глюкозу, гуляющую с доберманами. И теперь ты уже в новой роли, озвучиваешь персонажа Пусика в этом мультике. Как тебе? Чистяков:  y нас 
и студия называется Glukoza animation. Собчак: То есть, ты посвятил жене любимой, правильно я понимаю? Ионова: Позаимствовал имя просто, мне кажется. Чистяков:  Но это действительно узнаваемый образ именно в российской мультипликации, когда-то эти клипы были прорывом. Собчак: То есть, это такая была история вашего совместного бизнеса, я так понимаю, что ты тоже владеешь,  50% от этой студии принадлежит тебе? Чистяков: a вторая половина 
Максиму Фадееву.  Собчак: А, то есть ты вообще не причем? Чистяков: Фактически, да. Ионова: Не при делах, просто тратим деньги. Как всегда, Ксюша.  Но для меня, конечно, озвучение в этом мультфильме было особенным. До этого y меня была работа тоже, тоже была  озвучка, причем для большой картины,  это был… это кто был, Pixar,  по-моему, да? Чистяков: По-моему, Sony.  Ионова: Да.  Могу признаться честно, мне тогда не очень понравилось. То есть,  ты 
стоишь, пыхтишь в этой студии и как-то — раз... Нет такой,  наверное, отдачи, когда ты все-таки сам находишься в кадре, может быть, это просто мое такое ощущение. Но в этом мультфильме, конечно, мне очень хотелось участвовать,  потому что уже знаешь, это не просто мультфильм, это какой-то ребенок родился y нас дома, роды которого очень затянулись — 8 лет готовился проект. Собчак: Да,  вы очень долго его готовили. Ионова:  Долго, и мне кажется, что если бы не назначена была дата проката, мы бы все продолжали, продолжали и продолжали.  Собчак: Саша, a почему, кстати, так долго? Все-таки 7-8 лет — это какой-то невероятный срок, почему так затянулось все? Чистяков:  Это вообще 8 лет с момента,  условно говоря, первого эскиза. Первый эскиз появился не y нас, a где-то как раз среди художников, которые работали с Максом, a потом уже была идея превратить это в большой мультфильм. Потом 
поставили планку определенного качества,  решили, что тогда его надо делать для англоязычного рынка тоже,  иначе сложно просто каким-то образом даже рассчитывать на окупаемость,  но потом стали набивать шишки, грубо говоря. Ионова: Аппетит пришел во время еды. Чистяков: Да. Собчак: a чья идея была? Правильно я понимаю, что идея Максима Фадеева — идея заняться мультипликацией именно? Ионова: Да, но y него вообще это давно, так,  в 
принципе, Глюкоза и появилась. То есть, он один из первых вообще начал рисовать эти всякие компьютерные клипы в нашей стране. И, как я поняла, именно тогда y него уже началась идея сделать что-то действительно большое. Собчак: То есть,  он пришел к вам с идеей 7 лет назад: «Давайте сделаем какой-нибудь большой мультик по типу пиксаровских», так я понимаю? Ионова:  Не то что бы пришел,  просто рассказывал. Чистяков: Он не приходил,  просто 
мы как-то, разговаривая o чем-то. .. Ионова:  За столом, как это бывает. Чистяков: Да,  он говорит: «А вот я тут придумал мультфильм, мы начали его делать», я говорю:  «Покажи, что это из себя представляет».  Он показал те образы, которые вы видели на экране, и особенно 7 лет назад, 8 лет назад это просто было поразительно. Ионова: Ты знаешь Александра, он падок на какие-то авантюры, на реализацию чего-то. Чистяков: Мне просто нравится общаться и 
работать с талантливыми людьми. Я,  конечно, не знал в тот момент, во что я ввязываюсь, но то, что Максим, безусловно, один из самых талантливых людей y нас в стране, и, может быть, даже в мире, и то,  что он делает, действительно, это высокий уровень качества — это факт. И мне просто было интересно попробовать этот его талант перевести на следующий уровень, помочь ему. Собчак: Тогда был бум анимации, появились «Смешарики», «Три богатыря», 
огромное количество других мультфильмов. Ионова: Но это другой уровень все-таки анимации. Собчак:  «Маша и медведи». Сейчас, как я понимаю, в мировом смысле это пошло чуть-чуть на спад. «Маша и медведи» приостановили свой сериал,  других русских проектов тоже нет,  то есть, получается, что,  когда вы замысливали, это был абсолютно главный бум и тренд. a сейчас это чуть-чуть пошло… Чистяков: Ошибочное мнение. Собчак:  Да? 
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сообщения o типе файла. 

7. Циклическое чтение системного времени и очистка экра-

на в заданный момент. 

8. Циклический просмотр списка файлов и выдача сообще-

ния при появлении заданного имени в списке. 

 

Контрольные вопросы 

1. Какое назначение имеют shell - файлы? 

2. Как создать shell - файл и сделать его выполняемым? 

3. Какие типы переменных используются в shell - файлах? 

4. В чем заключается анализ цепочки символов? 

5. Какие встроенные команды используются в shell - фай-

лах? 

6. Как производится управление программами? 

7. Назовите операторы создания циклов. 

 




